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3 คำำ�นำำ�

โครงการศููนย์์ปฏิิบััติิการศิูลปกรรมดิิจิิทััล หรอื FAAMAI (Faculty of Fine and 
Applied Arts Multidisciplinary Art Innovation Center) เป็นโครงการ
ท่ั�ได้ิรเิริ�มโดิย์คณาจิารย์ใ์นคณะศิูลปกรรมศูาสติร ์จิฬุาลงกรณ์มหาวิิทัย์าลัย์ ซึ่่�งต้ิองการ
พัฒันาศัูกย์ภาพัของนิสิติและคณาจิารย์ใ์นด้ิานดิิจิิทััลอารต์ิให้ทััดิเท่ัย์มกับัระดัิบันานาชาติิ
ทัั�งในแงข่องการสรา้งสรรค์ผลงานและควิามรู �ในด้ิานเทัคโนโลย์ ่โดิย์ได้ิรบััการจัิดิสรรทันุ
และการอนมุัติิแผนดิำาเนินงานจิากโครงการสรา้งเสรมิพัลังจิุฬาฯ กองทัุนศูติวิรรษท่ั� 2 
(Second Century Fund: C2F)
 ปัจิจิุบัันการสรา้งสรรค์องค์ควิามรูแ้ละนวัิติกรรมในการผสมผสานศิูลปะและ
เทัคโนโลย์่เพัื�อผลักดัินให้เกิดิการสรา้งสรรค์ ผลงานศิูลปะรูปแบับัใหม่ถืือเป็นสิ�งสำาคัญ 
ศูนูย์ป์ฏิิบัติัิการฯ ได้ิรวิบัรวิมคลังควิามรูด้้ิานศิูลปกรรมดิิจิิทััลท่ั�จัิดิทัำาข่�นติลอดิระย์ะเวิลา
ดิำาเนินงาน 2 ปี ท่ั�ผ่านมา ผ่านการจัิดิทัำาหนังสือเพัื�อเผย์แพัรอ่งค์ควิามรู ้ควิามเข้าใจิ 
เก่�ย์วิกับัศิูลปกรรมดิิจิิทััลอย์า่งถืกูต้ิอง
 หนังสือ “โลกของดิิจิิทััลอารต์ิม่อะไรบ้ัาง?” เล่มน่�เป็นส่วินหน่�งขององค์ควิามรู้
หลากหลาย์ด้ิานท่ั�ไมไ่ด้ิจิำากัดิอย์ูเ่พัย่์งด้ิานใดิด้ิานหน่�ง เชน่ กราฟิิกด่ิไซึ่น์ แอนิเมชัน หรอื
ซึ่าวินด์ิอารต์ิ แต่ิจิะเปิดิกว้ิางและผสมผสานทัักษะของศิูลปินหลาย์สาขาเข้าด้ิวิย์กัน 
ย์กตัิวิอย่์างผลงาน VR, AR, Projection Mapping, Interactive Dance 
Performance, Immersive Media ท่ั�ผสมผสานศิูลปนิท่ั�มพ่ัื�นฐานท่ั�แติกต่ิางกันมา
ทัำางานชดุิเด่ิย์วิกัน โดิย์การนำาเทัคโนโลย์ม่าใช �ในการสรา้งสรรค์ผลงาน เพัื�อเปน็พัื�นฐาน
สำาคัญในการสรา้งสรรค์ผลงาน สรา้งโอกาสให้ทัุกคนได้ิเข้าถ่ืงโครงการศูนูย์์ปฏิิบััติิการ
ศิูลปกรรมดิิจิิทััล หรอื FAAMAI ผ่านหนังสือเล่มน่�อย์่างท่ั� เดิวิิดิ ฮอกน่ย์์ กล่าวิไว้ิว่ิา 
 “ฉัันรูส่้กประหลาดิใจิ ท่ั�โทัรศัูพัท์ัทัำาให้กลับัมาวิาดิภาพัได้ิ” 
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5 คำว�มเป็น็ำม�คำณะศิิลป็กรรมศิ�สตร์
จุฬุ�ลงกรณม์ห�วิทย�ลัย

คณะศิูลปกรรมศูาสติรเ์ป็นคณะท่ั� 15 ของจิุฬาลงกรณ์มหาวิิทัย์าลัย์ เปิดิทัำาการเรย่์น
การสอนภาควิิชาทััศูนศิูลป์ และดิุรยิ์างคศิูลป์ 2 ภาควิิชาแรกตัิ�งแต่ิปีการศู่กษา 2526 
ต่ิอมาปีการศู่กษา 2528 เปิดิทัำาการเรย่์นการสอนภาควิิชานฤมติิศิูลป์ และปีการศู่กษา 
2531 ภาควิิชานาฏิย์ศิูลป์เปิดิทัำาการเรย่์นการสอนติามลำาดัิบั 
 ปัจิจิุบัันปี พั.ศู. 2565 คณะศิูลปกรรมศูาสติรไ์ด้ิรบััการสถืาปนาครบั 39 ปี 
ดิำาเนินการเรย่์นการสอนจิำานวิน 4 ภาควิิชาเรย่์งลำาดัิบัติามการเปิดิการเรย่์นการสอน 
ได้ิแก่ ภาควิิชาทััศูนศิูลป์ ดิุรยิ์างคศิูลป์ นฤมิติศิูลป์ และนาฏิย์ศิูลป์ โดิย์ม่หลักสูติรทัั�ง
ระดัิบัปรญิญาติร ่ปรญิญาโทั และปรญิญาเอก ผลิติศิูลปินบััณฑิิติท่ั�ม่ควิามรูค้วิาม
ชำานาญด้ิานทัักษะและควิามคิดิสรา้งสรรค์ เป็นผู้รเิริ�ม บุักเบัิก แสวิงหา คิดิเป็น ทัำาเป็น 
แก้ปัญหาเป็น เพัื�ออนรุกัษ์ส่งเสรมิและเผย์แพัรศิู่ลปวัิฒนธรรมเพัื�อสังคมไทัย์สืบัต่ิอไป
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7 ศินูำย์ป็ฏิิบััติก�รศิิลป็กรรมดิิจิุทัล หรอื FAAMAI “ฟ้้�ใหม่”

ศูนูย์ป์ฏิิบััติิการศิูลปกรรมดิิจิิทััล คณะศิูลปกรรมศูาสติร ์จิฬุาลงกรณ์มหาวิิทัย์าลัย์ หรอื 
เรย่์กสั�นๆ ว่ิา FAAMAI  “ฟิ�าใหม”่ (Fine and Applied Arts Multidisciplinary 
Art Innovation Center) เป็นโครงการท่ั�ได้ิรบััการสนับัสนนุด้ิานเงนิทันุจิาก C2F 
หรอื โครงการสรา้งเสรมิพัลังจิุฬาฯ กองทัุนศูติวิรรษท่ั� 2 ของจิฬุาลงกรณ์มหาวิิทัย์าลัย์ 
โดิย์ม่เป�าหมาย์เพัื�อประย์ุกต์ิเอาศิูลปะมาสรา้งนวัิติกรรมท่ั�เกิดิประโย์ชน์ต่ิอสังคม 
และเศูรษฐกิจิ รวิมถ่ืงการสรา้งองค์ควิามรู �ใหม่ โดิย์ม่เครื�องมือสำาคัญคือดิิจิิทััลอารต์ิ
ซึ่่�งเป็นสื�อท่ั�แพัรห่ลาย์ท่ั�สดุิอย์า่งหน่�งในเวิลาน่�
 ดิิจิิทััลอารต์ิท่ั� FAAMAI ต้ิองการผลักดัินนั�น จิะไมจ่ิำากัดิอย์ูเ่พัย่์งงานในสาขาใดิ
สาขาหน่�ง เชน่ กราฟิิกด่ิไซึ่น์ แอนิเมชนั หรอืซึ่าวินด์ิอารต์ิ แต่ิจิะเปิดิกว้ิางและผสมผสาน
ทัักษะของศิูลปินหลาย์สาขาเข้าด้ิวิย์กันในหน่�งงาน เช่น VR, AR, Projection 
Mapping, Interactive Dance Performance, Immersive Media ฯลฯ ศิูลปนิ
ท่ั�มพ่ัื�นฐานจิากงานด้ิานภาพั ดินติร ่หรอืการแสดิง ล้วินมบ่ัทับัาทัในงานสรา้งสรรค์เหล่าน่�
ได้ิเมื�อใชดิ้ิจิิทััลเทัคโนโลย์เ่ป็นพัื�นฐานสำาคัญในการสรา้งผลงาน
 บัทับัาทัของ FAAMAI ท่ั�นอกจิากจิะมุ่งเป็นศูนูย์์กลางปฏิิบััติิการทัางศิูลปะท่ั�ม่
ควิามทัันสมยั์ สรา้งโอกาสใหท้ักุคนได้ิเขา้ถ่ืงองค์ควิามรูแ้ละเครื�องมอืดิิจิิทััลอารต์ิท่ั�ทัันสมยั์ 
ผ่านการจัิดิกิจิกรรมท่ั�เอื�อต่ิอการทัดิลอง เรย่์นรู ้สรา้งสรรค์งานดิิจิิทััล FAAMAI ย์ังจัิดิ
แสดิงนิทัรรศูการผลงานของนักเรย่์น นิสิติ นักศู่กษา คณาจิารย์์และศิูลปินทัั�งในและ
ต่ิางประเทัศู เพัื�อพัฒันาองค์ควิามรู ้ศัูกย์ภาพั และผลิติบุัคลากรท่ั�มค่วิามรู ้ควิามเช่�ย์วิชาญ 
ผลักดัินให้เขา้สู่อตุิสาหกรรมติลาดิดิิจิิทััลระดัิบัโลกให้มากข่�น
 ศููนย์์ปฏิิบััติิการศิูลปกรรมดิิจิิทััลหรอื FAAMAI ได้ิรบััควิามรว่ิมมือเป็นอย์่างด่ิ
จิาก PMCU (สำานักจัิดิการทัรพััย์สิ์น จิฬุาลงกรณ์มหาวิิทัย์าลัย์) และบัรษัิทัปโิก (ไทัย์แลนด์ิ) 
จิำากัดิ (มหาชน) โดิย์ปจัิจิบัุัน FAAMAI รบััผดิิชอบัพัื�นท่ั�ใน 2 ส่วินด้ิวิย์กัน คือ ห้องปฏิิบัติัิ
การสำาหรบััศููนย์์ปฏิิบััติิการศิูลปกรรมดิิจิิทััล (FAAMAI Studio) ท่ั�คณะศิูลปกรรม-
ศูาสติร ์จิฬุาลงกรณ์มหาวิิทัย์าลัย์ และ FAAMAI Dome (Geodesis Dome) ณ ลาน
ด้ิานขา้งอทุัย์าน 100 ปี จิฬุาลงกรณ์มหาวิิทัย์าลัย์
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9 เรย่์นจิบัสาขา Digital Art ทัำาอาชพ่ัอะไรได้ิบั้าง?
ศูนูย์ก์ลางงานด้ิานศิูลปกรรมดิิจิิทััลแห่งแรกของไทัย์และเอเชย่์ 
FAAMAI Digital Arts Hub
อารมั บัารโ์ธลล์ ศิูลปินรว่ิมสมยั์กับัการใช ้Digital Art 
เป็นเครื�องมอืสื�อควิามคิดิสดุิลำา
ศิูลปินกราฟิฟิิต่ิ�ผู้รงัสรรค์ผลงานศิูลปะด้ิวิย์ดิวิงติา
สิงคโปรกั์บัจิดุิย์นืใหมบ่ันควิามลำาหน้าทัางศิูลปะ
ศิูลปะท่ั�สื�อสารและมป่ฏิิสัมพันัธกั์บัผู้ชม (Interactive Media Art)
ภาพัอันสมบูัรณ์ภาย์ใต้ิกระบัวินการคอมพิัวิเติอร ์(Computer-Generated Imagery (CGI))
จิิติรกรรมดิิจิิทััล (Digital Painting)
ศิูลปะท่ั�สรา้งข่�นจิากกระบัวินการทัำางานของคอมพัวิิเติอร ์(Computer Art)
ศิูลปะในระบับักลไกของดิิจิิทััล (Generative Art)
เมื�อคณิติศูาสติรส์รา้งเป็นงานศิูลปะ (Fractal Art) 
โลกของเกมศิูลปะ (Art Game)
การเปล่�ย์นสภาพัแวิดิล้อมด้ิวิย์ภาพัเสมอืนจิรงิ (Cave Automatic Virtual Environment)
โลกเสมอืนลวิงติา (Virtual Reality) 
ภาพัเคลื�อนไหวิลวิงติา (Motion Graphic)
การประกอบัสรา้งของหน่วิย์ย์อ่ย์สู่โลกจิินตินาการ (Pixel Art)
ภาพัประกอบัรว่ิมสมยั์จิากรหัสภาพักราฟิิก (Digital Illustration)
365 องศูา นิทัรรศูการภาพัถ่ืาย์เรอืงแสง
ฮัล ลาสโก (Hal Lasko) ผู �ได้ิรบััการย์กย์อ่งว่ิาเป็น “The Pixel Painter”
Dio ประติิมากรรม AI
ศิูลปินสติรท่ัอารต์ิสรา้งงานศิูลปะด้ิวิย์แรงบัันดิาลใจิจิากโลกย์คุดิิจิิทััล
ศิูลปะการตัิดิกระดิาษด้ิวิย์เลเซึ่อร์
Art Memes ศิูลปะระดัิบัมาสเติอรพ์ัซ่ึ่ในบัรบิัทัสมยั์ใหมบ่ันโลกออนไลน์
เท่ั�ย์วิทิัพัย์ช์มงานท่ั�ปารส่ ประเทัศูฝรั�งเศูส
ศิูลปินรว่ิมสมยั์ผู �ใชสื้�อสมยั์ใหมส่ะท้ัอนแนวิคิดิอันเฉ่ัย์บัคม
ศิูลปินไทัย์ท่ั�สรา้งชื�อเส่ย์งในระดัิบัโลกจิากโซึ่เชย่์ลมเ่ด่ิย์
อย์ากเป็น Digital Artist ต้ิองเติรย่์มตัิวิอย์า่งไร?
วิงการศิูลปะในย์คุ New Normal
ประสบัการณ์ใหมบ่ันโต๊ิะอาหารด้ิวิย์เทัคนิคสดุิลำา
อัปเดิทัเทัคโนโลย์ใ่หมท่่ั�จิะทัำาให �โลกน่�สนกุข่�น
โลกของ Digital Art กับัศิูลปะรว่ิมสมยั์ของไทัย์ในย์คุปัจิจิบุััน
มติิิใหมข่องการชมคอนเสิรต์ิในย์คุปัจิจิบุััน
ศิูลปะจิากสิ�งปลกูสรา้งด้ิวิย์คอมพัวิิเติอรก์ราฟิิก (3D Architectural Visualisation)
เมธ ่น้อย์จิินดิา กับัผลงาน Sound Art
Net Art ศิูลปะท่ั�ใชอิ้นเทัอรเ์น็ติเป็นเครื�องมอืในการแสดิงออก
อปุกรณ์ดิิจิิทััลมาแรงใน พั.ศู. 2564 สำาหรบััคนทัำางานศิูลปะ
NFT กับัทัางเลือกใหมข่องศิูลปินไทัย์
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11 เรยีนำจุบัส�ข� Digital Art ทำ�อ�ชีีพอะไรได้ิบั้�ง?

ย์ุคน่�เรย่์กได้ิว่ิาสื�อดิิจิิทััลได้ิเข้ามาม่บัทับัาทัสำาคัญกับัวิิถ่ืช่วิิติของผู้คนย์ุคใหม่อย์่าง
มากมาย์ การเรย่์นการสอนในสาขา Digital Art จ่ิงได้ิรบััการพัฒันาอย์า่งต่ิอเนื�อง
และได้ิรบััควิามนิย์มสงูข่�นติามไปด้ิวิย์ เนื�องจิากเป็นสาขาท่ั�ย์งัมโ่อกาสเติิบัโติได้ิอ่กมาก 
หลาย์องค์กรทัั�งภาครฐัและเอกชนต่ิางก็ต้ิองการผูม้ค่วิามรูท้ัางด้ิานน่�ไปรว่ิมงาน เพัื�อเพัิ�ม
โอกาสหรอืต่ิอย์อดิทัางธุรกิจิ อ่กทัั�งย์ังเป็นหน่�งในสาขาท่ั�จิะกลาย์มาเป็นกำาลังสำาคัญ
ในการพัฒันาเศูรษฐกิจิ นำาราย์ได้ิเขา้สูป่ระเทัศูไทัย์ของเราด้ิวิย์ จ่ิงไมน่่าแปลกใจิว่ิาทัำาไม
คนย์คุใหมจ่่ิงหันมาสนใจิเรย่์นสาขา Digital Art กันเป็นจิำานวินมาก
 สำาหรบััหลาย์คนท่ั�อาจิจิะเคย์สงสัย์ว่ิาเรย่์นสาขา Digital Art จิบัไปแล้วิ
ทัำาอะไรได้ิบั้าง ต้ิองเป็นศิูลปิน ทัำางานด้ิานศิูลปะเพั่ย์งอย์่างเด่ิย์วิเท่ัานั�นหรอื? แต่ิจิรงิๆ 
แล้วิคนท่ั�เรย่์นจิบัสาขา Digital Art สามารถืเลือกประย์กุต์ิควิามสามารถืให้เขา้กับั
อาชพ่ัได้ิอย์า่งหลากหลาย์จินคณุอาจิน่กไมถ่่ืง ไมว่่ิาจิะเป็น กราฟิิกด่ิไซึ่เนอร ์(Graphic 
Designer) ผู้อำานวิย์การฝ่าย์ศิูลป์ (Art Director) นักวิาดิภาพัประกอบัติามสื�อ 
(Illustrator) นักออกแบับัสื�อสรา้งสรรค์ (Creative) ผู้กำากับัภาพัย์นติร ์(Film 
Director) ผู้เช่�ย์วิชาญด้ิานการเข่ย์นโปรแกรมกราฟิิก (Programmer) นักพััฒนา
เว็ิบัไซึ่ต์ิ (Web Developer) นักออกแบับัเว็ิบัไซึ่ต์ิ (Web Designer) นักออกแบับัเกม 
(Game Designer) นักสรา้งโมเดิลสามมิติิ (3D Modeller) นอกจิากน่�แล้วิก็ย์ังม่
อาชพ่ัอื�นๆ ท่ั�รองรบััควิามสามารถืด้ิานน่�อ่กมากมาย์ จินถืือได้ิว่ิาเปน็หน่�งในสาขาย์อดิฮติิ
ท่ั�เรย่์นจิบัไปแล้วิไมต่ิกงานอย์า่งแน่นอน



12ศินูำย์กล�งง�นำด้ิ�นำศิิลป็กรรมดิิจิุทัลแห่งแรกของไทยและเอเชีีย
FAAMAI Digital Arts Hub

เพัราะโลกในย์คุปัจิจิบัุันมก่ารเปล่�ย์นแปลงอย์า่งรวิดิเรว็ิ เทัคโนโลย์ห่รอืสื�อดิิจิิทััลก็ได้ิก้าวิ
เข้ามาม่อิทัธพิัลต่ิอการใช้ช่วิิติและการทัำางานมากข่�น ในขณะท่ั�บัุคลากรและแหล่งเรย่์นรู้
ด้ิานศิูลปะดิิจิิทััลในประเทัศูไทัย์ย์งัมจ่ิำานวินน้อย์ “FAAMAI Digital Arts Hub” จ่ิง
ถืือกำาเนิดิข่�น เพัื�อเติิมเต็ิมบัุคลากรด้ิานดิิจิิทััลอารต์ิ และตัิ�งเป�าเป็นผู้นำาด้ิานฮับัดิิจิิทััล
อารต์ิของภมูิภาคเอเช่ย์แปซิึ่ฟิิกใน 5 ปี พัรอ้มทัั�งช่วิย์ส่งเสรมิเศูรษฐกิจิไทัย์ให้เรง่ฟืิ�นตัิวิ
ในเรว็ิวัิน
 “ศูนูย์ป์ฏิิบััติิการศิูลปกรรมดิิจิิทััล” หรอื “FAAMAI Digital Arts Hub” 
ก่อตัิ�งข่�นใน พั.ศู. 2563 ภาย์ใต้ิการลงนามในควิามติกลง 3 ฝ่าย์ (MOU) รว่ิมกับัสำานัก
ทัรพััย์์สินแห่งจิุฬาลงกรณ์มหาวิิทัย์าลัย์ (PMCU) และบัรษัิทั ปิโก (ไทัย์แลนด์ิ) จิำากัดิ 
(มหาชน) โดิย์มจ่ิดุิมุง่หมาย์ให้เป็นศูนูย์ป์ฏิิบััติิการท่ั�รวิบัรวิมองค์ควิามรูด้้ิานศิูลปะ และ
เทัคโนโลย์ด้่ิานดิิจิิทััลเพัื�อใหส้อดิคล้องกับัเทัรนด์ิดิิจิิทััลท่ั�กำาลังได้ิรบััควิามนิย์มไปทัั�วิโลก 
และมุง่หวัิงในการบัรูณาการศิูลปกรรมแขนงต่ิางๆ เพัื�อสมทับัองค์ควิามรูท้ัางสาขาดิิจิิทััล
อารต์ิเป็นแห่งแรกของประเทัศูไทัย์และทัว่ิปเอเช่ย์ อ่กทัั�งย์ังต้ิองการให้ศูนูย์์ปฏิิบััติิการน่�
เป็นพัื�นท่ั�สำาหรบัันักเรย่์น นิสิติ นักศู่กษา อาจิารย์์ นักวิิจัิย์ ศิูลปินไทัย์และต่ิางประเทัศู 
รวิมถ่ืงบัคุคลทัั�วิไปได้ิมาบุักเบักิ ทัดิลอง และจัิดิแสดิงศิูลปะดิิจิิทััลอารต์ิ หรอืศิูลปะแขนง
ใหม่ท่ั�ม่ดิิจิิทััลอารต์ิเป็นพัื�นฐาน ซึ่่�งอาจิเกิดิจิากการผสมผสานหลาย์ทัักษะ หรอืข้าม
ศูาสติร ์อันทัำาให้เกิดิเทัคโนโลย์ห่รอืนวัิติกรรมใหม่ๆ  ติามมาอ่กมากมาย์
 นอกจิากน่� FAAMAI Digital Arts Hub ย์งัเป็นพันัธมติิรกับัสถืาบัันการ
ศู่กษาต่ิางประเทัศูอ่กมากมาย์ เชน่ Bauhaus-University Weimar มหาวิิทัย์าลัย์
ด้ิานศิูลปะในเย์อรมน่ Taipei National University of the Arts มหาวิิทัย์าลัย์
ด้ิานศิูลปะในไต้ิหวัิน ซึ่่�งทัาง FAAMAI ก็ม่ควิามตัิ�งใจิท่ั�จิะพััฒนาองค์ควิามรูด้้ิานดิิจิิทััล
อารต์ิ สรา้งพัันธมิติรใหม่ๆ รวิมถ่ืงสนับัสนนุการสรา้งสรรค์ผลงานเพัื�อติอบัสนองควิาม
ต้ิองการของสังคม

 ปัจิจิบุััน FAAMAI ม ่2 พัื�นท่ั�หลักด้ิวิย์กัน คือ
 1) FAAMAI Dome (Geodesis Dome) หน่�งในโดิมดิิจิิทััลอารต์ิท่ั�ใหญท่่ั�สดุิ
ในภมูภิาคอาเซึ่ย่์น มเ่ส้นผ่านศูนูย์ก์ลาง 35 เมติร ควิามสงู 17.5 เมติร (ประมาณต่ิก 6 
ชั�น) ออกแบับัโครงสรา้งโดิย์สถืาปนิกและผู้ผลิติโดิมระดัิบัโลกจิากประเทัศูเย์อรมน่ 
ภาย์ในของโดิมสามารถืรองรบััผูเ้ขา้ชมได้ิถ่ืง 1,000 คน มพ่ัื�นท่ั�ภาย์นอกกว่ิา 4,000 ติรม. 
สามารถืรองรบัักิจิกรรมท่ั�หลากหลาย์ เช่น การทัำา 360 degrees Projection 
Mapping การจัิดิแสดิงนิทัรรศูการหรอือ่เวินต์ิ ซึ่่�งตัิ�งอย์ู ่ณ บัรเิวิณขา้งอทุัย์าน 100 ป ีจิฬุาฯ
 2) FAAMAI STUDIO พัื�นท่ั�สำาหรบััการทัดิลองด้ิานศิูลปะและการออกแบับั
งานดิิจิิทััลอารต์ิ ภาย์ในม่อุปกรณ์ลำาสมัย์ครบัครนั เช่น เซึ่นเซึ่อร ์โพัรเจิกเติอรค์วิาม



13 ละเอ่ย์ดิสงู เครื�องมอืตัิดิต่ิอเส่ย์ง ซึ่อฟิต์ิแวิร ์และอื�นๆ อ่กมากมาย์ 
 สำาหรบััแนวิทัางการทัำางานของ FAAMAI Digital Arts Hub จิะเน้น
ถ่ืาย์ทัอดิควิามรูแ้บับับูัรณาการ ม่การนำาเทัคโนโลย์่ใหม่ มาผสมผสานกับัผลงานศิูลปะ 
จินกลาย์เปน็ผลงานดิิจิิทััลอารต์ิท่ั�น่าสนใจิมากย์ิ�งข่�น ติลอดิจินมุง่พัฒันาองค์ควิามรูด้้ิาน
ดิิจิิทััลอารต์ิ ผ่านกิจิกรรมต่ิางๆ เช่น โครงการประกวิดิ เวิิรก์ชอป เพัื�อใช้เป็นศููนย์์รวิม
องค์ควิามรู ้และงานด้ิานดิิจิิทััลอารต์ิเพัื�อเป็นการพััฒนาศัูกย์ภาพัของบุัคลากรในด้ิาน
ดิิจิิทััลอารต์ิใหทั้ัดิเท่ัย์มกับัระดัิบันานาชาติิ มุง่หวัิงให้เกิดิพัลังขบััเคลื�อนด้ิานเศูรษฐกิจิของ
ประเทัศูในระย์ะย์าวิ รวิมทัั�งกระติุ้นให้เกิดิกิจิกรรมในชมุชน สรา้งควิามตืิ�นตัิวิ การมส่่วิน
รว่ิม และควิามภาคภูมใิจิให้คนในชมุชน ติลอดิจินเป็นการสรา้งราย์ไดิ �ใหกั้บัรา้นค้า และ
รา้นอาหารในชมุชนในพัื�นท่ั�ใกล้เค่ย์งอ่กด้ิวิย์



14อร�ม บั�รธ์อลล์ (Aram Batholl) ศิิลป็ินำรว่มสมัย
กับัก�รใชี้ Digital Art เป็น็ำเคำรื�องมือสื�อคำว�มคิำดิสดุิลำ�

อราม บัารธ์อลล์ (Aram Batholl) เป็นศิูลปินรว่ิมสมัย์ชาวิเย์อรมัน ผู้สรา้งสรรค์
ผลงานศิูลปะเชงิควิามคิดิ (Conceptual Art) ได้ิอย์า่งโดิดิเด่ินท่ั�สดุิคนหน่�ง โดิย์เขา
มักสะท้ัอนเรื�องควิามสัมพัันธร์ะหว่ิางโลกดิิจิิทััลและโลกแห่งควิามเป็นจิรงิได้ิน่าสนใจิ 
นอกจิากน่�ย์ังมักนำาเสนอประเด็ินเก่�ย์วิกับัควิามไม่ม่ตัิวิติน ควิามเป็นส่วินตัิวิในโลก
อินเทัอรเ์น็ติ รวิมถ่ืงวัิฒนธรรมของการสื�อสารในโลกย์คุดิิจิิทััลท่ั�มผ่ลต่ิอวิิถ่ืชวิ่ิติของผูค้น
ในปัจิจิบุัันด้ิวิย์

 บัารธ์อลล์ เกิดิเมื�อวัินท่ั� 27 ธนัวิาคม พั.ศู. 2515 ณ กรุงเบัรเมน (Bremen) 
ประเทัศูเย์อรมน่ จิบัการศู่กษาด้ิานวิิศูวิกรรมโย์ธา จิากมหาวิิทัย์าลัย์ศิูลปะเบัอรลิ์น 
(Berlin University of the Arts) ระหว่ิางท่ั�เรย่์นเขาก็ไดิ �ไปฝึกงานในบัรษัิทั
สถืาปนิก MVRDV ในเมอืงรอติเทัอรด์ิาม (Rotterdam) ประเทัศูเนเธอรแ์ลนด์ิเปน็เวิลา 
9 เดืิอน หลังจิากนั�นก็ได้ิเข้าไปเป็นหน่�งในสมาชิกของกลุ่มศิูลปิน Freies Fach 
ท่ั�มุง่นำาเสนอผลงานท่ั�สะท้ัอนประเด็ินเก่�ย์วิกับัสังคมเมืองและงานศิูลปะในพัื�นท่ั�สาธารณะ 
นอกจิากน่�เขาย์งัเป็นสมาชิกของกลุ่ม Free Art and Technology Lab (F.A.T) 
ท่ั�เป็นการรวิมตัิวิกันของกลุ่มคนหลากหลาย์สาขาอาช่พั ไม่ว่ิาจิะเป็น ศิูลปิน วิิศูวิกร 
นักวิิทัย์าศูาสติร ์นักกฎหมาย์ นักดินติร ่ฯลฯ เพัื�อนำาเสนอผลงานท่ั�เกิดิจิากการหลอมรวิม



15 วัิฒนธรรมป๊อปให้เข้ากับัเทัคโนโลย์่ซึ่อฟิต์ิแวิร ์Open Source ท่ั�สาธารณชนสามารถื
เขา้ถ่ืงได้ิอย์า่งอิสระเสร ่รวิมถ่ืงวิิพัากษ์วิิจิารณ์กฎหมาย์ลิขสิทัธิ�ในเรื�องของศิูลปะสื�อใหม ่
(New Media Art)  และเทัคโนโลย์่
 บัารธ์อลล์มกันำาเสนอผลงานศิูลปะท่ั�ใชสื้�อดิิจิิทััลสะท้ัอนควิามคิดิ และเปน็ผลงาน
ศิูลปะบันพัื�นท่ั�สาธารณะท่ั�เชื�อมโย์งระหว่ิางโลกแห่งควิามเป็นจิรงิและโลกเสมือนจิรงิ 
ผลงานท่ั�สรา้งชื�อเส่ย์งคือ โปรเจิกต์ิศิูลปะ Dead Drops (2010) ซึ่่�งเขาได้ินำาแท่ัง USB 
ไปติิดิบันผนังติามพัื�นท่ั�สาธารณะ 5 แห่งในนิวิย์อรก์ เพัื�อสรา้งเครอืข่าย์การแชรไ์ฟิล์
ข้อมูลอย์่างเสร ่โดิย์ทัุกคนสามารถืนำาคอมพัิวิเติอรม์าเส่ย์บัเพัื�อดิาวิน์โหลดิไฟิล์กลับัไป
ได้ิติามท่ั�ต้ิองการ ปัจิจิุบัันโปรเจิกต์ิน่�ย์ังคงดิำาเนินอย์ู่และขย์าย์ตัิวิไปในกว่ิาสิบัประเทัศู
ทัั�วิโลก และเพัิ�มจิำานวินแท่ัง USB เป็นจิำานวินมากถ่ืง 1,400 ชิ�น
 นอกจิากน่�ย์ังม่ผลงานศิูลปะจัิดิวิางชื�อ DVD Dead Drop (2012) ซึ่่�งเขา
ได้ินำาเครื�องไรท์ัแผ่นด่ิว่ิด่ิไปซึ่่อนไวิ �ในผนังด้ิานนอกของพัิพัิธภัณฑ์ิ Museum of the 
Moving Image ในนิวิย์อรก์ เพัื�อให้ผู้คนนำาแผ่นด่ิว่ิด่ิเปล่ามาไรท์ัข้อมูลต่ิางๆ เก่�ย์วิกับั
นิทัรรศูการศิูลปะและผลงานศิูลปะกลับัไปแบับัฟิร่ๆ  ได้ิติลอดิ 24 ชั�วิโมง
 โดิย์ทัั�งโปรเจิกต์ิ Dead Drops และ DVD Dead Drop เป็นการแสดิงควิาม
คิดิเก่�ย์วิกับั เทัคโนโลย์ท่่ั�พัฒันาข่�นเรื�อย์ๆ ซึ่่�งขดัิกับักฎหมาย์ลิขสิทัธิ�ท่ั�กดิดัินให้มก่ารจิำากัดิ
เสรภ่าพัในการแสดิงออกใหน้้อย์ลง อนาคติอาจิทัำาใหเ้ราไมส่ามารถืส่งภาพัหรอืขอ้มลูให้
แก่กันได้ิ การแบ่ังปันขอ้มลูควิามรูอ้ย์า่งอิสระเสร ่ซึ่่�งเขาเห็นว่ิาเป็นประโย์ชน์กับัผูค้น  
 ครั�งหน่�งบัารธ์อลล์ย์งัเคย์มาจัิดิแสดิงผลงานศิูลปะท่ั�เมอืงไทัย์ด้ิวิย์ เขาเป็นหน่�ง
ในศิูลปินท่ั�รว่ิมแสดิงผลงานในเทัศูกาลศิูลปะรว่ิมสมัย์ไทัย์แลนด์ิ เบั่ย์นนาเล่ กระบั่� 
(Thailand Biennale Krabi 2018) กับัผลงานท่ั�มช่ื�อว่ิา Perfect Beach HD 
(2018) เป็นผลงานศิูลปะแสดิงสดิ (Performance Art) บันชาย์หาดิไรเ่ลย์์ ซึ่่�งเขา
ไดิ �ให้นักแสดิงย์กฉัากไวินิล 3 ฉัาก พิัมพั์รูปชาย์หาดิเขติรอ้นท่ั�เปรย่์บัเหมือนสวิรรค์ของ
นักท่ัองเท่ั�ย์วิทัั�วิโลก มห่าดิทัราย์ขาวิตัิดิกับัส่ฟิ�าสดิของนำาทัะเลและท้ัองฟิ�าส่คราม ท่ั�เรา
มกัจิะเหน็บัอ่ย์ๆ บันวิอลล์เปเปอรท่์ั�ปรากฏิบันหน้าจิอคอมพัวิิเติอร ์โดิย์นำาฉัากทัั�งหมดิไป
ตัิ�งให้นักท่ัองเท่ั�ย์วิชม และเปล่�ย์นรูป เคลื�อนฉัากไปเรื�อย์ๆ ให้คนเข้ามาโพัสต์ิท่ัาถ่ืาย์รูป  
เปรย่์บัเท่ัย์บัระหว่ิางหาดิจิรงิท่ั�อย์ูต่ิรงหน้าและหาดิดิิจิิทััลท่ั�ศิูลปนินำาภาพัจิากอินเทัอรเ์น็ติ
มาติกแต่ิง ดัิดิแปลงเพัิ�มเติิม เพัื�อกระติุ้นควิามรูส่้กและปฏิิกิรยิ์าของผู้คนต่ิอป�าย์นั�น 
ซึ่่�งศิูลปินต้ิองการสะท้ัอนควิามคิดิเก่�ย์วิกับัการใช �โซึ่เช่ย์ลม่เด่ิย์ในปัจิจิุบัันท่ั�บัังคับัให้เรา
เสพัธรรมชาติิในการท่ัองเท่ั�ย์วิอย์่างล้นเกินไปจินกลาย์เป็นเรื�องของตัิวิคนกับัฉัากหลัง
ต่ิางๆ และตัิ�งคำาถืามว่ิาอะไรคือควิามจิรงิท่ั�เราอย์ูกั่นแน่
 และน่�คือส่วินหน่�งของผลงานศิูลปะท่ั�แสดิงไอเด่ิย์ลำาๆ ของ Aram Batholl 
ศิูลปินรว่ิมสมัย์คนดัิงท่ั�ไม่เพั่ย์งใช้ดิิจิิทััลเป็นเครื�องมือในการถ่ืาย์ทัอดิผลงาน แต่ิเขาย์ัง
เลือกท่ั�จิะหย์บิัเรื�องราวิต่ิางๆ ในโลกดิิจิิทััลมาเปน็เนื�อหาสาระเพัื�อสะท้ัอนควิามคิดิของเขา
ลงในผลงานด้ิวิย์ สามารถืติามไปชมผลงานอื�นๆ ของเขาได้ิท่ั� www.arambatholl.com



16ศิิลปิ็นำกร�ฟ้ฟิ้ตี�ผูู้้รงัสรรค์ำผู้ลง�นำศิิลป็ะด้ิวยดิวงต�

เมื�อรา่งกาย์ไม่พัรอ้ม แต่ิใจิย์งัสู้อย์ู ่ศิูลปนิกราฟิฟิิต่ิ�อย์า่ง Tempt One (Tempt 1) หรอื
ท่ั�รูจั้ิกกันในนาม The Eye Writer จ่ิงรวิบัรวิมพัลังจิากอวัิย์วิะบันรา่งกาย์ท่ั�ย์งัเคลื�อนไหวิ
ได้ิอย์ู ่คือ ดิวิงติา ในการสรา้งสรรค์ผลงานศิูลปะบันกำาแพังได้ิอย์า่งน่าท่ั�ง
 Tempt One เป็นศิูลปินกราฟิฟิิต่ิ�ชาวิอเมรกัินท่ั�ม่ชื�อเส่ย์งมาตัิ�งแต่ิย์ุค 80s’ 
ผลงานของเขาได้ิแรงบัันดิาลใจิมาจิากวัิฒนธรรมของชนพัื�นเมือง เหล่าแก๊งสเติอร ์
(Gangster) ในนครลอสแอนเจิรสิ ผสมผสานเข้ากับัสไติล์การพัน่ตัิวิอักษร (Letter) 
ท่ั�มเ่อกลักษณ์เฉัพัาะตัิวิของเขา
 ใน พั.ศู. 2546 เขาเกิดิปว่ิย์เปน็โรคเซึ่ลล์ประสาทัเสื�อมอย์า่งรุนแรง (ALS) ทัำาให้
เขากลาย์เป็นอัมพัาติทัั�งตัิวิ เคลื�อนไหวิได้ิแค่ดิวิงติา แต่ิเขาก็ไมเ่คย์คิดิจิะทิั�งเรื�องทัำางาน
ศิูลปะท่ั�เขารกั ใน พั.ศู. 2554 เขาจ่ิงไดิ �ใชเ้ทัคโนโลย์เ่ขา้มาชว่ิย์ในการสรา้งงานศิูลปะของ
เขา Tempt One ไดิ �ให้นักวิิทัย์าศูาสติรคิ์ดิค้นสิ�งประดิิษฐท่์ั�เรย่์กว่ิา “Mytobii” หรอื
แว่ินติาดิิจิิทััลท่ั�ใช้สาย์ติาควิบัคุมระบับัคอมพัิวิเติอร ์โดิย์จิะม่กล้องจัิบัควิามเคลื�อนไหวิ
ของดิวิงติาแล้วิเชื�อมต่ิอเขา้กับัแป�นพัมิพัเ์สมอืนจิรงิ (Screen Keyboard) บันหน้าจิอ
คอมพัิวิเติอร ์และเชื�อมต่ิอไปย์ังกำาแพังอ่กท่ัหน่�ง เวิลาท่ั�เขารา่งภาพัก็ใช้สาย์ติาบัังคับั
ทิัศูทัางของเส้น ก็จิะทัำาให้เกิดิภาพัปรากฏิบันกำาแพัง ปัจิจิุบััน Tempt One ย์ังคง
สรา้งสรรค์ผลงานศิูลปะของเขาอย์่างต่ิอเนื�อง และกลาย์เป็นศิูลปินคนแรกของโลกท่ั�ใช้
พัลังจิากดิวิงติาในการวิาดิภาพั จินเป็นท่ั�มาของสมญานามว่ิา “The Eye Writer” 

Cr.photo : 
lataco.com
hollywoodreporter.com
eyewriter.org



17 สิงคำโป็รกั์บัจุดุิยืนำใหม่บันำคำว�มลำ�หนำ�้ท�งศิิลป็ะ

หลาย์คนอาจิมองว่ิาประเทัศูสิงคโปรเ์ป็นประเทัศูท่ั�โดิดิเด่ินในเรื�องของเศูรษฐกิจิท่ั�
ก้าวิหน้าไปเป็นอันดัิบัต้ินๆ ของทัว่ิปเอเช่ย์ แต่ิจิรงิๆ แล้วิสิงคโปรย์์ังเป็นสวิรรค์ของคน
รกังานศิูลปะอย์า่งเราๆ ด้ิวิย์
 นับัจิาก พั.ศู. 2543 เปน็ต้ินมา รฐับัาลสิงคโปรไ์ด้ิบัรรจิเุรื�องศิูลปะเขา้ไปในแผน
พัฒันาประเทัศูและประกาศูผลักดัินสิงคโปรใ์ห้เป็น ‘Global Arts City’ โดิย์ให้การ
สนับัสนุนมิวิเซึ่่ย์มต่ิางๆ เพัื�อให้นำาผลงานศิูลปะมาสเติอรพ์ั่ซึ่จิากทัั�วิโลกมาจัิดิแสดิง 
รวิมถ่ืงใหก้ารสนับัสนนุศิูลปนิ ด่ิไซึ่เนอร ์สถืาบันั และโรงเรย่์นสอนศิูลปะ รวิมถ่ืงงานด่ิไซึ่น์
อย์า่งจิรงิจัิง นอกจิากน่�ในทักุๆ ปีย์งัมก่ารจัิดิ Art Stage ซึ่่�งเป็นอารต์ิแฟิรข์นาดิใหญ่
ท่ั�ม่ศิูลปินและแกลเลอรต่่ิางๆ จิากทัั�วิโลก นำาผลงานมาจัิดิแสดิงและจิำาหน่าย์ในงานน่�
อย์า่งค่กคัก (แต่ิน่าเส่ย์ดิาย์ในงานน่�ถืกูย์กเลิกการจัิดิไปเมื�อ พั.ศู 2562) 
 ย์งัม ่Singapore Design Week หรอืสัปดิาห์การออกแบับัสิงคโปรท่์ั�จัิดิข่�น
เปน็ประจิำาในชว่ิงเดืิอนมกราคมของทักุปีเชน่กัน แต่ิ พั.ศู. 2564 น่�รูปแบับัการจัิดิงานก็ม่
พัิเศูษกว่ิาปีอื�นๆ เพัราะถืูกจัิดิข่�นในช่วิงเดืิอนมกราคม 2564 ซึ่่�งสถืานการณ์โรคติิดิต่ิอ
โควิิดิ-19 ย์งัคงแพัรร่ะบัาดิอย์ู ่นอกจิากทัางท่ัมผูจั้ิดิงานจิะตัิดิสินใจิให้มก่ารแสดิงผลงาน
จิรงิ ในสถืานท่ั�จิรงิติามหอศิูลป์ พัิพัิธภัณฑ์ิ ติลอดิจินพัื�นท่ั�สาธารณะทัั�วิเกาะสิงคโปรใ์ห้
ชมติามปกติิ โดิย์ม่มาติรการรกัษาควิามสะอาดิและควิามปลอดิภัย์ท่ั�เขม้งวิดิ นอกจิากน่�ก็
ย์งัม่การใชเ้ทัคโนโลย์ล่ำาสมัย์ จัิดิแสดิงนิทัรรศูการศิูลปะเสมือนจิรงิในรูปแบับั Visual 
Event ท่ั�ผูค้นทัั�วิโลกสามารถืเข้าชมผลงานได้ิเพัย่์งปลาย์นิ�วิ คลิกผ่านโลกออนไลน์โดิย์
ไมจ่ิำาเป็นต้ิองเดิินทัางไปชมด้ิวิย์ตัิวิเองติามวิิถ่ื New Normal ด้ิวิย์ 
 ปัจิจิบุัันประเทัศูสิงคโปร ์ม่จิดุิย์ืนท่ั�แข็งแกรง่ทัางด้ิานศิูลปะ ไม่ได้ิเน้นให้ควิาม
สำาคัญกับังานวิิจิิติรศิูลป์เพัย่์งอย่์างเด่ิย์วิ แต่ิให้ควิามสำาคัญกับัศิูลปะทักุแขนง ไม่ว่ิาจิะเป็น
ด้ิานการแสดิง ดินติร ่งานด่ิไซึ่น์ รวิมไปถ่ืงการสนับัสนนุให้เกิดิงานศิูลปะรูปแบับัใหม่ๆ ท่ั�
ใชเ้ทัคโนโลย์ส่ดุิลำามาเป็นเครื�องมอืในการแสดิงออกของศิูลปินด้ิวิย์

Cr.photo: danamic.org



18ศิิลป็ะที�สื�อส�รและมีป็ฏิิสัมพันำธกั์บัผูู้ช้ีม (Interactive Media Art) 

Interactive Media Art คือผลงานศิูลปะย์คุใหมท่่ั�สรา้งจิากเทัคโนโลย์จ่ินได้ิเปน็
ศิูลปะรูปแบับัใหมท่่ั�ไมเ่คย์มม่าก่อน ท่ั�สามารถืสื�อสารและมป่ฏิิสัมพันัธกั์บัผู้ชมได้ิด่ิกว่ิาเดิิม 
 Scott Snibbe (สก็อติต์ิ สนิบับั์) ศิูลปิน Interactive และผู้ดิำาเนิน
ราย์การพัอดิคาสต์ิ (Podcast) การทัำาสมาธ ิA Skeptic’s Path to Enlight-
enment เขาได้ิก่อตัิ�งบัรษัิทัด้ิานเทัคโนโลย์่ท่ั�สรา้งสรรค์หลาย์แห่งรวิมถ่ืง Eyegroove 
ซึ่่�งเปน็ บัรษัิทัสติารท์ัอัพั (Startup) มวิิสิกวิิด่ิโอโซึ่เชย่์ลท่ั� Facebook ซึ่ื�อกิจิการเพัื�อ
รวิมเทัคโนโลย์่เอฟิเฟ็ิกต์ิ AR เข้ากับั Instagram, WhatsApp และ Messenger 
เขาเริ�มอาชพ่ัของเขาในฐานะหน่�งในผูพ้ัฒันา After Effects รุน่แรกๆ และใชเ้วิลา
หลาย์ปีในฐานะนักวิิจัิย์ท่ั� Paul Allen’s Interval Research Corporation 
ซึ่่�งทัำางานเก่�ย์วิกับัเพัลงและวิิด่ิโอเชงิโต้ิติอบัการมองเหน็ด้ิวิย์คอมพัวิิเติอรแ์ละการสัมผัส

 
 งานศิูลปะของเขาได้ิรวิมอย์ูใ่นทััวิรค์อนเสิรต์ิพัิพัิธภัณฑ์ิและสนามบัิน และเขา
ได้ิรว่ิมมอืกับันักดินติรแ่ละผูส้รา้งภาพัย์นติร ์เชน่ Björk, Philip Glass, Beck และ 
James Cameron ผลงานของเขาสามารถืพับัไดิ �ในคลังสะสม (Collection) ของ 
MoMA, Whitney Museum of American Art และสถืาบัันอื�นๆ
 ผลงาน Interactive ของเขา คือการนำาควิามหมาย์และควิามสุขมาสู่ชวิ่ิติ
ของผูค้น ซึ่่�งต้ิองการให้ผูช้มมส่่วินรว่ิมกับัสื�อท่ั�หลากหลาย์ซึ่่�งรวิมถ่ืงอปุกรณ์เคลื�อนท่ั�การ
ฉัาย์ภาพัดิิจิิทััล และประติิมากรรมระบับัเครื�องกลไฟิฟิ�า  โดิย์ใช้การโต้ิติอบัเพัื�อจิะส่งเสรมิ
ควิามเขา้ใจิเก่�ย์วิกับัโลกแบับัพั่�งพัาซึ่่�งกันและกัน  ทัำาลาย์ภาพัลวิงติาท่ั�เราแต่ิละคนหรอื
ปรากฏิการณ์ใดิๆ มอ่ย์ูโ่ดิย์แย์กออกจิากควิามเป็นจิรงิ 
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Lifelike Robotic Motion
(1999)
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Blow Up (2005)

Gravilux (1998)



20ภ�พอันำสมบัูรณภ์�ยใต้กระบัวนำก�รคำอมพิวเตอร์
(Computer-Generated Imagery (CGI))

กระบัวินจิินติภาพัคอมพัิวิเติอร ์(Computer-Generated Imagery (CGI)) หรอื
ภาพัอันสมบัูรณ์ภาย์ใต้ิกระบัวินการคอมพัิวิเติอร ์อ่กนัย์หน่�งคือ ภาพัท่ั�สรา้งข่�นด้ิวิย์
คอมพัวิิเติอร ์นั�นคือการประย์กุต์ิใชค้อมพัวิิเติอรก์ราฟิิกเพัื�อสรา้ง หรอืสนับัสนนุภาพัใน
งานศิูลปะ สื�อสิ�งพัิมพั์ วิิด่ิโอเกม เครื�องจิำาลองภาพัเคลื�อนไหวิ และ VFX ในภาพัย์นติร์
 David McLeod (เดิวิิดิ แมคลอย์ด์ิ) เป็นศิูลปิน และนักออกแบับัชาวิ
ออสเติรเล่ย์ท่ั�ม่ควิามเช่�ย์วิชาญด้ิาน CGI (ภาพัท่ั�สรา้งด้ิวิย์คอมพัิวิเติอร)์ ซึ่่�ง CGI 
เป็นการสรา้งเอฟิเฟิ็กต์ิพัิเศูษท่ั�เหมือนจิรงิ ซึ่่�งส่วินมากเราจิะเห็นในภาพัย์นติร ์แต่ิก็
สามารถืใช �ในภาพันิ�ง รวิมทัั�งภาพัเคลื�อนไหวิในงานศิูลปะได้ิเชน่กัน 
 ผลงานการสรา้งสรรค์ทัั�งภาพันิ�งและภาพัเคลื�อนไหวิของเดิวิิดิได้ิรบััแรงผลัก
ดัินจิากควิามอย์ากรูอ้ย์ากเหน็ในกระบัวินการของ CGI แล้วิสรา้งสรรค์ออกมาในรูปแบับั
สิ�งเคลื�อนไหวิท่ั�เป็นนามธรรม ม่ควิามสลับัซึ่ับัซึ่้อน ลวิงติา ราวิกับัอย์ู่ในโลกแห่ง
จิินตินาการ ผลงานของเขามกันำาเอาพัื�นผิวิต่ิางๆ ติามธรรมชาติิ เชน่ ขนสัติว์ิ นำา เหล็ก 
หรอืรูปทัรงของตัิวิอักษรมาผสมผสานด้ิวิย์กระบัวินการ CGI ออกมาเปน็ผลงานท่ั�น่าสนใจิ
 ปจัิจิบุันัผลงานของเขาเปน็ท่ั�จัิบัติามอง และย์งัได้ิรว่ิมงานกับัแบัรนด์ิท่ั�มช่ื�อเส่ย์ง
มากมาย์ เชน่ Apple, Nike, Dropbox, Toyota, Adobe, Wacom, Diesel, 
Calvin Klein, Omega, Mastercard, Canon, Greenpeace, Blooming-
dales, The Boston Globe, Variety Magazine และ Wired 
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22จิุตรกรรมดิิจิุทัล (Digital Painting)

Digital Painting เป็นงานจิิติรกรรมท่ั�สรา้งข่�นด้ิวิย์ระบับัดิิจิิทััลท่ั�หลากหลาย์ เชน่ 
การสรา้งภาพัในคอมพัิวิเติอร ์แท็ับัเล็ติ สมารต์ิโฟิน หรอืเครื�องมือดิิจิิทััลอื�นๆ ท่ั�พััฒนา
ไปสู่งานศิูลปะรว่ิมสมยั์ท่ั�แพัรห่ลาย์ในปัจิจิบุัันเป็นอย์า่งมาก
 David Hockney (เดิวิิดิ ฮอกน่ย์)์ เรย่์กได้ิว่ิาเขาเปน็ศิูลปนิชาวิอังกฤษท่ั�เปน็
ทัั�งนักวิาดิภาพัประกอบั นักออกแบับัละครเวิท่ั ชา่งภาพั ด่ิไซึ่เนอร ์และอื�นๆ อ่กมากมาย์ 
ทัั�งย์ังเป็นหน่�งในศิูลปินคนสำาคัญท่ั�ม่ส่วินในการเคลื�อนไหวิของศิูลปะป๊อปอารต์ิในช่วิง
ทัศูวิรรษ 1960 และย์ังเป็นหน่�งในศิูลปินอังกฤษท่ั�ทัรงอิทัธพิัลสูงสุดิของศูติวิรรษท่ั� 20
 ในวัิย์ 83 ปีของฮอกน่ย์์ ก็ย์ังคงไม่หย์ุดิท่ั�จิะสรา้งสรรค์ผลงานศิูลปะ แถืมย์ัง
ศู่กษาขอ้มลู และสำารวิจิเทัคโนโลย์ใ่หม่ๆ  เพัื�อสรา้งสรรค์ผลงานของเขาอย์ูเ่สมอ เขามอง
ว่ิาการใช้เครื�องมือใหม่ๆ สามารถืม่ส่วินช่วิย์ในกระบัวินการสรา้งสรรค์ของตัิวิเขาเอง 
ฮอกน่ย์ไ์ด้ิสรา้งสิ�งใหม ่จิากรูปแบับัดัิ�งเดิิม เชน่ หุน่นิ�ง ภาพับัุคคล และทิัวิทััศูน์ แต่ิทัำาให้
วัิติถืุเหล่าน่�ม่ควิามรว่ิมสมัย์อ่กครั�ง ด้ิวิย์การเปล่�ย์นอุปกรณ์ในการสรา้งผลงาน และ
พััฒนาตัิวิเองอย์่างไม่ลดิละ ซึ่่�งในท่ั�สุดิเขาก็พัาตัิวิเองเข้าไปสู่เทัคโนโลย์่ดิิจิิทััล ฮอกน่ย์์
เคย์กล่าวิอย์า่งติิดิติลกไว้ิว่ิา
 “ฉัันรูส่้กประหลาดิใจิ ท่ั�โทัรศัูพัท์ัทัำาให้กลับัมาวิาดิภาพัได้ิ” 

Cr.photo : 
hockney.com
artsy.net/artist/david-hockney
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The Arrival of Spring in Woldgate,
East Yorkshire in 2011-4 May 
(2011)



24ศิิลป็ะที�สร�้งข้�นำจุ�กกระบัวนำก�รทำ�ง�นำของคำอมพิวเตอร์
(Computer Art) 

คอมพัวิิเติอรอ์ารต์ิ (Computer Art) คือ ศิูลปะท่ั�สรา้งข่�นจิากกระบัวินการทัำางานของ
คอมพัวิิเติอร ์โดิย์ออกมาในรูปแบับัของ ภาพั (Image) เส่ย์ง (Sound)  วิิด่ิโอ (Video) 
แอนิเมชนั (Animation) เว็ิบัไซึ่ต์ิ (Website) อัลกอรท่ิัม (Algorithm) เพัอรฟ์ิอร-์
แมนซึ่ ์(Performance) หรอื แกลเลอร ่อินสติอลเลชนั (Gallery Installation)  
ซึ่่�งในปัจิจิุบัันงาน Computer Art ก็ม่หลากหลาย์ตัิ�งแต่ิในย์ุคอด่ิติพััฒนาไปติาม
เทัคโนโลย์จ่ินถ่ืงปัจิจิบุััน
 Desmond Paul Henry (เดิสมอนด์ิ พัอล เฮนร)่ ผู้เป็นหน่�งในศิูลปินชาวิ
อังกฤษท่ั�ถืือได้ิว่ิา เป็นศิูลปินในยุ์คของ Computer Art ในย์คุแรกๆ เขาเป็นตัิวิแทันเชิง
พัย์ากรณ์ของการทัำางานรว่ิมกับัศิูลปะ และเทัคโนโลย์่ในการทัดิลองใช้เอฟิเฟิ็กต์ิภาพั 
โดิย์การสรา้งเครื�องวิาดิภาพัสามเครื�องจิากคอมพัิวิเติอรแ์อนะล็อกจิากสงครามโลกใน
พั.ศู. 2503 ซึ่่�งถืือได้ิว่ิาอาจิเป็นศิูลปินคนแรกท่ั�ม่นิทัรรศูการศิูลปะท่ั�สรา้งข่�นจิาก 
“คอมพัวิิเติอร”์ ซึ่่�งสรา้งข่�นโดิย์เครื�องจัิกรกลไฟิฟิ�า โดิย์ภาพัผลงานท่ั�ปรากฏินั�นมลั่กษณะ
คล้าย์คล่งกับัภาพันามธรรม ท่ั�ประกอบัไปด้ิวิย์การผสมผสานท่ั�หลากหลาย์ของลาย์เส้น
เด่ิ�ย์วิท่ั�วิาดิซึ่ำาๆ กันในลักษณะท่ั�มทั่ั�งโค้งงอไปมา 
 นอกจิากน่� ผลงานของเขาย์งัชนะการประกวิดิในการแขง่ขนั Computer Art 
พั.ศู. 2504 ส่งผลให้เขาได้ิแสดิงงานเด่ิ�ย์วิท่ั� The Reid Henry ในลอนดิอน นิทัรรศูการ
ชื�อว่ิา Ideographs ซึ่่�งรวิมเอาผลงานภาพัวิาดิท่ั�ผลิติโดิย์เครื�องวิาดิภาพัเครื�องแรกท่ั�
เขาสรา้งข่�นโชว์ิในงานน่�
 การผสมผสานท่ั�เปน็เอกลักษณ์ของภาพัวิาดิด้ิวิย์การควิบัคมุโดิย์เครื�องจัิกรเปน็
แรงบัันดิาลใจิให้เฮนร่�เรย่์กเครื�องจัิกรว่ิา “Machine Pollocks” และอาจิกล่าวิได้ิว่ิา
ผลงานของเขานั�นเป็นตัิวิอย์า่งของคอมพัวิิเติอรก์ราฟิิกในย์คุแรกๆ อ่กด้ิวิย์
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26ศิิลป็ะในำระบับักลไกของดิิจิุทัล (Generative Art)

Generative Art ศิูลปะในระบับักลไกของดิิจิิทััล หรอืบัางครั�งเรย่์กว่ิา Algorithmic 
Art อันหมาย์ถ่ืง ศิูลปะท่ั�ถืูกสรา้งสรรค์ข่�นทัั�งหมดิหรอืบัางส่วิน โดิย์การใช้ระบับัอิสระ 
ซึ่่�งในบัรบิัทัน่�โดิย์ทัั�วิไปเปน็ระบับัท่ั�ไมใ่ชม่นษุย์ ์และสามารถืกำาหนดิคณุลักษณะของศิูลปะ
ได้ิอย์า่งอิสระ 
 Mario Klingemann (มารโิอ คลินเจิอมัน) เป็นศิูลปินชาวิเย์อรมัน ผูบุ้ักเบิัก
ในการเรย่์นรูค้อมพิัวิเติอรแ์ละปัญญาประดิิษฐ ์มารโิอเติิบัโติข่�นในยุ์คของเกมคอมพิัวิเติอร ์
มอืถืือเครื�องแรก และเกมอารเ์คดิ (Arcade Game) เขาเริ�มเรย่์นรูก้ารเขย่์นโปรแกรม
คอมพัวิิเติอรใ์น พั.ศู. 2523 และมค่วิามสนใจิในเทัคโนโลย์สั่งเคราะห์และทััศูนศิูลป์ จิาก
นั�นก็เริ�มอาช่พัในการโฆษณาและการออกแบับั จินใน พั.ศู. 2537 เขาเริ�มสรา้งเว็ิบัไซึ่ต์ิ
และใน พั.ศู. 2540 เขารว่ิมก่อตัิ�ง coma ซึ่่�งเป็นแหล่งเก็บัขอ้มลูของกลุ่มศิูลปินสื�อ (Media 
Artists) และตัิ�งแต่ินั�นมาศิูลปะของเขาได้ิพัฒันาไปพัรอ้มกับัควิามก้าวิหน้าใน AI
 ผลงานของเขามกัได้ิรบััแรงบัันดิาลใจิจิากการเอาชนะขด่ิจิำากัดิ และนำาเอาวัิติถืุ
และระบับัมารวิมกันใหมอ่ย์า่งสรา้งสรรค์ ผลงานของเขาได้ิรบััการจัิดิแสดิงในงานศิูลปะ
นานาชาติิ และได้ิรบััการย์กย์อ่งในหมูนั่กวิิจิารณ์ว่ิา เป็นผลงานศิูลปะเครอืขา่ย์ท่ั�เปน็แบับั
อย์า่ง ใน พั.ศู. 2558 เขาได้ิรบััรางวัิล Creative Award จิาก British Library 
ปัจิจิบุันัมารโิอเปน็ศิูลปินด้ิาน Machine Learning ท่ั�พัำานักอย์ูท่่ั� Google Cultural 
Institute เขาสนกุกับัการได้ิแบ่ังปนัขอ้มลูจิากการสำารวิจิ และการค้นพับัของเขา และ
ย์งัมส่่วินรว่ิมในการก่อตัิ�ง FabLab Munich ในเย์อรมนั

Memories of Passersby I (2018)
©Courtesy of Onkaos
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pix2pix Experiments 
With Electron Microscopy (2017)

Neural Decay (2017)



28เมื�อคำณติศิ�สตรถ์ูกูสร�้งเป็น็ำภ�พศิิลป็ะ (Fractal Art) 

เกิดิข่�นจิากการคำานวิณวัิติถืุเศูษส่วิน และแสดิงผลการคำานวิณเป็นภาพันิ�ง ภาพั
เคลื�อนไหวิ และสื�อ เป็นประเภทัของศิูลปะคอมพัวิิเติอร ์(Computer Art) และศิูลปะ
ดิิจิิทััล (Digital Art) ซึ่่�งเป็นส่วินหน่�งของศิูลปะสื�อใหม ่โดิย์ควิามงามของคณิติศูาสติร์
ของ Fractal Art มกัจิะสรา้งสรรค์ผลงานออกมาในรูปแบับันามธรรม (Abstract 
Art)
 Hamid Naderi Yeganeh (แฮมด่ิ นอเดิร ่เย์กอเน) เขาเป็นศิูลปนินักคณิติ-
ศูาสติร ์และศิูลปินดิิจิิทััลชาวิอิหรา่น ได้ิรบััรางวัิลเหรย่์ญทัองท่ั�การแข่งขันคณิติศูาสติร์
ของสมาคมคณิติศูาสติรทั์ั�วิประเทัศูของสมาคมคณิติศูาสติรท่์ั� 38 เขาเป็นท่ั�รูจั้ิกจิาก
การนำาสูติรของคณิติศูาสติรม์าปรบััใช �ในการสรา้งสรรค์ผลงานศิูลปะ ท่ั�ม่ภาพัประกอบั
ท่ั�ซึ่บััซึ่อ้น ผลงานของเขามกัมแ่นวิคิดิในรูปแบับัคณิติศูาสติร ์ฟิงัก์ชนัติรโ่กณมติิิ (Tri-
gonometric Functions) ฟิังก์ชันเลขช่�กำาลัง (Exponential Function) 
จิำานวินฟ่ิโบันัชช่ (Fibonacci Numbers) และคลื�นฟัินเลื�อย์ (Sawtooth Wave) 
เป็นต้ิน
 แฮมด่ิได้ิกล่าวิถ่ืงวิิธก่ารในการทัำางานของเขาด้ิวิย์สตูิรทัางคณิติศูาสติรไ์ว้ิสอง
วิิธ ่ซึ่่�งในวิิธแ่รกเขาได้ิสรา้งตัิวิเลขทัางคณิติศูาสติรท่์ั�ได้ิสรา้งจิากคอมพัิวิเติอรห์ลาย์ๆ 
หมื�นเลข เพัื�อค้นหารูปรา่งท่ั�สนใจิด้ิวิย์ควิามบัังเอิญ เช่น เมื�อเขาไดิ �ใช้วิิธน่่� เขาจิะพับักับั
รูปรา่งบัางอย์่างท่ั�ม่ลักษณะคล้าย์นก ปลา และเรอื ส่วินในวิิธท่่ั�สองนั�นเขาได้ิค้นหาว่ิา
สตูิรคณิติศูาสติรใ์ดิท่ั�สามารถืสรา้งออกมาเปน็ภาพัวิาดิได้ิ เชน่ การใชฟ้ิงัก์ชนัติรโ่กณมติิิ
นำามาแปลงเป็นภาพันก ผ่เสื�อ หรอืใบัหน้าคน
 ผลงานของแฮม่ดินั�น ได้ิถืูกนำาไปใช้เพัื�อการเผย์แพัรใ่นนิติย์สารเก่�ย์วิกับั
คณิติศูาสติรม์ากมาย์ เช่น The American Mathematical Monthly เดืิอน
พัฤศูจิิกาย์น พั.ศู. 2560 หรอืภาพัประกอบัของปฏิิทิัน พั.ศู. 2562 ต่ิพัิมพั์โดิย์สมาคม
คณิติศูาสติรอ์เมรกัิน (The American Mathematical Society) ภาพัโปสการด์ิของ
งาน the Art ∩ Math ท่ั�จัิดิแสดิงคณิติศูาสติร ์จัิดิข่�นท่ั�ศูนูย์ศิ์ูลปะรว่ิมสมยั์ซึ่แ่อติเทิัล 
(The Center on Contemporary Art) ใน พั.ศู.2561 นอกจิากน่�ผลงานของเขาย์งั
ถืกูนำามาประกอบัอย์ูใ่นเว็ิบัไซึ่ต์ิด้ิานควิามรูท้ัางคณิติศูาสติร ์(IMKT) อ่กด้ิวิย์
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30โลกของเกมศิิลป็ะ (Art Game)

Art Game โลกของเกมศิูลปะ หรอืเปน็ผลงาน Interactive New Media Digital 
Software Art และเกมศิูลปะ หรอืวิิด่ิโอเกมท่ั�ออกแบับัมาเพัื�อเน้นศิูลปะ หรอื
โครงสรา้งท่ั�มจ่ิดุิหมาย์ เพัื�อให้เกิดิปฏิิกิรยิ์าบัางอย์า่งกับัผูช้ม ผูเ้ล่น มกัจิะโดิดิเด่ินในเรื�อง
ของควิามสวิย์งามทัางสุนทัรย่์ะ หรอืควิามซึ่ับัซึ่้อนในการออกแบับั แนวิคิดิน่�ได้ิรบััการ
ขย์าย์โดิย์นักทัฤษฎ่ศิูลปะไปสู่ขอบัเขติของการเล่นเกมแบับัดัิดิแปลง (Modded) เพัื�อ
เปล่�ย์นสถืานการณ์การเล่นเกม หรอืเพัื�อการเล่าเรื�อง เกมดัิดิแปลงท่ั�สรา้งข่�นนั�นเพัื�อ
จิดุิประสงค์ทัางศิูลปะ บัางครั�งเรย่์กว่ิา ศิูลปะแหง่วิิด่ิโอเกม (Video Game Art) ในครั�งน่�
จ่ิงอย์ากนำาเสนอคนท่ั�ออกแบับัวิิด่ิโอเกมอารต์ิท่ั�ด่ิท่ั�สดุิประจิำา พั.ศู. 2564
 Ghost of Tsushima Photo Mode Greatest Shots by IGN Staff 
เหน็ได้ิชดัิในเกือบัทักุเฟิรมของ Ghost of Tsushima ท่ัมงานต้ิองการให้เกมน่�เปน็เหมอืน
กับัเรื�องราวิของภาพัย์นติรซ์ึ่ามไูรคลาสสิก ด้ิวิย์การสรา้งภาพัหญา้ปลิวิไหวิอย์า่งสงบัใน
สาย์ลม ย์อดิเขาท่ั�ห่างไกลถืกูล้อมรอบัด้ิวิย์หมอกท่ั�เกาะติิดิกัน ราวิกับัฟิุ�งฝนัเพัย่์งแค่มอง
ไปท่ั�ฉัากท่ั�น่าสนใจิเหล่าน่� ซึ่่�งเปน็การสรา้งสรรค์ในระดัิบัพัรเ่ม่�ย์มและไมน่่าแปลกใจิท่ั�จิะ
เป็นหน่�งวิิด่ิโอเกมอารต์ิท่ั�ด่ิท่ั�สดุิท่ั�ใน พั.ศู. 2564

Ghost of Tsushima



31

 
 Hades เปน็เกมการวิิ�งมาราธอนผา่นย์มโลกท่ั�เต็ิมไปด้ิวิย์สิ�งต่ิางๆ ภาพัเคลื�อนไหวิ
ม่ควิามราบัรื�นและแม่นย์ำา สภาพัแวิดิล้อมถืูกออกแบับัมาอย์่างพัิถ่ืพัิถัืนด้ิวิย์การใช้ส่ท่ั�
โดิดิเด่ินและใช �โทันส่เขม้ รวิมถ่ืงตัิวิละครเทัพัเจ้ิาท่ั�มรู่ปแบับัท่ั�แติกต่ิางกัน ทัั�งในเรื�องของ
การออกแบับัเครื�องแต่ิงกาย์ท่ั�ผสมผสานควิามอ่อนนุม่และแขง็กรา้วิควิบัคูกั่นไป สิ�งต่ิางๆ 
เหล่าน่�คือราย์ละเอ่ย์ดิท่ั�ทัำาให้การออกแบับังานศิูลปะของ Hades เปล่งประกาย์
 Ori and the Will of the Wisps เปน็วิิด่ิโอเกมแนวิ Metroidvania 
แนวิผจิญภัย์ท่ั�พัฒันาโดิย์ Moon Studios และเผย์แพัรโ่ดิย์ Xbox Game Studios 
การเล่าเรื�องราวิท่ั�เปน็ติำานานและสิ�งเหนือธรรมชาติิ แต่ิสิ�งท่ั�ทัำาใหค้ณุหลงใหลในระหว่ิาง
การเล่นเกมน่�นั�นคือ การสรา้งสรรค์โลกท่ั�ล่กลำาและน่าด่ิงดิูดิใจิท่ั�นักพััฒนาได้ิสรา้งข่�น
ด้ิวิย์งานศิูลปะท่ั�ไมเ่หมอืนใครและน่าท่ั�งอย์า่งแท้ัจิรงิ การนำาทัางในโลกเขาวิงกติของเกมน่�
เหมอืนกับัการพัาไปศู่กษาภาพัวิาดิท่ั�มช่วิ่ิติอย์า่งมเ่สน่ห์
 13 Sentinels: Aegis Rim เปน็วิิด่ิโอเกมท่ั�พัฒันาโดิย์ Vanillaware 
และเผย์แพัรโ่ดิย์ Atlus สำาหรบัั PlayStation 4 วิางจิำาหน่าย์ทัั�วิโลกในเดืิอน
กันย์าย์น พั.ศู. 2564 เกมน่�เป็นการผจิญภัย์ การต่ิอสู้ติามเวิลากลย์ุทัธ ์(RTS) และ
ติิดิติามนักเรย่์นมธัย์มปลาย์สิบัสามคนในญ่�ปุ่นย์คุ 80 ท่ั�สมมติุิข่�นซึ่่�งถืกูลากเขา้สูส่งคราม
แห่งอนาคติระหว่ิางเมชาและไคจิูท่ั�เป็นศัูติรูกัน และด้ิวิย์ควิามใส่ใจิในราย์ละเอ่ย์ดิของ
ภาพัและศิูลปะของเกมน่� ทัั�งอัศูวิินในชดุิเกราะไปสู่เครื�องจัิกรกล และย์านอวิกาศูทัั�งหมดิ
น่�อย์ูใ่นรูปแบับั HD ท่ั�สวิย์งามดิรูาวิกับัมช่วิ่ิติ

Hades Ori and the Will of the Wisps

13 Sentinels: Aegis Rim

Cr.photo : 
pushsquare.com
supergiantgames.com/games/hades
atlus.com/13sentinels/lang/en



32ก�รเป็ลี�ยนำสภ�พแวดิล้อมด้ิวยภ�พเสมือนำจุรงิ
(Cave Automatic Virtual Environment)

CAVE เปน็คำาย์อ่แบับัเรย่์กซึ่ำาท่ั�ย์อ่มาจิาก Cave Automatic Virtual Environment 
การเปล่�ย์นสภาพัแวิดิล้อมด้ิวิย์ภาพัเสมอืนจิรงิ หรอืศิูลปะท่ั�นำาเครื�องโพัรเจิกเติอร ์(Pro-
jector) ฉัาย์ภาพัเสมอืนจิรงิ เพัื�อสรา้งโลกแบับัจิำาลองในรูปแบับั Virtual Reality 
(VR) เพัื�อขย์าย์ผลการรบััรูจ้ิากการเห็นให้เกิดิเป็นประสบัการณ์ใหม ่ซึ่่�งได้ิรบััการคิดิค้น 
และพััฒนาครั�งแรกท่ั� Electronic Visualization Laboratory (EVL) ท่ั�
มหาวิิทัย์าลัย์อิลลินอย์ส์ชคิาโก นำาเสนอในการประชุม SIGGRAPH 1992 โดิย์ Carolina 
Cruz-Neira, Daniel J. Sandin และ Thomas A. DeFanti
 โดิย์ทัั�วิไป CAVE คือโรงวิิด่ิโอท่ั�ตัิ�งอย์ูภ่าย์ในห้องขนาดิใหญ่ ประกอบัด้ิวิย์หน้าจิอ
ฉัาย์ภาพัด้ิานหลัง ท่ั�มร่ะบับัการฉัาย์ภาพัควิามละเอ่ย์ดิสงูมาก เนื�องจิากการดิรูะย์ะใกล้
ซึ่่�งต้ิองใช้ขนาดิพัิกเซึ่ลท่ั�เล็กมากเพัื�อรกัษาภาพัลวิงติาของควิามเป็นจิรงิ ผู้ชมจิะสวิม
แว่ินติา 3 มติิิเพัื�อดิกูราฟิิก และสามารถืมองเห็นวัิติถืทุ่ั�ลอย์อย์ูใ่นอากาศูได้ิอย์า่งชดัิเจิน
และสามารถืเดิินไปรอบัๆ ได้ิ การเคลื�อนไหวิของผูช้มจิะถืกูติิดิติามโดิย์เซึ่น็เซึ่อรท่์ั�ติิดิอย์ู่
กับัแว่ินติา 3 มิติิ และวิิด่ิโอจิะปรบััภาพัอย์่างต่ิอเนื�อง เพัื�อรกัษามุมมองของผู้ชมไว้ิ
โดิย์ทัั�วิไปจิะมล่ำาโพังหลาย์ตัิวิวิางไว้ิท่ั�มมุต่ิางๆ ใน CAVE ซึ่่�งใหเ้ส่ย์ง 3 มติิิเพัื�อเสรมิควิาม
สมจิรงิมากข่�น 

The Cave Automatic Virtual Environment at EVL, 
University of Illinois at Chicago.



33

Cr.photo :
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34โลกเสมือนำลวงต� (Virtual Reality)

Virtual Reality โลกเสมือนลวิงติา หรอืการสรา้งภาพัควิามจิรงิเสมือน VR ท่ั�
ประสบัการณ์จิำาลองท่ั�อาจิคล้าย์ หรอืแติกต่ิางจิากโลกแห่งควิามจิรงิ ซึ่่�งสนับัสนนุทัั�งใน
ด้ิานควิามบัันเทิัง (เชน่ วิิด่ิโอเกม) และการศู่กษา (เชน่ การฝึกทัางการแพัทัย์ ์หรอืการ
ทัหาร) เทัคโนโลย์รู่ปแบับั VR อื�นๆ ท่ั�แติกต่ิางกันได้ิแก่ ควิามเปน็จิรงิเสรมิ และควิามจิรงิ
แบับัผสมผสาน ซึ่่�งบัางครั�งเรย่์กว่ิา ควิามเป็นจิรงิแบับัขย์าย์
 ควิามเปน็จิรงิเสมอืน (VR) คือทััศูน่ย์ภาพัรอบัทิัศูทัางท่ั�สรา้งข่�นโดิย์คอมพัวิิเติอร ์
จิำาลองและถ่ืาย์ทัอดิควิามรูส่้กและประสบัการณ์ดัิ�งอย์ูใ่นโลกเสมอืนจิรงิ การรบััชมควิาม
เปน็จิรงิเสมอืนจิำาเปน็ต้ิองมอ่ปุกรณ์รบััชมซึ่่�งรบััสัญญาณมาจิากคอมพัวิิเติอร ์ซึ่่�งโดิย์ปกติิ
แล้วิจิะมฮ่ารด์ิแวิรท่์ั�ป�อนติรงต่ิอประสาทัสัมผัสด้ิานการมองเห็นท่ั�เรย่์กว่ิา “จิอแสดิงผล
แบับัสวิมศู่รษะ” (Head-Mounted Display, HMD) ให้ติาทัั�งสองได้ิเห็นภาพัเป็น
สามมิติิจิากจิอภาพัขนาดิเล็ก และเมื�อผู �ใช้เคลื�อนไหวิ ภาพัก็จิะถืูกสรา้งให้รบัักับัควิาม
เคลื�อนไหวินั�น พัรอ้มการได้ิย์นิเส่ย์งรอบัทิัศูทัาง และอาจิมถุ่ืงมอืรบััขอ้มลู (Data Glove) 
หรอือปุกรณ์อื�นท่ั�จิะทัำาให้ผู �ใช �โต้ิติอบักับัสิ�งแวิดิล้อมจิำาลองท่ั�ตินเขา้ไปอย์ู่
 ระบับัควิามเป็นจิรงิเสมือนสามารถืติอบัโจิทัย์์ควิามต้ิองการของนักธุรกิจิ
บัางส่วินได้ิเป็นอย์่างด่ิ เพัราะสามารถืดัิดิแปลงไปใช �ในงานหลาย์ๆ ด้ิาน เช่น งานด้ิาน
สารสนเทัศู อาศัูย์ควิามจิรงิเสมือน เพัื�อเรย่์กให้ผู้คนมาสนใจิด้ิานสารสนเทัศู กระติุ้น
ประสาทัสัมผัสของมนษุย์์ให้รบััรูแ้ละเข้าใจิได้ิง่าย์ ซึ่่�งเป็นผลด่ิต่ิอมนษุย์์ท่ั�รบััรู �ได้ิรวิดิเรว็ิ
และงา่ย์ต่ิอการจิดิจิำา 

Cr.photo :
faa.chula.ac.th/WorkFaamai/show/28



35  ปรเมษฐ ์จิิติทัักษะ ศิูลปินไทัย์ท่ั�ม่นิทัรรศูการออนไลน์ แสรง้เสมือนจิรงิ บั้านท่ั�
ตัิ�งอย์ูบ่ันพัื�นท่ั�รูปส่�เหล่�ย์มคางหมู เป็นการรเิริ�มสรา้งสรรค์โดิย์การรว่ิมมือกันระหว่ิางศิูลปิน 
และศููนย์์ปฏิิบััติิการศิูลปกรรมดิิจิิทััล (FAAMAI) ซึ่่�งเป็นการติอกย์ำาควิามสัมพัันธข์อง
สามย์า่นกับัการพัฒันาชุมชน สำาหรบัังานศิูลปะชิ�นน่� ปรเมษฐ ์จิิติทัักษะ จิะพัาทุักคนเดิิน
ย์อ้นกลับัไปติามเส้นทัางแหง่กาลเวิลา สู่บ้ัานท่ั�ได้ิรบััการปรบััแต่ิงในสามย์า่นซึ่่�งตัิ�งอย์ูบ่ัน
ท่ั�ดิินท่ั�ม่รูปทัรงเหมือนส่�เหล่�ย์มคางหมู บ้ัานหกชั�นหลังน่�ม่ควิามผสมผสานองค์ประกอบั
ของควิามจิรงิและควิามฝัน สูม่มุมองและการนำาเสนอของศิูลปิน นอกจิากน่�ย์งัใชแ้นวิคิดิ
ของ “ดิินแดินท่ั�สมบูัรณ์แบับั (Utopia)” ซึ่่�งเป็นการนำาเสนอผลงานท่ั�ไม่ได้ิมาจิาก
จิินตินาการของศิูลปินอย่์างเด่ิย์วิ แต่ิเกิดิจิากควิามทัรงจิำาอันแสนสุขท่ั�ครั�งหน่�งศิูลปิน
เคย์ม่ จิากมุมมองของภัณฑิารกัษ์น่�คือแนวิคิดิของดิินแดินในอุดิมคติิในควิามคิดิของ
คนจิำานวินมากซึ่่�งเปน็เอกเทัศูเฉัพัาะบัคุคล หาใชแ่นวิควิามคิดิส่วินรวิม นิทัรรศูการแสรง้
เสมอืนจิรงิน่�นำาเสนอมมุมองและเปิดิโอกาสให้สู่จิินตินาการ สรา้งสรรค์ผ่านกระบัวินการ
ทัางดิิจิิทััล ซึ่่�งนำาพัาผู้ชมไปสูค่วิามไมคุ่น้เคย์และการบัดิิเบัอืน เมื�อเขา้ไปสูนิ่ทัรรศูการ จิาก
หอ้งหน่�งสู่หอ้งหน่�ง ประสบัการณ์อาจิจิะคล้าย์ๆ ถืกูด่ิงไปสู่เกมแต่ิมอ่งค์ประกอบัของเส่ย์ง
และภาพัแห่งควิามจิรงิสอดิแทัรกอย์ู ่ก่อให้เกิดิคำาถืามมากมาย์ข่�น



36ภ�พเคำลื�อนำไหวลวงต� (Motion Graphic)

Motion Graphic เป็นรูปแบับังานกราฟิิกท่ั�มร่ะบับัการทัำางานในรูปแบับั Animation 
หรอืสรา้ง Digital footage ท่ั�สรา้งภาพัเคลื�อนไหวิลวิงติาให้ปรากฏิบันจิอภาพั 
ซึ่่�งอาจิจิะประกอบัด้ิวิย์การใส่เส่ย์ง และสื�อผสมต่ิางๆ โดิย์ปัจิจิุบัันนิย์ม และพััฒนาต่ิอ
ย์อดิไปทัั�งด้ิานของสื�อ และศิูลปะรว่ิมสมยั์อย์า่งหลากหลาย์ ครั�งน่�จ่ิงอย์ากนำาเสนอศิูลปิน
ท่ั�สรา้งสรรค์ผลงานกราฟิิกเคลื�อนไหวิท่ั�ลำาสมยั์ท่ั�สดุิในชว่ิงเวิลาน่�         
 Esteban Diacono เป็นนักออกแบับักราฟิิกเคลื�อนไหวิจิากบััวิโนสไอเรส 
ประเทัศูอารเ์จินติินาท่ั�ม่ควิามสามารถื และสรา้งสรรค์ผลงานออกมาได้ิอย์่างน่าท่ั�ง 
เขาย์งัเปน็ท่ั�รูจั้ิกในหมูนั่กออกแบับั Motion Graphic ทัั�วิโลก ผลงานของเขา ส่วินใหญ่
สรา้งเป็นใบัหน้ามนษุย์ ์ซึ่่�งมค่วิามลวิงติาจินทัำาให้ต้ิองย์อ้นกลับัไปดิอู่กครั�งว่ิาสิ�งท่ั�เห็นนั�น
เป็นของจิรงิหรอืไม่
 Maxim Zhestkov เปน็ศิูลปินและผู้กำากับัท่ั�หลอมรวิมนำาเอาแอนิเมชนั ศิูลปะ
การออกแบับัเทัคโนโลย์่และเส่ย์งสำาหรบััภาพัย์นติรศิ์ูลปะนวัิติกรรมจิาก Motion 
Graphic มารวิมเข้าด้ิวิย์กัน เขาได้ิทัำางานให้กับัสื�อ และแบัรนด์ิดัิงมากมาย์ เช่น 
Adobe, Google, Microsoft, Samsung และ MTV โดิย์ผลงานของเขานั�นส่วินใหญ่
จิะนำาเอารูปทัรงต่ิางๆ อย์่างเช่นรูปทัรงเรขาคณิติมาสรา้งเป็น Motion Graphic 
เคลื�อนไหวิเล่นกับัพัื�นท่ั�ในห้อง หรอืสถืานท่ั�
 Rémi Cabarrou หรอืท่ั�รูจั้ิกกันในนาม Roger Kilimanjaro เปน็ศิูลปนิ
ท่ั�อย์ู่ในปารส่ และด้ิวิย์แอนิเมชัน ภาพั Motion Graphic ของเขานั�นเองทัำาให้ม่คน
ติิดิติามผลงานของเขาอย่์างมาก และได้ิย์งัรบััควิามสนใจิจิากสื�อต่ิางประเทัศู โดิย์ผลงาน
ของเขามกันำาวัิสดิอุย์า่งเหล็กต่ิางๆ มาแปรสภาพักลาย์เปน็ของเหลวิ ชวินให้งนุงงว่ิา เหล็ก
ท่ั�เห็นนั�นมค่วิามนุ่มซึ่่�งย์อ้นแย์ง้กับัวัิสดิทุ่ั�ควิรจิะมค่วิามแขง็อย์า่งน่าสนใจิ
 Andreas Wannerstedt เป็นศิูลปินและผู้กำากับัศิูลป์จิากสติอกโฮล์ม เขา
เปน็ผูส้รา้งงานประติิมากรรม 3 มติิิท่ั�ไมเ่หมอืนใคร และภาพัเคลื�อนไหวิท่ั�ชวินใหห้ลงใหล
ท่ั�มทั่ั�งควิามซึ่บััซึ่อ้น แปลกติาโดิย์มรู่ปทัรงเรขาคณิติเรย่์บังา่ย์ท่ั�สมดิลุรว่ิมกับัพัื�นผิวิต่ิางๆ 
ภาพัเคลื�อนไหวิของเขาทัำาให้เกิดิควิามรูส่้กท่ั�สะกดิจิิติอย์่างแปลกประหลาดิ ซึ่่�งทัำาให้
ผูช้มผอ่นคลาย์และมส่มาธแิละเขาทัำางานประจิำาให้กับัแบัรนด์ิท่ั�เปน็ท่ั�รูจั้ิก เชน่ Google, 
Omega, Swarovski, Dropbox, Adidas, Ikea, Spotify, Absolut Vodka, 
Red Bull และ Squarespace

Cr.photo :
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1. I Love Music (2020), Esteban Diácono
2. Volumes (2018), Maxim Zhestkov
3. The Popsicle Collection (2021), Roger Kilimanjaro
4. Synchronism (2021), Andreas Wannerstedt



38ก�รป็ระกอบัสร�้งของหนำว่ยย่อยสู่โลกจิุนำตนำ�ก�ร (Pixel Art)

Pixel Art การประกอบัสรา้งของหน่วิย์ย์อ่ย์สู่โลกจิินตินาการ หรอืเรย่์กได้ิว่ิาเปน็งาน 
Digital Art ในรูปแบับัหน่�งท่ั�สรา้งข่�นภาย์ใต้ิขอ้จิำากัดิของ Graphic แบับั Computer 
8 bit, 16 bit และระบับักราฟิิกใน Video Game ถ่ืงแม้ขนาดิไฟิล์และรูปใน
กระบัวินการ Pixel Art จิะมข่อ้จิำากัดิ แต่ิก็สามารถืสรา้งภาพัผลงานออกมาได้ิอย์า่ง
สวิย์งาม 
 Pixel Art แบัง่ออกเป็นสองประเภทัย่์อย์ ได้ิแก่ ภาพัสามมิติิ และไม่ใชภ่าพั
สามมติิิ ติามท่ั�รูจั้ิกกันในปจัิจิบุันัส่วินใหญม่าจิากวิิด่ิโอเกมคลาสสิกโดิย์เฉัพัาะเกมอารเ์คดิ 
เชน่ Space Invaders และ Pac-Man และคอนโซึ่ล 8 บัติิ เชน่ Nintendo Enter-
tainment System เป็นเหมือนกับัการกระติุ้นให้เกิดิควิามรูส่้กถ่ืงการย์้อนย์ุค หรอื
น่กถ่ืงควิามทัรงจิำาในวิิด่ิโอเกมคลาสสิก ในปัจิจิบุัันน่�มศิู่ลปินสรา้งผลงาน Pixel Art 
ท่ั�มผ่ลงานน่าสนใจิอย์ูห่ลาย์คน ดัิงเชน่ศิูลปินเหล่าน่�ท่ั�จิะกล่าวิถ่ืง
 Paul Robertson ผลงานชิ�นแรกท่ั�โดิดิเด่ินของเขาคือ Cabana Battle 
Street Fight ของ Pirate Baby และหลังจิากนั�นเขาก็เริ�มรบัังานจิากวิิด่ิโอเกม
มากข่�นเรื�อย์ รวิมถ่ืงสรา้งผลงานสำาหรบัั “Fight Fighters” และแสดิงโปสเติอรพ์ัเิศูษ
ของ San Diego Comic Con ประจิำา พั.ศู. 2557
 Gustavo Viselner เป็นศิูลปินชาวิอิสราเอล ผลงานของเขามกัสรา้งจิาก
การนำาฉัากสำาคัญในภาพัย์นติร ์หรอืซึ่่รส์่ มาทัำาเป็น Pixel Art เช่น Game of 
Thrones, Breaking Bad และ Stranger Things ไปจินถ่ืงราย์การท่ัว่ิเก่าๆ เชน่ 
Friends และ The Fresh Prince of Bel-Air
 Sascha Naderer เป็นทัั�ง Content Director และศิูลปนิชาวิออสเติรย่์ 
ท่ั�ทัำางานรว่ิมกับันักพัฒันาเกม และแบัรนด์ิเสื�อผ้าสติรม่เมอร ์
 Johan Aronson ผูก้ำากับัศิูลปข์องสติดิูิโอ ท่ั� Mojang Studio และย์งัเปน็
ท่ั�รูจั้ิกกันด่ิในงานศิูลปะพักิเซึ่ล 2 มติิิระดัิบัโลก ผลงานศิูลปะท่ั�สะดิดุิติาจินเป็นท่ั�น่าย์กย์อ่ง
คือผลงาน Knights of Sidonia ซึ่่�งเป็นซึ่ร่ส์่มงังะแนวิอวิกาศูโดิย์ Tsutomu Nihei 

Cr.photo : 
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Pixel Art TV by Gustavo Viselner

Ham’s Galley by Paul Robertson



40ภ�พป็ระกอบัรว่มสมัยจุ�กรหัสภ�พกร�ฟิ้ก 
(Digital Illustration) 

Digital Illustration ภาพัประกอบัดิิจิิทััล บัางครั�งเรย่์กว่ิาภาพัประกอบักราฟิิก 
เก่�ย์วิขอ้งกับัการใช้เทัคโนโลย์ค่อมพัวิิเติอรเ์พัื�อสรา้งงานศิูลปะท่ั�แติกต่ิางจิากภาพัถ่ืาย์ท่ั�
สแกนหรอืดิิจิิทััล ภาพัประกอบัดิิจิิทััลเป็นทัางเลือกของศิูลปนิในการใช้แทันอปุกรณ์อย์า่ง
ดิินสอ หรอืกระดิาษเพัื�อแสดิงควิามรูส่้กหรอืสื�อสารขอ้ควิาม
 นักวิาดิภาพัประกอบัดิิจิิทััลใช้เครื�องมือท่ั�หลากหลาย์เพัื�อสรา้งงานศิูลปะ 
ซึ่่� งมักจิะรวิมถ่ืงเมาส์ปากกาหรอือุปกรณ์ดิิจิิทััลอื�นๆ โดิย์ใช �โปรแกรมต่ิางๆ เช่น 
Adobe Illustrator หรอื Adobe Photoshop 
 ในปัจิจิุบัันน่�ม่นักวิาดิภาพัประกอบัดิิจิิทััลหลาย์พัันคนท่ั�สรา้งสรรค์ศิูลปะเป็น
จิำานวินมาก แต่ิก็ม่ศิูลปินท่ั�สรา้งสรรค์ผลงานออกมาได้ิอย์่างน่าสนใจิดัิงผลงานของ 
Edmond Alexander (เอ็ดิมอนด์ิ อเล็กซึ่านเดิอร)์ และ Cynthia Turner (ซึ่นิเท่ัย์ 
เทิัรน์เนอร)์ ท่ั�สรา้งภาพัประกอบัดิิจิิทััลสำาหรบััอุติสาหกรรมย์าและการดิูแลสุขภาพั 
พัวิกเขาเช่�ย์วิชาญในการใช้เครื�องมือดิิจิิทััลเพัื�อสรา้งภาพัท่ั�ถ่ืาย์ทัอดิระบับัช่วิกลศูาสติร์
ท่ั�มค่วิามแมน่ย์ำาทัางวิิทัย์าศูาสติรแ์ละมค่วิามซึ่บััซึ่อ้นทัางวิิทัย์าศูาสติร ์
 ในฐานะนักวิาดิภาพัประกอบัทัางการแพัทัย์์ท่ั�ผ่านการรบััรอง ทัั�งสองได้ิสรา้ง
ภาพัของรา่งกาย์มนษุย์แ์ละกระบัวินการทัางชว่ิภาพัอื�นๆ โดิย์ควิามเช่�ย์วิชาญของอเล็ก-
ซึ่านเดิอรนั์�นอย์ู่ในรูปแบับัของเซึ่ลล์ และโมเลกุล ในขณะท่ั�งานของเทัอรเ์นอรม์ุ่งเน้นไป
ท่ั�อวัิย์วิะและรา่งกาย์มนุษย์์ ศิูลปะของพัวิกเขาม่ควิามแม่นย์ำาทัางวิิทัย์าศูาสติรแ์บับั
ไดินามกิทัางสาย์ติาอย์า่งสวิย์งาม 
 ทัั�งสองได้ิทัำางานรว่ิมกับัสถืาบัันท่ั�ม่ชื�อเส่ย์งในอตุิสาหกรรมย์า และเทัคโนโลย์่
ชว่ิภาพั ได้ิแก่ Amgen, Merck, Wyeth, Astra Zeneca, Alexion, Varian, Eli 
Lilly, GlaxoSmithKline รวิมถ่ืงหน่วิย์งานด้ิานการสื�อสารทัางการแพัทัย์์ เช่น 
Regan Campbell Ward, Abelson Taylor, Saatchi & Saatchi HCG, 
McCann Torre Lazur, Sudler, Draft FCB และ Cline Davis & Mann
 ผลงานของพัวิกเขาได้ิรบััรางวัิลและการย์อมรบััในอุติสาหกรรมมากมาย์และ
ปรากฏิในงานแสดิง RxClub ประจิำาปีซึ่่�งเป็นงานโฆษณาด้ิานการแพัทัย์์ท่ั�ด่ิท่ั�สุดิและ
รางวัิลประจิำาปีของ Association of Medical Illustrators
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42365 องศิ� นำทิรรศิก�รภ�พถู่�ยเรอืงแสง 

หลังจิากท่ั�ติระเวินไปจัิดิแสดิงนิทัรรศูการในหลาย์ๆ ประเทัศูทัั�วิโลกมาแล้วิ นิทัรรศูการ 
365 องศูา ได้ิมาจัิดิแสดิงท่ั�กรุงเทัพัฯ ณ River City Bangkok 
 นิทัรรศูการ 365 องศูา ของ Eugenio Recuenco ชา่งภาพัแฟิชั�นระดัิบัโลก
ชาวิสเปนในครั�งน่�เป็นการนำาภาพัถ่ืาย์ท่ั�สะท้ัอนเรื�องราวิสำาคัญในประวัิติิศูาสติร ์เช่น 
เหติวิุินาศูกรรม 9/11 ในมหานครนิวิย์อรก์ ช่วิงเวิลาท่ั�สำาคัญของสมเด็ิจิพัระราชิน่นาถื
เอลิซึ่าเบัธท่ั� 2 แห่งอังกฤษ รอบัปฐมทััศูน์ของภาพัย์นติรเ์รื�อง Star Wars รวิมถ่ืง
แนวิคิดิต่ิางๆ ท่ั�สอดิแทัรกมุมมองการเส่ย์ดิส่สังคมอย์่างน่าประทัับัใจิในแบับัฉับัับัของ 
Eugenio มานำาเสนอในรูปแบับักล่องไฟิเรอืงแสง (Light Box) จิำานวิน 365 ภาพัท่ั�
ไมซ่ึ่ำากันติามวัินและเวิลาในปฏิิทิัน 1 ป ีงานวิิด่ิโอและศิูลปะจัิดิวิาง (Installation)  
โดิย์ผู้ชมสามารถืดิาวิน์โหลดิแค็ติติาล็อกท่ั�เล่าถ่ืงแนวิคิดิของแต่ิภาพั นอกจิากน่�ย์ังม่
กล่องท่ั�เซึ่ต็ิไว้ิจิำานวิน 11 กล่อง ให้ผูช้มได้ิเขา้ไปถ่ืาย์ภาพัและเปน็ส่วินหน่�งของผลงานใน
บัรรย์ากาศูท่ั�เหมือนจิรงิสุดิๆ บัางคนอาจิจิะอย์ากเข้าไปอย์ู่ในผลงานของศิูลปินคนดัิง
อย์่าง Van Gogh, Salvadore Dalí, Mondrain, René Magritte และ 
Banksy หรอื จิะพัาตัิวิเองเขา้ไปชมงานศิูลปะชิ�นเย์่�ย์มอย์ูใ่นพัพิัธิภัณฑ์ิ Orsay (Musée 
d’Orsay) แห่งปารส่ก็ย์งัได้ิ 

365° EXHIBITION BY EUGENIO RECUENCO 
จัิดิแสดิงท่ั� River City Bangkok 15 พัฤษภาคม - 15 กันย์าย์น 2564
วัินจัินทัร ์- วัินศูกุร ์เวิลา 11.00 - 20.00 น. 
และวัินเสาร ์- วัินอาทิัติย์ ์เวิลา 10.00 - 20.00 น. 
หรอืเขา้ไปดิขูอ้มลูเพัิ�มเติิมได้ิท่ั� www.rivercitybangkok.com
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44ฮััล ล�สโก (Hal Lasko) ผูู้ไ้ด้ิรบััก�รยกย่องว่�เป็น็ำ 
“The Pixel Painter” 
 
ฮัล ลาสโก (Hal Lasko) อด่ิติกราฟิิกด่ิไซึ่เนอรฝี์มอืเก๋าและศิูลปินรว่ิมสมยั์ชาวิสเปน 
ผู �ได้ิรบััการย์กย่์องว่ิาเปน็ “The Pixel Painter” เขารกังานศิูลปะเป็นชวิ่ิติจิิติใจิ และ
มักจิะใช้เวิลาว่ิางจิากการทัำางานประจิำามาเข่ย์นรูปมาโดิย์ติลอดิ จินกระทัั�งเขาประสบั
ปญัหาทัางสาย์ติาอย์า่งรุนแรงจินไม่สามารถืกลับัมาเขย่์นรูปได้ิอ่ก เพัราะเขามองไมเ่ห็น
ทัั�งรูปทัรงและส่สัน แต่ิต่ิอมาลกูชาย์ของเขาได้ิมอบัคอมพัวิิเติอรใ์หเ้ปน็ของขวัิญในวัิย์ 85 ปี 
ควิามหวัิงในการทัำางานศิูลปะของเขาจ่ิงกลับัมาอ่กครั�ง 
 ฮัล ได้ิฝึกฝนการใช �โปรแกรม Microsoft Paint Windows 95 
ในคอมพัวิิเติอรเ์พัื�อสรา้งผลงานศิูลปะอย์า่งจิรงิจัิง จินสามารถืออกแบับัผลงานออกมาได้ิ
สวิย์งามและมช่วิ่ิติชว่ิาแทับัไมต่่ิางจิากผลงานจิิติรกรรมบันผนืผา้ใบัเลย์ท่ัเด่ิย์วิ ทักุๆ วัิน เขา
จิะใชเ้วิลามากกว่ิา 10 ชั�วิโมงในการนั�งอย์ูห่น้าจิอคอมพัวิิเติอรเ์พัื�อทัำางานศิูลปะท่ั�เขารกั
 ผลงานอันเปน็เอกลักษณ์ของฮลั มกัจิะเปน็ภาพัธรรมชาติิ วิิวิทิัวิทััศูน์ สัติว์ิต่ิางๆ 
และอาคารบ้ัานเรอืน ท่ั�มก่ารจัิดิวิางองค์ประกอบัอย์า่งลงตัิวิ พัถ่ิืพัถัิืนในราย์ละเอ่ย์ดิ และ
ใช �โทันส่ท่ั�สวิย์งาม ซึ่่�งนับัว่ิาย์ากมากสำาหรบััการผสมส่ด้ิวิย์คอมพัวิิเติอร ์แต่ิเขาก็สามารถื
ทัำามันออกมาได้ิอย์่างด่ิเย์่�ย์ม เทัคนิค pixel ท่ั�เขาใช้ก็ย์ังชวินให้น่กไปถ่ืงวิิด่ิโอเกมใน
อด่ิติอ่กด้ิวิย์
  ฮลัใชเ้วิลาท่ั�เหลือของชวิ่ิติทัั�งหมดิในการทัำางานศิูลปะ ก่อนจิะเส่ย์ชวิ่ิติลงในวัิย์ 
98 ปี ซึ่่�งนับัเป็นศิูลปินอาวิโุสท่ั�มช่วิ่ิติย์นืย์าวิมากท่ัเด่ิย์วิ
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Looking Up, Snowbound Cabin,
The Wind, Valley View,
Treescape, Woods in Avon
by Hal Lasko



46Dio ป็ระติม�กรรม AI

ย์คุน่�เทัคโนโลย์ปั่ญญาประดิิษฐ ์หรอื Artificial Intelligence (AI) ได้ิก้าวิเขา้มา
ม่บัทับัาทักับัมนษุย์์มากข่�นเรื�อย์ๆ ในทัุกสังคม และทัุกวิงการ ไม่เว้ินแม้แต่ิวิงการศิูลปะ 
ซึ่่�ง Ben Snell ศิูลปินรว่ิมสมยั์ชาวิอเมรกัิน ก็ได้ิสรา้งสรรค์ผลงานชิ�นมาสเติอรพ์ัซ่ึ่ชื�อ  
Dio ข่�นมาด้ิวิย์การใชเ้ทัคโนโลย์ ่AI สดุิอัจิฉัรยิ์ะน่�
 Ben Snell สรา้งประติิมากรรม Dio ข่�นมาใน พั.ศู. 2561 เป็นผลงานท่ั�ถืกู
ออกแบับัโดิย์ AI และ Machine Learning ซึ่่�งได้ิทัำาการวิิเคราะห์ฐานข้อมูลงาน
ประติิมากรรมระดัิบัมาสเติอรพ์ั่ซึ่ในประวัิติิศูาสติรนั์บัพัันชิ�น เพัื�อค้นหารูปแบับัท่ั�ลงตัิวิ 
ก่อนท่ั�จิะประมวิลผลออกมาเป็นแบับัจิำาลอง 3 มติิิ จิากนั�นศิูลปินก็ตัิ�งใจิเลือกใชช้ิ�นส่วิน
ของคอมพัิวิเติอรทั์ั�งหมดิ ไม่ว่ิาจิะเป็น กล่องใส่คอมพัิวิเติอร ์หน่วิย์ควิามจิำา RAM และ
อื�นๆ มาผา่นกระบัวินการพัเิศูษใหก้ลาย์เปน็วัิสดิสุำาหรบััสรา้งประติิมากรรม Dio แล้วินำา
ไปหล่อลงในแมพ่ัมิพัร์ว่ิมกับัเรซึ่ิ�นด้ิวิย์
 ศิูลปินได้ิสรา้งผลงานชิ�นน่�ข่�นภาย์ใต้ิแนวิคิดิท่ั�ต้ิองการสรา้งขด่ิจิำากัดิการควิบัคมุ
จิากอัลกอรท่ิัม ด้ิวิย์การเข้าไปควิบัคุมระบับัอัจิฉัรยิ์ะน่�อ่กท่ั และไม่สามารถืผลิติซึ่ำาได้ิ 
เพัราะชุดิอุปกรณ์ท่ั�คิดิค้นเจ้ิาประติิมากรรม Dio ได้ิถืูกนำามาเป็นวัิสดิุในการสรา้งตัิวิ
มนัเองแล้วิ
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48ศิิลป็นิำสตรทีอ�รต์สร�้งง�นำง�นำศิิลป็ะด้ิวยแรงบัันำดิ�ลใจุจุ�กโลกยุคำดิิจิุทัล

ด้ิวิย์ควิามท่ั�เติิบัโติมาในย์คุท่ั�อินเทัอรเ์น็ติได้ิถืือกำาเนิดิข่�นบันโลกใบัน่� Felipe Pantone 
จ่ิงได้ิเหน็ควิามเปล่�ย์นแปลงในการสื�อสาร ระบับัดิิจิิทััล และเทัคโนโลย์อั่นลำาสมยั์ท่ั�เขา้มา
มบ่ัทับัาทัอย่์างมากกับัชวิ่ิติของมนษุย์ ์ทัำาให้เขานำาสิ�งต่ิางๆ เหล่าน่�มาเป็นแนวิคิดิสำาคัญ
ในการสรา้งสรรค์ผลงานศิูลปะ
 Felipe Pantone หรอื Pant1 เป็นศิูลปินสติรท่ัอารต์ิ กราฟิฟิิต่ิ�และศิูลปิน
รว่ิมสมยั์ระดัิบัโลกชาวิสเปน - อารเ์จินติิน่า ผูส้รา้งงานศิูลปะสดุิลำาด้ิวิย์อิทัธพิัลของโลก
ย์ุคดิิจิิทััลและควิามก้าวิหน้าทัางเทัคโนโลย์่สมัย์ใหม่ เขาสนใจิการวิาดิรูปมาตัิ�งแต่ิเด็ิก 
และเริ�มพัน่กราฟิฟิิต่ิ�มาตัิ�งแต่ิอาย์ ุ12 ป ีในอารเ์จินติิน่า เนื�องจิากย์า่นท่ั�เขาอาศัูย์เต็ิมไป
ด้ิวิย์กำาแพังท่ั�มภ่าพักราฟิฟิิต่ิ�อย์ูเ่ต็ิมไปหมดิ Felipe ได้ิฝึกฝนทัักษะการสรา้งงานศิูลปะ
มาติลอดิจินกระทัั�งเรย่์นจิบัปรญิญาติรด้่ิานวิิจิิติรศิูลป์ หลังจิากนั�นเขาก็เริ�มสรา้งเอกลักษณ์
ในผลงานด้ิวิย์การใชรู้ปแบับัของตัิวิอักษร สัญลักษณ์ ลวิดิลาย์กราฟิิก และพัฒันารูปแบับั
ผลงานกราฟิฟิิต่ิ�ของเขาให้เป็นท่ั�จิดิจิำามากข่�นเรื�อย์ๆ โดิย์ใช้เวิลานับั 10 ปีทัุ่มเทัให้กับั
ศิูลปะท่ั�เขารกัจินกลาย์มาเป็นศิูลปินท่ั�มช่ื�อเส่ย์งไปทัั�วิโลก
 Felipe มกัสรา้งผลงานโดิย์ไม่จิำากัดิวัิสดิ ุผลงานของเขาจ่ิงมห่ลากหลาย์ไม่ว่ิา
จิะเป็น ผลงานสติรท่ัอารต์ิบันกำาแพัง ผลงานจิิติรกรรมบันผืนผ้าใบั ประติิมากรรม ผลงาน
ศิูลปะจัิดิวิาง (Installation) และอื�นๆ อ่กมากมาย์ เอกลักษณ์ในผลงานของเขาจิะ
ม่การผสมผสานทัั�งรูปแบับัศิูลปะท่ั�เหมือนม่การเคลื�อนไหวิ ขยั์บัได้ิ (Kinetic Art) 
โดิย์ใชรู้ปทัรงเรขาคณิติ ลวิดิลาย์กราฟิิก ส่น่ออนฉัดูิฉัาดิผสมกับัส่เมทััลลิกท่ั�มผ่ิวิสัมผัส
มนัวิาวิ ให้ควิามรูส่้กถ่ืงโลกแห่งอนาคติ และใช้เทัคนิคการไล่เฉัดิส่แบับั Gradient และ
ศิูลปะลวิงติา (Op Art) รวิมถ่ืงเทัคนิคขั�นสูงอ่กหลาย์อย์่างมาประกอบักันจินกลาย์มา
เป็นผลงานท่ั�มเ่อกลักษณ์เฉัพัาะตัิวิ 
 ปัจิจิบุััน Felipe Pantone เป็นศิูลปินท่ั�มช่ื�อเส่ย์งในระดัิบัโลก และเคย์ฝาก
ผลงานให้ผู้คนได้ิชมเป็นท่ั�ประจัิกษ์มาแล้วิในหลาย์ประเทัศู เช่น The Mesa Contem-
porary Arts Centre, The Long Beach Museum of Art ในประเทัศูสหรฐัอเมรกิา 
The Palais de Tokyo ณ กรุงปารส่ ประเทัศูฝรั�งเศูส ประเทัศูเม็กซึ่โิก ญ่�ปุน่ โปรติเุกส 
อิติาล่ สเปน ออสเติรเล่ย์ และไทัย์
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50ศิิลป็ะก�รตัดิกระดิ�ษด้ิวยเลเซอร์

ด้ิวิย์ควิามก้าวิหน้าของเทัคโนโลย์่ท่ั�ถืูกพััฒนาข่�นอย์่างไม่หย์ุดิย์ั�ง ย์ุคน่�เราจิะม่โอกาส
ได้ิเห็นศิูลปินสรา้งงานศิูลปะด้ิวิย์เทัคนิคท่ั�หลาย์มากข่�นจิากเทัคนิคพัื�นฐานแบับัเดิิมๆ 
หลาย์คนนำาเทัคโนโลย์่สมัย์ใหม่มาสรา้งเอกลักษณ์ให้กับัผลงานของตินเอง แถืมย์ัง
ประหย์ดัิเวิลากว่ิาเดิิมอ่กเย์อะ และ Eric Standley ก็คือหน่�งในนั�น
 Eric Standley เป็นศิูลปินรว่ิมสมัย์ชาวิอเมรกัินท่ั�สรา้งสรรค์ผลงานอัน
วิิจิิติรงดิงามด้ิวิย์เทัคนิคการตัิดิกระดิาษด้ิวิย์เลเซึ่อร ์(Laser Cut) ซึ่่�งเป็นเทัคโนโลย์่
การตัิดิกระดิาษด้ิวิย์เครื�องจัิกรกลประสิทัธภิาพัสูง ทัำาให �ได้ิชิ�นงานท่ั�ม่คุณภาพั ถืูกต้ิอง
แม่นย์ำาภาย์ในระย์ะเวิลาอันรวิดิเรว็ิ ไม่ต้ิองใช้เวิลาย์าวินานในการตัิดิกระดิาษ สรา้ง
ประติิมากรรมทัั�งหมดิด้ิวิย์มอืเหมอืนในอด่ิติ 
 ศิูลปะของ Eric Standley ม่เอกลักษณ์โดิดิเด่ินด้ิวิย์ผลงานอันละเอ่ย์ดิ 
ประณ่ติงดิงามเสมอืนงานศิูลปะท่ั�ทัำาข่�นด้ิวิย์มอื ไมใ่ชเ่ครื�องจัิกร ซึ่่�งเขาได้ิถ่ืาย์ทัอดิควิาม
งดิงามของสถืาปัติย์กรรมโกธคิ (Gothic) และศิูลปะอิสลามในสมัย์กลาง ราวิครสิต์ิ
ศูติวิรรษท่ั� 5 - 15 ไมว่่ิาจิะเป็น กระจิกส่ (Rose window) และองค์ประกอบัต่ิางๆ ทัาง
สถืาปตัิย์กรรมลงบันผลงาน โดิย์เขามกัจิะเริ�มสรา้งผลงานด้ิวิย์การสเกติช ์รา่งจิินตินาการ
ทัั�งหมดิด้ิวิย์คอมพัวิิเติอร ์จินได้ิภาพัผลงาน 2 มติิิ ก่อนท่ั�จิะนำาเขา้สูก่ระบัวินการผลิติด้ิวิย์
เครื�องตัิดิกระดิาษเลเซึ่อร ์ตัิดิชิ�นส่วินต่ิางๆ ลงบันกระดิาษหลากส่ท่ั�ม่เลเย์อรก์ว่ิา 100 
ชั�น ประกอบักับัการผสมผสานเทัคนิคส่วินตัิวิ จินได้ิมาซึ่่�งผลงานท่ั�สวิย์สดิงดิงามและม่
ควิามซึ่บััซึ่อ้นดัิงท่ั�ปรากฏิ
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52Art Memes ศิิลป็ะระดัิบัม�สเตอรพ์ีซในำบัรบิัทสมัยใหม่บันำโลกออนำไลนำ์

หลาย์คนคงจิะเคย์ได้ิเห็นกันมาบั้างแล้วิสำาหรบััปรากฏิการณ์ Art Memes หรอื ศิูลปะ
การลอกเล่ย์น การทัำาซึ่ำาท่ั�เกิดิข่�นบันโลกอินเทัอรเ์น็ติในชว่ิงหลาย์ปีท่ั�ผ่านมา โดิย์เฉัพัาะ
อย์่างย์ิ�งช่วิงโควิิดิน่� ศิูลปินต่ิางเลือกหย์ิบัผลงานมาสเติอรพ์ั่ซึ่ของศิูลปินระดัิบัโลกท่ั�เรา
รูจั้ิกกันด่ิ มาต่ิควิามผ่านบัรบิัทัสมัย์ใหม่ ผ่านการตัิดิต่ิอ ปรบััเปล่�ย์นองค์ประกอบัภาพั 
เติิมข้อควิาม หรอืทัำาเป็นภาพัเคลื�อนไหวิ แอนิเมชัน และอื�นๆ ผลงานท่ั�ออกมาจิะม่
ลักษณะเป็นภาพัล้อเล่ย์นชวินให้คนอมย์ิ�ม หรอืไม่ก็ม่นัย์ย์ะแฝงในการเส่ย์ดิส่สังคม 
วิิพัากษ์วิิจิารณ์ประเด็ินต่ิางๆ ภาพัท่ั�นิย์มนำามาสรา้งสรรค์ใหมแ่ละถืกูแชรใ์ห้เห็นบัอ่ย์ครั�ง
ท่ั�สดุิ ก็คือภาพัจิิติรกรรม Monalisa ของศิูลปิน Leonardo Da Vinci ภาพั Girl 
with a Pearl Earring ของศิูลปิน Johannes Vermeer ประติิมากรรม David 
ของศิูลปนิ Michaelangelo และภาพั The Scream ของศิูลปนิ Edvard Munch เป็นต้ิน
 จิรงิๆ แล้วิ Art Memes นั�นม่มานานแล้วิ ตัิ�งแต่ิช่วิงย์ุค 60s’ ผู้บุักเบัิกก็คือ  
Terry Gilliam นักวิาดิการต์ินูแอนิเมชัน ท่ั�หย์ิบัย์ืมองค์ประกอบัจิากภาพั Venus, 
Cupid, Folly and Time ของ Bronzino ศิูลปินย์ุคเรอเนซึ่องส์ มาใช้กับัการต์ิูน
แอนิเมชนัของเขา คือ Monty Python’s Flying Circus ของเขาจินประสบัควิาม
สำาเรจ็ิเป็นอย์า่งมาก และต่ิอมา Art Memes ก็ถืกูนำามาใชอ้ย์า่งแพัรห่ลาย์ตัิ�งแต่ิ พั.ศู. 
2546 ซึ่่�งได้ิมก่ารนำาภาพับันพัรมผนังบัาเย์อจิากสมัย์กลางของทัว่ิปย์โุรป ท่ั�เก่�ย์วิกับัเรื�อง
ชัย์ชนะในสงครามมาทัำาเป็นซึ่่รส์่ภาพัล้อเล่ย์น โดิย์เผย์แพัรบ่ันเว็ิบัไซึ่ต์ิ 4chan และ 
YTMND จิากนั�นก็ม่การจัิดิประกวิดิตัิดิต่ิอภาพัด้ิวิย์เทัคนิค Photoshop ในหัวิข้อ 
Renaissance Celebrity ซึ่่�งหลาย์คนก็ได้ินำาภาพัวิาดิคลาสสิคระดัิบัติำานานมาผสม
ผสานเขา้กับัวัิฒนธรรมปอ๊บัสมยั์ใหมไ่ด้ิอย์า่งน่าสนใจิ และทัำาให้ Art Memes ได้ิรบััควิาม
นิย์มจินถ่ืงปัจิจิบุััน
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54เที�ยวทิพย์ชีมง�นำที�ป็�รสี ป็ระเทศิฝรั�งเศิส

สำาหรบััคนรกังานศิูลปะ การไม่ได้ิออกไปชมนิทัรรศูการด่ิๆ ท่ั�ไหนเลย์ในช่วิงน่�ก็เป็นเรื�อง
ท่ั�น่าเศูรา้ไมน้่อย์ แต่ิโชคด่ิท่ั�มเ่ทัคโนโลย์ทั่ันสมยั์ในปจัิจิบุันัทัำาใหเ้ราสามารถืชมงานศิูลปะ
ท่ั�ไหนก็ได้ิบันโลกน่� เราจ่ิงขอชวินทัุกคนไปเสพังานศิูลป์กันท่ั� Centre Pompidou 
พัพิัธิภัณฑ์ิศิูลปะสมยั์ใหมใ่นกรุงปารส่ ประเทัศูฝรั�งเศูส ซึ่่�งจัิดิแสดิงนิทัรรศูการท่ั�น่าสนใจิ
มากมาย์ในหลาย์รูปแบับั ทัั�ง Walk In ไปชมผลงานจิรงิ หรอืจิะชมผา่นโลกออนไลน์แบับั 
Virtual Tour ก็ได้ิ
 ไมว่่ิาจิะเปน็ Sounds like Kandinsky With Google Arts & Culture 
นิทัรรศูการศิูลปะของ Wassily Kandinsky ศิูลปินผูบุ้ักเบิักการสรา้งงานศิูลปะแนวิ
นามธรรม (Abstract) ในศูติวิรรษท่ั� 20 ซึ่่�งครั�งน่�ไดิ �ใชสื้�อสมยั์ใหมแ่ละเทัคโนโลย์ส่ดุิลำา
เข้ามาช่วิย์ในการนำาเสนอผลงานของเขาทัั�งภาพัเข่ย์น ภาพัถ่ืาย์หาชมย์าก ภาพัวิาดิ
ลาย์เส้น และจิดิหมาย์ชิ�นสำาคัญให้น่าตืิ�นติาตืิ�นใจิกว่ิาท่ั�เคย์ ไม่ว่ิาจิะเป็นรูปแบับัของ 
Interactive ท่ั�ผูช้มสามารถืเขา้ไปมส่่วินรว่ิมกับัตัิวิผลงานได้ิ เทัคโนโลย์โ่ลกเสมอืน
ผสานโลกแห่งควิามเป็นจิรงิ (AR) รวิมถ่ืงมก่ารใชเ้ทัคโนโลย์อั่จิฉัรยิ์ะ AI ด้ิวิย์  
 นอกจิากน่�ก็ย์งัม ่”Blue I, II, III” นิทัรรศูการศิูลปะในรูปแบับัเสมอืนจิรงิ
ครั�งแรกของ Joan Miró ศิูลปินในสกลุศิูลปะลัทัธเิหนือจิรงิ (Surrealism) คนดัิงของ
ศูติวิรรษท่ั� 20 โดิย์งานน่�นอกจิากจิะนำาผลงานจิรงิมาจัิดิแสดิงให้ชมแล้วิ ผู้ชมท่ั�อย์ู่ทัาง
บ้ัานก็สามารถืเข้าชมผ่านเว็ิบัไซึ่ต์ิของพัิพัิธภัณฑ์ิ www.centrepompidou.fr แล้วิ
เข้าไปท่ั�หน้าของนิทัรรศูการน่� แล้วิคลิกไปท่ั�ฟัิงก์ชัน Experience Miro VR ก็จิะ
สามารถืชมผลงานได้ิเสมอืนอย์ูใ่นพัพิัธิภัณฑ์ิจิรงิๆ และนอกจิาก 2 นิทัรรศูการน่�แล้วิ ทัาง 
Centre Pompidou ก็ย์ังม่อ่กหลาย์นิทัรรศูการให้คุณได้ิชมกันอย์่างจิุใจิเลย์ท่ัเด่ิย์วิ
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Sounds like Kandinsky
With Google Arts & Culture



56ศิิลปิ็นำรว่มสมัยผูู้ใ้ชี้สื�อสมัยใหม่สะท้อนำแนำวคิำดิอันำเฉีียบัคำม 

สำาหรบััวิงการศิูลปะรว่ิมสมัย์ระดัิบัโลกนั�น Bill Viola ถืือเป็นศิูลปินตัิวิพั่อสาขา
วิิด่ิโออารต์ิระดัิบัติำานานท่ั�ย์งัมช่วิ่ิติอย์ู ่ผลงานของเขามค่วิามโดิดิเด่ิน น่าจัิบัติามองเป็น
อย์า่งมาก โดิย์เขามักนำาสื�อสมัย์ใหมห่ลากหลาย์แขนงมาผสมผสานเข้ากับัอารมณ์ควิาม
รูส่้กต่ิางๆ ของมนษุย์์ และแนวิควิามคิดิอันเฉ่ัย์บัคมอย์่างน่าท่ั�ง ไม่ว่ิาจิะเป็นศิูลปะการ
จัิดิวิาง (Installation) ภาพัย์นติร ์เส่ย์ง วิิด่ิโอ และอื�นๆ อ่กมากมาย์ โดิย์เขาได้ิ
จัิดิแสดิงผลงานศิูลปะมาแล้วิทัั�วิโลก รวิมทัั�งย์งัเคย์มาแสดิงผลงานใน Bangkok Art 
Biennale ท่ั�ประเทัศูไทัย์ด้ิวิย์
 Bill  Viola เปน็ศิูลปินชาวิอเมรกัิน จิบัการศู่กษาจิาก Syracuse Univer-
sity ก่อนท่ั�จิะไปศู่กษาต่ิอท่ั� Art/Tapes/22 สถืาบัันศิูลปะชื�อดัิงในเมืองฟิลอเรนซึ่ ์
ประเทัศูอิติาล่ เขาถืือเป็นศิูลปินย์ุคบุักเบิักของศิูลปะแขนงวิิด่ิโออารต์ิ โดิย์เขาได้ิทัุ่มเทั
พัลังในการพััฒนาเทัคนิคและสรา้งสรรค์ผลงานอันเย์่�ย์มย์อดิมาติลอดิระย์ะเวิลากว่ิา 
40 ปี จินม่ชื�อเส่ย์ง ได้ิรบััการย์อมรบััไปทัั�วิโลก อ่กทัั�งย์ังได้ิรบััการขนานนามว่ิาเป็น 
‘Rembrandt แห่งงานวิิด่ิโออารต์ิ’ และ ‘Caravaggio แห่งย์คุไฮเทัค’ ด้ิวิย์
 ผลงานของ Bill Viola มักจิะตัิ�งคำาถืามเก่�ย์วิกับัวัิฏิจัิกรการเกิดิ การติาย์ 
และควิามทักุขท์ัรมานของมนษุย์ ์และมกัใชธ้าติธุรรมชาติิทัั�ง 4 คือ ดิิน นำา ลม ไฟิ มาเปน็
องค์ประกอบัในการสรา้งงาน เชน่ The Sleep of Reason (1988) เมื�อผู้ชมเดิินเขา้ไป
ในห้องจิะพับักับัจิอโทัรทััศูน์ท่ั�ฉัาย์ภาพัผู้ชาย์คนหน่�งท่ั�กำาลังนอนหลับัอย์ู ่แล้วิไฟิก็ดัิบัลง 
จิากนั�นสิ�งท่ั�เหน็บันกำาแพังกลับัเปน็เพัลิงท่ั�กำาลังลกุไหม ้ภาพัปา่ท่ั�ดินู่ากลัวิ และภาพัของ
ผูช้าย์ท่ั�กำาลังจิมนำา แล้วิภาพัทัั�งหมดิก็หาย์ไปและกลับัคืนสูภ่าพัปกติิอย์า่งรวิดิเรว็ิ เสมอืน
ว่ิาผู้ชมเพัิ�งได้ิเข้าไปเห็นฝันรา้ย์ของชาย์ท่ั�กำาลังนอนหลับั สะท้ัอนให้เห็นถ่ืงโลกอ่กด้ิาน
ท่ั�น่ากลัวิซึ่่�งขนานกับัโลกท่ั�เราคุ้นเคย์ ส่วิน Inverted Birth (2014) เป็นผลงานท่ั�
แสดิงให้เห็นภาพัเคลื�อนไหวิของชาย์ท่ั�ย์ืนอย์ู่กลางท่ัามกลางของเหลวิส่สันต่ิางๆ 
ท่ั�ซึ่ัดิสาดิรา่งไปมา โดิย์ต้ิองการสื�อถ่ืงขั�นติอนในการชำาระล้างจิิติวิิญญาณของมนุษย์์
อ่กหน่�งผลงานโดิดิเด่ิน Martyrs: Earth, Wind, Fire, Air (2014) ท่ั�ได้ินำามาจัิดิ
แสดิงในนิทัรรศูการ Bangkok Art Biennale 2020 ท่ั�แสดิงให้เห็นภาพัเคลื�อนไหวิ
ของชาย์หญงิ 4 คน คนแรกถืกูดิินติกลงมาทัับัถืมรา่ง คนท่ั�สองรา่งกาย์ถืกูแขวินห้อย์อย์ู่
และโย์กไปมาติามแรงลม คนถัืดิมากำาลังถืกูเปลวิไฟิเผา และอ่กสดุิท้ัาย์ถืกูนำาซึ่ดัิกระหนำา
จิากเบัื�องบัน โดิย์ทุักคนต่ิางม่ส่หน้าเรย่์บัเฉัย์ ไรค้วิามรูส่้ก สื�อควิามแข็งแกรง่ ควิาม
พัากเพัย่์ร อดิทัน เส่ย์สละ แมร้า่งกาย์จิะถืกูทัดิสอบัอย์า่งหนัก และการก้าวิผ่านควิามมดืิ
และควิามติาย์
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Tristan’s Ascension
(The Sound of a Mountain Under a Waterfall)
(2005)

Fire Woman
(2005)

The Raft
(2004)

Courtesy Bill Viola Studio, James Cohan Gallery, 
New York And American Federation Of Arts. Photos: Kira Perov.



58ศิิลปิ็นำไทยที�สร�้งชีื�อเสียงในำระดัิบัโลกจุ�กโซเชีียลมีเดีิย

ย์คุน่�ต้ิองย์อมรบััว่ิา เทัคโนโลย์แ่ละสื�อดิิจิิทััลมค่วิามสำาคัญมากกับัทักุสาขาอาชพ่ั รวิมถ่ืง
การเป็นศิูลปินด้ิวิย์ ในปัจิจิุบัันศิูลปินไม่ใช่แค่ทัำางานศิูลปะเก่งเพั่ย์งอย์่างเด่ิย์วิ แต่ิต้ิอง
เป็นนักวิางแผนท่ั�ด่ิ และใช้สื�อดิิจิิทััลให้เกิดิประโย์ชน์อย์่างสูงสุดิ เฉักเช่น ย์ูน - ปัณพััทั 
เติชเมธากลุ ศิูลปินรว่ิมสมยั์และนักวิาดิภาพัประกอบัท่ั�ประสบัควิามสำาเรจ็ิ มช่ื�อเส่ย์งโด่ิง
ดัิงในระดัิบัโลกจิากการใช �โซึ่เช่ย์ลม่เด่ิย์เป็นเครื�องมือในแสดิงผลงานของเธอให้ผู้คน
ได้ิเหน็ ย์นู - ปัณพัทัั เติชเมธากลุ สำาเรจ็ิการศู่กษาในระดัิบัปรญิญาติรจ่ิากคณะศิูลปกรรม
ศูาสติร ์ภาควิิชานฤมติิศิูลป ์จิฬุาลงกรณ์มหาวิิทัย์าลัย์ หลังจิากนั�นเธอก็ไดิ �ไปรว่ิมงานกับั
แบัรนด์ิแฟิชั�นชื�อดัิงของไทัย์ อย์่าง Kloset โดิย์เริ�มจิากการไปฝึกงาน และขย์ับัข่�นมา
เป็นผู้ชว่ิย์ด่ิไซึ่เนอร ์ด่ิไซึ่เนอร ์และครเ่อท่ัฟิไดิเรคเติอรข์องแบัรนด์ิติามลำาดัิบั ระหว่ิาง 7 ป ี
ท่ั�เธอทัำางานด้ิานแฟิชั�นอย์ู่นั�น เธอก็วิาดิรูป ทัำางานศิูลปะท่ั�เธอรกัอย์่างจิรงิจัิงมาติลอดิ 
โดิย์เธอมกัจิะชอบัวิาดิรูปสิงสาราสัติว์ิต่ิางๆ เพัื�อสื�อสะท้ัอนถ่ืงอารมณ์ของตัิวิเอง พัรอ้ม
วิาดิลวิดิลาย์และดิอกไม้ลงไปด้ิวิย์ลาย์เส้นท่ั�ม่เอกลักษณ์ แล้วิเธอก็ชื�นชอบัผลงานของ 
Alessandro Michele ครเ่อท่ัฟิไดิเรคเติอรค์นใหม่ของแบัรนด์ิแฟิชั�นแถืวิหน้าของ
โลกอย์า่ง Gucci เธอจ่ิงเริ�มโพัสต์ิงานลงในอินสติราแกรมพัรอ้มใส่แฮชแท็ักท่ั�เก่�ย์วิขอ้ง
กับัเขา เพัื�อให้เขามาเห็นและให้กำาลังใจิ ในท่ั�สุดิ Michele ก็ได้ิมาเห็นผลงานของเธอ 
เขาไมเ่พัย่์งให้กำาลังใจิ แต่ิกลับัชื�นชอบัในผลงานของเธออย์า่งมากจินติิดิต่ิอมาทัาบัทัาม
ให้เธอไปรว่ิมสรา้งผลงานให้กับัแบัรนด์ิ Gucci หลาย์ครั�งด้ิวิย์กัน 
 ปจัิจิบุันั ย์นู - ปัณพัทัั นับัเปน็หน่�งในศิูลปินไทัย์ท่ั�ประสบัควิามสำาเรจ็ิ มช่ื�อเส่ย์ง
ในระดัิบัโลก และรว่ิมงานกับัแบัรนด์ิดัิงมาแล้วิมากมาย์นับัไม่ถ้ืวิน และท่ั�สำาคัญเธอ
ย์ังคงใช �โซึ่เช่ย์ลม่เด่ิย์ทัั�งเฟิซึ่บัุ๊กและอินสติราแกรมในการเผย์แพัรผ่ลงาน เสมือนเป็น
แกลเลอรอ่อนไลน์ส่วินตัิวิของเธอ
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Unwanted Flora, The Empress (2021)
Artwork from the Venus in the Shell art exhibition



60อย�กเป็น็ำ Digital Artist หนำ้�งในำอ�ชีีพม�แรง
ต้องเตรยีมตัวอย่�งไรบั้�ง?

จิรงิๆ แล้วิ การเป็นศิูลปินทักุแขนง ต้ิองมหั่วิใจิสำาคัญคือควิามคิดิสรา้งสรรค์ และมก่าร
พัฒันาทัักษะ ควิามสามารถืให้มศัู่กย์ภาพัท่ั�สงูข่�นเรื�อย์ๆ ซึ่่�งผูท่้ั�จิะก้าวิเขา้มาเป็น Digital 
Artist หรอืศิูลปินดิิจิิทััลได้ินั�นต้ิองม่สิ�งเหล่าน่�เป็นพัื�นฐาน แล้วิค่อย์ๆ ต่ิอย์อดิควิามรู ้
ลงล่กในราย์ละเอ่ย์ดิในด้ิานเทัคนิคท่ั�ตินเองสนใจิ หรอืจิะมศู่าสติรห์ลาย์ๆ ทัักษะ (Multi 
- disciplinary) รวิมอย์ูใ่นตัิวิคนๆ เด่ิย์วิก็ย์งัได้ิ 
 ในปัจิจิบุััน Digital Artist ค่อนขา้งเปิดิกว้ิาง ไมไ่ด้ิจิำากัดิว่ิาต้ิองเรย่์นจิบั
จิากสาขาใดิสาขาหน่�ง หรอืสาขาเฉัพัาะทัางเท่ัานั�น ผูท่้ั�เรย่์นจิบัด้ิานศิูลปกรรม สถืาปตัิย์-
กรรม ด้ิานดิิจิิทััล ด้ิานมลัติิมเ่ด่ิย์ ด้ิานการออกแบับัต่ิางๆ และอาจิมอ่าชพ่ัในแนวิทัางท่ั�
หลากหลาย์มาก่อน เชน่ กราฟิิกด่ิไซึ่เนอร ์(Graphic Designer) นักวิาดิภาพัประกอบั
ติามสื�อต่ิางๆ (Illustrator) นักออกแบับัสื�อสรา้งสรรค์ (Creative) ผู้กำากับั
ภาพัย์นติร ์(Film Director) หรอือื�นๆ หากม่ควิามสนใจิ หลงใหลในเรื�องของ
เทัคโนโลย์่ดิิจิิทััล สื�อสมัย์ใหม่ และม่การศู่กษาเพัิ�มเติิมเพัื�อนำามาต่ิอย์อดิใช �ในการ
สรา้งสรรค์ผลงานศิูลปะ ก็สามารถืกลาย์มาเป็น Digital Artist ไดิ �ไมย่์าก
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ด้ิวิย์สถืานการณ์การแพัรร่ะบัาดิของโรคโควิิดิ-19 ซึ่่�งกินเวิลาย์าวินาน ทัำาให้ผู้คนต้ิอง
ปรบััเปล่�ย์นพัฤติิกรรมและวิิถ่ืชวิ่ิติควิามเป็นอย์ูใ่ห้แติกต่ิางไปจิากท่ั�เคย์ หรอืท่ั�เรย่์กกันว่ิา
วิิถ่ื New Normal โดิย์เกิดิควิามเปล่�ย์นแปลงและได้ิสรา้งปรากฏิการณ์ใหม่ๆ ในทัุกๆ 
วิงการรวิมถ่ืง วิงการศิูลปะด้ิวิย์
 เราจิะเห็นได้ิว่ิาการนำาเสนอผลงานของศิูลปิน และการเสพังานศิูลปะของคน
รกัศิูลปะในช่วิงน่�ได้ิเปล่�ย์นไป มก่ารหันมาใช้เทัคโนโลย์แ่ละสื�อสมยั์ใหมม่าเป็นเครื�องมือ
ในการทัำากิจิกรรมต่ิางๆ กันมากข่�น เชน่ การไลฟิส์ดิเขย่์นรูปของศิูลปนิ ท่ั�ตัิวิศิูลปนิสามารถื
พัูดิคุย์กับัผู้ชม และบัอกเล่าควิามรูส่้กน่กคิดิ หรอืแรงบัันดิาลใจิในการสรา้งผลงานไป
พัรอ้มๆ กันได้ิ นอกจิากน่� ย์งัพับัว่ิามก่ารซึ่ื�อขาย์ จัิดิประมลูผลงานศิูลปะในแพัลติฟิอรม์
ออนไลน์ต่ิางๆ โดิย์เฉัพัาะ Facebook มากข่�น รวิมถ่ืงย์ังจัิดิให้ม่การแสดิงนิทัรรศูการ
ศิูลปะในรูปแบับัของ Virtual Exhibition ท่ั�สามารถืชมงานศิูลปะอย์ูท่่ั�บัา้น ไมต้่ิอง
เดิินทัางไปไหน และให้ควิามรูส่้กเหมอืนกำาลังเดิินชมงานอย์ูใ่นแกลเลอร ่หรอืพัพิัธิภัณฑ์ิ
จิรงิๆ อ่กทัั�งย์ังม่แกลเลอรอ่อนไลน์หลาย์แห่ง และคลาสเรย่์นศิูลปะออนไลน์เกิดิข่�น
มากมาย์ด้ิวิย์
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ย์ุคน่� แค่ไดิ �ไปดิินเนอรใ์นท่ั�หรูๆ บัรรย์ากาศูด่ิๆ อาหารอรอ่ย์อาจิไม่เพั่ย์งพัอท่ั�จิะสรา้ง
ควิามตืิ�นเต้ินให้กับัมื�ออาหารมากนัก เพัราะวิงการอาหารได้ิพัฒันาไปไกลกว่ิานั�น โดิย์ม่
การใชเ้ทัคนิคสมยั์ใหมเ่ขา้มาชว่ิย์เพัิ�มอรรถืรสใหกั้บัการรบััประทัานอาหารมากข่�น ไมว่่ิา
จิะเป็น เทัคนิค 3D Mapping การทัานอาหารแบับั Interactive หรอืเครื�องพัิมพั์
อาหาร Food 3D Printer เปน็ต้ิน FAAMAI Digital Art Hub จ่ิงขอหย์บิัเรื�องราวิ
เหล่าน่�มาเล่าสู่กันฟิัง 
 เริ�มต้ินจิาก Le Petit Chef Asia ซึ่่�งถืือเปน็เจ้ิาแรกๆ ท่ั�ประสบัควิามสำาเรจ็ิ
ในการนำาเทัคโนโลย์่ 3D Mapping มาใช้สรา้งประสบัการณ์ใหม่ในวิงการอาหารของ
ประเทัศูไทัย์ โดิย์ได้ินำาเสนอเซึ่ต็ิเมน ูDinner Time Stories มก่ารสรา้งภาพัย์นติร์
แอนิเมชนัแฟินติาซึ่ม่าฉัาย์ลงบันโต๊ิะอาหาร โดิย์มพ่ัระเอก คือเชฟิตัิวิจิิ�วิท่ั�จิะมาบัอกเล่า
เรื�องราวิการเดิินทัางของอาหารติามรอย์เส้นทัางของ Marco Polo นักเดิินทัางผู้ย์ิ�งใหญ ่
ทัำาให้ผูค้นท่ั�มาดิินเนอรรู์ส่้กเพัลิดิเพัลินกับัประสบัการณ์ท่ั�แปลกใหม ่และย์งัได้ิอิ�มอรอ่ย์
กับัอาหารจิานเด็ิดิฝีมอืเชฟิชาวิฝรั�งเศูส Pierre Tavernier ด้ิวิย์ 
 นอกจิากน่�ก็ย์ังเคย์ม่การทัานอาหารรูปแบับัใหม่ท่ั�บ้ัาน ซึ่่�งได้ินำาเทัคโนโลย์ ่
Interactive มาใช ้เป็นบัรกิารจิาก Fruitfull ท่ัมผู้จัิดิเทัศูกาลดินติร ่Wonder-
fruit ซึ่่�งเพัย่์งลกูค้าโทัรไปแจ้ิงว่ิาต้ิองการจิองดิินเนอร ์ก็จิะได้ิรบััเซึ่ต็ิเมนอูาหารท่ั�รงัสรรค์
โดิย์เชฟิระดัิบัมชิลินสติารส่์งติรงถ่ืงบ้ัานคณุ พัรอ้มกันนั�นก็จิะได้ิลิงก์รหัสเพัื�อเขา้รว่ิมชม 
Interactive Dinner ผ่านแอปพัลิเคชนั zoom โดิย์สามารถืพัดูิคยุ์กับัเชฟิ และเชฟิ
ก็จิะคอย์แนะนำาอาหารแต่ิละจิาน ติลอดิจินเล่าถ่ืงแรงบันัดิาลใจิต่ิางๆ นอกจิากน่�ก็ย์งัแถืม
มินิคลาสเบัเกอร่�แบับัง่าย์ๆ ม่อุปกรณ์ให้พัรอ้ม ซึ่่�งเชฟิจิะสอนทัุกขั�นติอนอย่์างละเอ่ย์ดิ 
ติลอดิทัั�งคอรส์ดิินเนอรจ์ิะมด่่ิเจิคอย์สรา้งเส่ย์งเพัลง และสรา้งบัรรย์ากาศูให้เพัลิดิเพัลิน 
ประทัับัใจิอย์า่งต่ิอเนื�อง 
 ปดิิท้ัาย์ด้ิวิย์เทัคโนโลย์ก่ารทัำางานของเครื�องพัมิพัอ์าหาร 3D Food Printing 
ม่ลักษณะเป็นเครื�องพิัมพั์อาหาร 3 มิติิอัจิฉัรยิ์ะท่ั�สามารถืทัำาอาหารหรอืขนมให้ออกมา
มห่น้าติาและมรู่ปทัรงติามท่ั�ต้ิองการ โดิย์ท่ั�ไมต้่ิองเปลืองแรงมนษุย์เ์ลย์แมแ้ต่ิน้อย์ ไมว่่ิา
จิะเป็น ชอ็กโกแลติ พัซิึ่ซึ่า่ พัาสต้ิา และอื�นๆ อ่กมากมาย์
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ปฏิิเสธไม่ได้ิว่ิาปัจิจิุบัันโลกของเรานั�นหมุนเรว็ิจินแทับัติามไม่ทััน และม่การคิดิค้น
เทัคโนโลย์บ่ันัเทิังใหม่ๆ  เกิดิข่�นมากมาย์ซึ่่�งได้ิก้าวิเขา้มาสรา้งส่สันให้กับัวิิถ่ืชวิ่ิติประจิำาวัิน 
เราจ่ิงขออัปเดิติเทัคโนโลย์ส่มยั์ใหมท่่ั�จิะทัำาให �โลกน่�สนกุข่�นกว่ิาท่ั�เคย์
 เริ�มต้ินจิาก Interactive Art เป็นรูปแบับัของงานศิูลปะประเภทัหน่�งท่ั�เน้น
สรา้งปฏิิสัมพัันธ์ รวิมถ่ืงเน้นให้ผู้ชมได้ิเข้ามาม่ส่วินรว่ิมหรอืเป็นส่วินหน่�งของผลงาน 
ตัิวิอย์่างท่ั�สรา้งควิามฮือฮามากในช่วิงไม่ก่�ปีมาน่� คือผลงานของ teamLab ซึ่่�งเกิดิจิาก
การรวิมตัิวิของคนรกัศิูลปะในหลาย์สาขาอาช่พั ทัั�ง วิิศูวิกร สถืาปนิก ศิูลปิน ด่ิไซึ่เนอร ์
และอื�นๆ อ่กมากมาย์ โดิย์พัวิกเขาได้ิผน่กกำาลังกันมาสรา้งผลงานและจัิดิแสดิงเป็น
นิทัรรศูการดิิจิิทััลในหลาย์ประเทัศูทัั�วิโลก เมื�อผูช้มได้ิก้าวิเท้ัาเขา้ไปในนิทัรรศูการจิะรูส่้ก
เพัลิดิเพัลิน เหมือนหลุดิเข้าไปอย์ู่ในอ่กโลกหน่�ง และกลาย์เป็นส่วินหน่�งของผลงาน
ชิ�นต่ิางๆ โดิย์ปรยิ์าย์ 
 นอกจิากน่�ก็ย์ังม่ Live Streaming เป็นเทัคโนโลย์่ของการถ่ืาย์ทัอดิสดิทัั�ง
ภาพัและเส่ย์งโดิย์ใชเ้ครอืขา่ย์ระบับัอินเทัอรเ์น็ติผ่านแพัลติฟิอรม์ท่ั�หลากหลาย์ ไมว่่ิาจิะ
เป็น Facebook, Youtube และ Instagram เป็นต้ิน โดิย์ผูช้มสามารถืรบััชมจิากทักุ
ท่ั� ไม่ว่ิาคุณจิะอย์ู่ท่ั�ไหน และเวิลาใดิก็ได้ิ นอกจิากน่�ย์ังสามารถืรบััชมวิิด่ิโอย์้อนหลังได้ิ
ผ่านอุปกรณ์ท่ั�คุณใช้ เช่น โทัรศัูพัท์ัมือถืือ แท็ับัเล็ติ และคอมพัิวิเติอร ์ปัจิจิุบัันม่การใช้
เทัคโนโลย์น่่�อย์า่งแพัรห่ลาย์ในอตุิสาหรรมบันัเทิังต่ิางๆ อาทิั วิงการภาพัย์นติร ์งานอ่เวินต์ิ 
และราย์การต่ิางๆ เป็นต้ิน 
 และท่ั�ถืูกนำามาใช้บั่อย์ๆ ในช่วิงเวิลาน่�ก็คือ Virtual Reality (VR) การ
จิำาลองภาพัให้เสมอืนจิรงิแบับั 360 องศูา ซึ่่�งมกัจิะใชค้วิบัคู่กับัอปุกรณ์หลักคือ แว่ินติา
ชนิดิพัเิศูษ ทัำาใหผู้ช้มรูส่้กเหมอืนถืกูตัิดิขาดิออกจิากโลกจิรงิเขา้ไปอย์ูใ่นโลกเสมอืนอย์า่ง
เต็ิมรูปแบับั มก่ารนำาเทัคโนโลย์น่่�มาใช �ในหลากหลาย์วิงการ เชน่ เกม อตุิสาหกรรมบันัเทิัง 
โดิย์เฉัพัาะอย์า่งย์ิ�งการชมคอนเสิรต์ิ ธุรกิจิการสื�อสาร และการศู่กษา เป็นต้ิน 
 นอกจิากเทัคโนโลย์่ต่ิางๆ ท่ั�กล่าวิไปแล้วิ ย์ังม่เทัคโนโลย์่สมัย์ใหม่ท่ั�น่าสนใจิ
เกิดิข่�นอ่กมากมาย์
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Universe of Water Particles on a Rock where People Gather (2018)
by teamLab

Graffiti Nature - High Mountains and Deep Valleys, Red List (2016)
by teamLab
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ด้ิวิย์เทัคโนโลย์่ในปัจิจิุบัันท่ั�แปรเปล่�ย์นไป จิากเดิิมท่ั�ศิูลปินเคย์วิาดิภาพั ทัำางาน
ประติิมากรรม หรอืงานต่ิางๆ ท่ั�ต้ิองใชส้องมอืของมนษุย์เ์ปน็หลักในการสรา้งสรรค์ ย์คุน่�
เราจ่ิงเหน็ศิูลปินไทัย์นำาเสนอผลงานท่ั�หลากหลาย์มากข่�น มก่ารใชเ้ทัคโนโลย์ส่ดุิทัันสมยั์
มาเป็นเครื�องมือในการสรา้งสรรค์และนำาเสนอผลงาน Digital Art, Animation, 
Mapping, Interactive และอื�นๆ อ่กมากมาย์ท่ั�ม่มาให้เราได้ิชมกันอย์ู่ติลอดิเวิลา 
 ตัิวิอย์่างเช่น ผลงานของศิูลปินขวัิญชาวิไทัย์ ตัิ�ม - วิิศูุทัธิ� พัรนิมิติ เจ้ิาของ
คาแรคเติอรน้์องมะมว่ิง ท่ั�ได้ิจัิดิแสดิงนิทัรรศูการศิูลปะในรูปแบับัของ Live  Animation 
ข่�นหลาย์ครั�ง โดิย์ศิูลปินเลือกท่ั�จิะเล่นกับัประสบัการณ์การรบััรูข้องผูค้นผา่นคาแรคเติอร์
น้องมะมว่ิงในรูปแบับัของ Live Animation ฉัาย์บันจิอขนาดิย์กัษ์ ให้ผูช้มได้ิเขา้ไปม่
ส่วินรว่ิม และเป็นส่วินหน่�งของผลงาน 
 นอกจิากน่� ย์ังม่ผลงานท่ั�น่าสนใจิของ เอกชัย์ มิลินทัะภาส ศิูลปินรว่ิมสมัย์
ผู้นำาเทัคนิคการวิาดิภาพัดิิจิิทััล (Digital Paint) หรอืการวิาดิภาพัผ่านโปรแกรม
คอมพัวิิเติอรม์าสรา้งสรรค์เป็นงานศิูลปะไทัย์ได้ิอย์า่งงดิงาม น่าท่ั�ง หรอืปรากฏิการณ์ท่ั�
กลาย์เป็นเรื�องพัดูิถ่ืงอย์า่งเป็นวิงกว้ิาง เมื�อชว่ิงต้ินปีท่ั�ผ่านมา คือการต่ิอย์อดิผลงานศิูลปะ
บันผืนผ้าใบัของอาจิารย์์ถืวัิลย์์ ดัิชน่ ศิูลปินแห่งชาติิ ให้กลับัมาม่ช่วิิติช่วิาอ่กครั�ง ผ่าน
เทัคโนโลย์ดิ่ิจิิทััลลำาย์คุทัั�ง Immersive 360 fulldome, VR Technology, Aug-
mented Reality (AR) Art Gallery, AR Mask และ 3D Mapping ออกมาเปน็
นิทัรรศูการศิูลปะท่ั�มช่ื�อว่ิา Immersive Art of Thawan Duchanee
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จิากสถืานการณ์การระบัาดิของโรคไวิรสัติิดิเชื�อโควิิดิ-19 การเดิินทัางไปชมคอนเสิรต์ิ
ของศิูลปินคนโปรดิกันแบับัสดิๆ เป็นเรื�องท่ั�เป็นไปไม่ได้ิเลย์ แต่ิล่าสุดิก็ได้ิม่การคิดิค้น 
นำาเทัคโนโลย์่สมัย์ใหม่มาใช �ในการจัิดิและชมคอนเสิรต์ิ ซึ่่�งแม้จิะให้อรรถืรสจิะไม่เหมือน
กับัการไปเกาะขอบัเวิท่ัชมคอนเสิรต์ิจิรงิๆ มากนัก แต่ิก็ถืือเป็นปรากฎการณ์ใหม่ในวิิถ่ื 
New Normal ท่ั�ทัำาให้เส่ย์งดินติรไ่ด้ิกลับัเข้ามาสรา้งควิามสุข ควิามบัันเทิังให้ผู้คนทัั�ง
โลกอ่กครั�ง 
 ไม่นานมาน่� เราม่โอกาสได้ิเห็นศิูลปินชื�อดัิงระดัิบัแนวิหน้ามากมาย์ท่ั�จัิดิแสดิง
คอนเสิรต์ิในรูปแบับัใหม่ เชน่ Billie Eilish, Katy Perry, Justin Bieber, 
Black Pink และ BTS ซึ่่�งไดิ �ใชเ้ทัคโนโลย์ ่Live Streaming พัรอ้มด้ิวิย์เทัคนิคแสง 
ส่ เส่ย์ง หรอืเทัคโนโลย์ ่3 มติิิมาชว่ิย์เพัิ�มควิามน่าตืิ�นติาตืิ�นใจิ เป็นคอนเสิรต์ิท่ั�ไมม่ผู้่ชม
ในห้องจัิดิแสดิง มเ่พัย่์งนักดินติรเ่ท่ัานั�น ส่วินผูช้มก็สามารถืนั�งชมคอนเสิรต์ิได้ิจิากทัั�วิทักุ
มมุโลกผ่านชอ่งทัางออนไลน์ต่ิางๆ โดิย์ต้ิองจ่ิาย์เงนิซึ่ื�อบัตัิรคอนเสิรต์ิแล้วิจ่ิงจิะได้ิรบััรหัส
เพัื�อเขา้รว่ิมชม และบัางงานย์งัสามารถืชอปปงิสินค้าท่ั�ระล่กเหมอืนไปชมคอนเสิรต์ิจิรงิๆ 
ได้ิด้ิวิย์ 
 นอกจิากน่�ย์งัมก่ารจัิดิคอนเสิรต์ิในรูปแบับัอื�นๆ เชน่ การไลฟ์ิสดิผ่านทัางโซึ่เชย่์ล
มเ่ด่ิย์ และท่ั�กำาลังได้ิรบััควิามนิย์ม คือการจัิดิคอนเสิรต์ิแบับั Drive-in ท่ั�ให้ผูช้มนั�งชม
คอนเสิรต์ิในรถืย์นต์ิส่วินตัิวิ
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68ศิิลป็ะจุ�กสิ�งป็ลกูสร�้งด้ิวยคำอมพิวเตอรก์ร�ฟิ้ก
(3D Architectural Visualisation) 

เมื�อคอมพัิวิเติอรก์ราฟิิกถืูกนำามาใช้กับังานออกแบับัสถืาปัติย์กรรมด้ิวิย์มุมมองของ 
Victor Enrich ผลงานท่ั�น่าตืิ�นติาตืิ�นใจิเหล่าน่�จ่ิงเกิดิข่�น
 Victor Enrich เปน็ศิูลปนิ สถืาปนิก และชา่งภาพัสถืาปตัิย์กรรมชาวิสเปน 
เขาจิบัการศู่กษาด้ิานสถืาปัติย์กรรม หลังจิากนั�นเขาก็ทัำางานเป็นสถืาปนิกและงานต่ิางๆ 
ท่ั�เก่�ย์วิกับัสาขาอาช่พัท่ั�ได้ิรำาเรย่์นมา จินเริ�มค้นพับัสิ�งท่ั�ตัิวิเองรกั คือการถ่ืาย์ภาพั และ
สถืาปัติย์กรรม เขาจ่ิงผสมผสานสองสิ�งน่�ไว้ิด้ิวิย์กัน และเป็นผู้บุักเบิักการนำาเทัคโนโลย์่
คอมพัวิิเติอร ์และคอมพัวิิเติอรก์ราฟิิกมาเปน็สื�อในการแสดิงผลงานสถืาปตัิย์กรรม โดิย์
เฉัพัาะอย์า่งย์ิ�ง สถืาปตัิย์กรรม 3D (3D Architectural Visualisatiob) มาตัิ�งแต่ิ
ย์คุ 90s’ 
 ผลงานการออกแบับัของเขา ไม่ใชส่ถืาปัติย์กรรมท่ั�ถืกูสรา้งข่�นจิรงิๆ แต่ิเป็นการ
นำาภาพัถ่ืาย์มาตัิดิต่ิอ เสรมิแต่ิงให้กลาย์เป็นภาพัสถืาปัติย์กรรมท่ั�แปลกติา เหนือ
จิินตินาการ เชน่ ต่ิกท่ั�ลอย์อย์ูใ่นอากาศู ต่ิกท่ั�บิัดิเบั่�ย์วิ โค้งงอ หรอืต่ิลังกากลับัด้ิาน
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70เมธ ีนำอ้ยจิุนำดิ� กับัผู้ลง�นำ Sound Art

หลาย์คนคงรูจั้ิก เมธ ่น้อย์จิินดิา กันด่ิในฐานะมือก่ต้ิารแ์ห่งวิงดินติรร่ะดัิบัติำานานอย์่าง 
Modern Dog แต่ิย์งัมตั่ิวิตินอ่กด้ิานหน่�งของเขาท่ั�น่าท่ั�งไมแ่พักั้น นั�นก็คือ ศิูลปินผูส้รา้ง-
สรรค์ผลงานศิูลปะสุดิลำาหลากหลาย์แขนง โดิย์เขามักทัดิลองหย์ิบัเทัคโนโลย์่สมัย์ใหม ่
และเครื�องมือดิิจิิทััลมาใช �ในการสรา้งสรรค์ผลงานอย์ู่เสมอ และท่ั�ถืูกกล่าวิถ่ืงมากท่ั�สุดิ
คือผลงาน Sound Art ซึ่่�งในเมอืงไทัย์ ไมค่่อย์มโ่อกาสได้ิเห็นหรอืได้ิชมกันบั่อย์นัก 
 ย์้อนกลับัไปเมื�อ พั.ศู. 2562 เมธไ่ด้ิจัิดิแสดิงนิทัรรศูการศิูลปะแห่งเส่ย์ง หรอื 
Sound Art ข่�นเป็นครั�งแรกในชื�อ Thru Air on Key Strings ณ ศูภุโชค ดิิ อารต์ิ
เซึ่น็เติอร ์ซึ่่�งเขาได้ินำาประสบัการณ์เกือบั 30 ปี ในการออกแบับัเส่ย์งต่ิางๆ ในวิงการดินติร่
มาใช้กับังานศิูลปะ พัรอ้มนำาผู้ชมทัุกคนก้าวิข้ามผ่านข้อจิำากัดิต่ิางๆ ไปสู่โลกแห่งเส่ย์ง
ท่ั�เต็ิมไปด้ิวิย์พัลังแห่งจิินตินาการ ผู้ชมท่ั�เดิินเข้าไปในห้องนิทัรรศูการจิะรูส่้กเหมือนเป็น
มนษุย์์ตัิวิจิิ�วิท่ั�นั�งอย์ู่ในทัอย์เปีย์โน แล้วิก็จิะม่เส่ย์งต่ิางๆ ไม่ว่ิาจิะเป็นเส่ย์งจิากธรรมชาติิ 
หรอืเส่ย์งท่ั�มนษุย์ส์รา้งข่�นท่ั�กระติุ้นให้เราเกิดิภาพัในจิินตินาการถ่ืงธรรมชาติิ เส่ย์งท่ั�คุ้นชนิ 
ได้ิย์ินบั่อย์ๆ ในช่วิิติประจิำาวัิน รวิมถ่ืงเส่ย์งท่ั�ทัำาให้น่กถ่ืงควิามทัรงจิำาแสนสนุกในวัิย์เด็ิก 
ซึ่่�งจิดุิเริ�มต้ินในการทัำางาน Sound Art ในครั�งนั�น คือควิามต้ิองการท่ั�จิะนำาเรื�องราวิของ
ดินติรท่่ั�เขารกัมาหลอมรวิมกันกับังานศิูลปะ ประกอบักับัการท่ั�เขาไดิ �ไปเรย่์นโปรแกรมทัำา
เพัลง จ่ิงอย์ากนำามาสรา้งสรรค์เปน็ผลงาน Sound Art ในแบับัฉับับััของตินเอง โดิย์นำา
ประวัิติิศูาสติรด์ินติรใ่นหลาย์ยุ์ค และทัฤษฎ่ทัางดินติรเ่ขา้มารอ้ย์เรย่์ง ผสมผสาน อ่กทัั�ง
ย์งัมก่ารแต่ิงเพัลงโดิย์ใชภ้าพัจิิติรกรรมด้ิวิย์ เชน่ มก่ารวิาดิตัิวิโน้ติเปน็รูปหวัิใจิ รูปหย์ดินำา 
หรอืบัางท่ัก็เขย่์นคำาว่ิา Sound Art ลงไปในแผนผังโน้ติด้ิวิย์
 เมธ ่เป็นศิูลปินรว่ิมสมัย์ท่ั�ไม่เคย์หยุ์ดิพััฒนาผลงานของตินเอง และพัรอ้มเปิดิ
รบััเทัคโนโลย์ ่สื�อดิิจิิทััลใหม่ๆ มาสรา้งสรรค์เป็นผลงานศิูลปะท่ั�น่าตืิ�นติาตืิ�นใจิ โดิย์ผลงาน
ของเขานั�นมทั่ั�ง ผลงานจิิติรกรรมท่ั�ทัั�งวิาดิด้ิวิย์มอืลงบันผืนผ้าใบั และจิิติรกรรมดิิจิิทััลท่ั�
เขาวิาดิด้ิวิย์ไอแพัดิ ผลงานประติิมากรรม ผลงานจัิดิวิาง (Installation) แอนิเมชนั 
การออกแบับัก่ต้ิาร ์อารต์ิ และล่าสดุิเขาก็กำาลังจิะมผ่ลงานศิูลปะท่ั�ใชเ้ทัคโนโลย์ ่AR ออกมา
ให้ชมกันด้ิวิย์
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72Net Art ศิิลป็ะที�ใชี้อินำเทอรเ์นำต็เป็น็ำเคำรื�องมือในำก�รแสดิงออก

ศิูลปะอินเทัอรเ์น็ติ (Internet Art, Net Art) เปน็รูปแบับัหน่�งของงานศิูลปะท่ั�เกิดิข่�น
ในย์คุ 90s’ โดิย์ได้ิรบััแรงบัันดิาลใจิจิากเทัคโนโลย์อิ่นเทัอรเ์น็ติ ซึ่่�งได้ิก้าวิเข้ามามบ่ัทับัาทั
ในชวิ่ิติของมนษุย์ ์และเปล่�ย์นโลกการสื�อสารให �ไรพ้ัรมแดินแติกต่ิางไปจิากท่ั�เคย์ ศิูลปนิ
ท่ั�สรา้งสรรค์ผลงานศิูลปะอินเทัอรเ์น็ติจิะใช้อินเทัอรเ์น็ติเป็นเครื�องมือหรอืเป็นสื�อใน
การนำาเสนอแนวิควิามคิดิสรา้งสรรค์ อ่กทัั�งย์งัเปน็เครื�องมอืในการต่ิอต้ิานระบับัการแสดิง
งานในหอศิูลป์ และพิัพัิธภัณฑ์ิด้ิวิย์ เพัราะศิูลปะอินเทัอรเ์น็ติสามารถืเผย์แพัรผ่่านทัาง
ชอ่งทัางออนไลน์ไปถ่ืงผูช้มจิากทัั�วิทักุมมุโลก 
 ศิูลปะอินเทัอรเ์น็ติม่ตัิวิอย์่างท่ั�น่าสนใจิมากมาย์ เช่น ผลงานของ Joan 
Heemskerk และ Dirk Paesmans สองศิูลปินชาวิย์ุโรปท่ั�ได้ิสรา้งผลงานท่ั�ม่ชื�อว่ิา 
www.jodi.org เป็นเว็ิบัไซึ่ต์ิศิูลปะ เมื�อคลิกเข้าไปผู้ชมจิะเห็นหน้าจิอส่เข่ย์วิสะท้ัอนแสง 
ซึ่่�งเต็ิมไปด้ิวิย์สัญลักษณ์ต่ิางๆ จิากแป�นพัิมพั์มาผสมผสานและจัิดิเรย่์งกันจินเกิดิเป็น
ภาพั เพัื�อสะท้ัอนควิามคิดิว่ิา เทัคโนโลย์่อินเทัอรเ์น็ติเป็นได้ิมากกว่ิาเครื�องมือในการ
สื�อสาร แต่ิย์งัสามารถืนำามาใชเ้ป็นสื�อในการสรา้งงานศิูลปะ เชน่เด่ิย์วิกับั ภาพัจิิติรกรรม 
ว่ิดิิทััศูน์ ภาพัถ่ืาย์ และอื�นๆ
 ผลงานของ Olia Lialina ศิูลปินหญงิชาวิรสัเซึ่ย่์ ท่ั�ชื�อว่ิา My Boyfriend 
Came Back from The War สรา้งสรรค์ข่�นใน พั.ศู. 2539 เป็นการเปิดิประสบัการณ์
ใหม่ๆ  ในการสรา้งงานศิูลปะเนื�อหาของผลงานจิะกล่าวิถ่ืงการท่ั�ศิูลปนิได้ิพับักับัแฟินหนุม่
ของเธออ่กครั�งหลังจิากท่ั�ต้ิองพัลัดิพัรากกันเพัราะสงคราม โดิย์เธอไดิ �ใชอ้งค์ประกอบัพัื�น
ฐานของภาษา HTML ไม่ว่ิาจิะเป็นเฟิรมในบัราวิเซึ่อร ์รูปภาพัท่ั�ม่ทัั�งภาพันิ�งและภาพั
เคลื�อนไหวิ ติลอดิจิน hypertext มาเป็นเครื�องมือในการถ่ืาย์ทัอดิอารมณ์ควิามรูส่้ก
ในรูปแบับัของภาพัย์นติร ์โดิย์เธอจิะให้ผู้ชมม่ส่วินรว่ิมกับัผลงานด้ิวิย์การคลิกไปท่ั�ภาพั
และข้อควิามท่ั�ปรากฏิบันหน้าจิอคอมพัิวิเติอร ์ซึ่่�งผู้ชมแต่ิละคนก็จิะเห็นลำาดัิบัภาพัและ
ขอ้ควิามท่ั�แติกต่ิางกัน แล้วิแต่ิว่ิาใครจิะคลิกไปท่ั�ส่วินไหนก่อน 
 ปิดิท้ัาย์ด้ิวิย์ผลงานของ Alexei Shulgin ศิูลปินชาวิรสัเซึ่่ย์ ท่ั�ชื�อ Form 
Art สรา้งสรรค์ข่�นใน พั.ศู. 2540 เป็นงานศิูลปะเชงิปฏิิสัมพันัธ ์(Interactive Art) 
โดิย์ใช้การเข่ย์นโปรแกรมจิาก HTML มาสรา้งแบับัแผนของศิูลปะบันเว็ิบัไซึ่ต์ิ โดิย์ผู้ชม
สามารถืคลิกผ่านชอ่งว่ิางและลิงก์ต่ิางๆ โดิย์ใชปุ่้มคำาสั�ง และเมนทู่ั�ทักุคนคุน้เคย์กันด่ิและ
ดิเูป็นทัางการบันเว็ิบัไซึ่ต์ิมาจัิดิวิางใหมบ่ันหน้าจิออย์า่งมส่นุทัรย่์ะภาย์ใติ �โครงสรา้งท่ั�สลับั
ซึ่บััซึ่อ้น
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JODI’s My%Desktop 
(2019–2020, MoMA)
Joan Heemskerk 
and Dirk Paesmans

JODI
Joan Heemskerk 
and Dirk Paesmans, 
Live and Work in 
Dordrecht (Nl)

My Boyfriend came back 
from the War (1996)
Olia Lialina

Form Art (1997)
Alexei Shulgin
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เพัราะเทัคโนโลย์่ดิิจิิทััลได้ิเข้ามาม่บัทับัาทัและเป็นตัิวิช่วิย์ให้ทัำางานศิูลปะได้ิอย์่างสนกุ
และเหนือจิินตินาการมากข่�น วัินน่�เราจ่ิงขอนำาเสนออปุกรณ์ดิิจิิทััลเด็ิดิๆ ท่ั�คนทัำางานสาย์น่�
ไมค่วิรพัลาดิ

 1.iPad Pro 2021
 เป็นหน่�งในอปุกรณ์ตัิวิเทัพัของคนทัำางานศิูลปะดิิจิิทััล นักออกแบับั และกราฟิิก
ด่ิไซึ่เนอร ์เพัราะมฟ่ิงัก์ชนัต่ิางๆ ท่ั�ทัำาให้การทัำางานศิูลปะนั�นเป็นเรื�องงา่ย์ข่�น และเวิอรช์นัน่�
ย์งัสามารถืทัำางานได้ิเรว็ิกว่ิารุน่ก่อนถ่ืง 4 เท่ัา และมแ่อปพัลิเคชนัท่ั�ชื�อว่ิา Procreate 5.2 
ท่ั�สามารถืระบัาย์ส่บันโมเดิล 3 มิติิ และช่วิย์สรา้งควิามสมจิรงิด้ิวิย์เทัคโนโลย์่ AR รว่ิม
กับัเอฟิเฟิ็กต์ิแสงและเงาได้ิอย์า่งด่ิเย์่�ย์ม

 2.Veikk Vk1200
 เป็นแท็ับัเล็ติวิาดิภาพักราฟิิก พัรอ้มปากกาดิิจิิทััล 60 องศูา เหมาะสำาหรบัั
ผูท่้ั�ใชง้านวิาดิรูปอย์า่งจิรงิจัิงแบับัมอือาชพ่ั โดิดิเด่ินด้ิวิย์ตัิวิปากกาท่ั�มปุ่ม่ลัดิ รองรบััระดัิบั
แรงกดิท่ั�หลากหลาย์ และมค่วิามละเอ่ย์ดิระดัิบั Full-HD ท่ั�สำาคัญคือพักพัาสะดิวิกและ
ใชง้านงา่ย์

 3.iPhone 13 Pro Max 
 ย์คุน่�มโ่ทัรศัูพัท์ัมอืถืือด่ิๆ มช่ยั์ไปกว่ิาคร่�ง ไอโฟินรุน่น่�นอกจิากจิะมแ่อปพัลิเคชนั
ลำาๆ ไมว่่ิาจิะเป็นแอปสำาหรบััเขบ่ันรูป ทัำางานศิูลปะ หรอืแอปทัั�วิไปท่ั�จิะมาทัำาให้ชวิ่ิติสนกุ
ข่�นแล้วิ ย์งัมก่ล้องสำาหรบััถ่ืาย์ภาพัท่ั�คมชดัิแบับัอัลติรา้ ไวิด์ิ จัิบัโฟิกัสได้ิละเอ่ย์ดิย์บิัแมจ้ิะ
อย์ูห่่างจิากวัิติถืเุพัย่์ง 2 เซึ่นติิเมติร  และสามารถืถ่ืาย์วิิด่ิโอได้ิแบับัภาพัย์นติรเ์ลย์ท่ัเด่ิย์วิ 
เหมาะสำาหรบัันำาไปถ่ืาย์รูปหรอืทัำาคลิปวิิด่ิโองานศิูลปะ อัปโหลดิลงโซึ่เชย่์ลมากๆ 

 4.แว่ินติาอัจิฉัรยิ์ะ ‘Ray-Ban Stories’
 เมื�อแว่ินติาไม่ได้ิเป็นเพั่ย์งอุปกรณ์ปกป�องดิวิงติา ช่วิย์ในการมองเห็น เพัราะ
ล่าสุดิแว่ินติาอัจิฉัรยิ์ะ Ray-Ban Stories น่�ถืูกสรา้งสรรค์ข่�นโดิย์ผสมผสานเข้ากับั
เทัคโนโลย์ ่AR ทัำาให้ถ่ืาย์ภาพั ถ่ืาย์วิิด่ิโอได้ิ และสามารถือัปลงโซึ่เชย่์ลมเ่ด่ิย์ได้ิทัันท่ั อ่กทัั�ง
ย์งัใชเ้ชื�อมต่ิอกับั Podcast ฟัิงเพัลง หรอืคยุ์โทัรศัูพัท์ัได้ิอ่กด้ิวิย์

Cr.photo : 
apple.com
veikk.com
mrmubot.com
ray-ban.com
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76NFT กับัท�งเลือกใหม่ของศิิลป็ินำไทย

เวิลาน่�หลาย์คนคงจิะเคย์ได้ิย์นิคำาว่ิา NFT กันมาบัา้ง โดิย์เฉัพัาะอย์า่งย์ิ�งในแวิดิวิงศิูลปะ
บั้านเรา ซึ่่�ง NFT ได้ิแพัรห่ลาย์ไปทัั�วิและกลาย์เป็นหน่�งในทัางเลือกใหมข่องศิูลปินไทัย์ท่ั�
น่าสนใจิ
 NFT เป็นท่ั�รูจั้ิกไปทัั�วิโลกตัิ�งแต่ิชว่ิงต้ินปีท่ั�ผ่านมา หลังจิากท่ั� Jack Dorsey 
Ceo และผู้ก่อตัิ�ง Twitter ตัิดิสินใจิเอาถ้ือย์คำาทัวิิติแรกของตัิวิเองท่ั�โพัสต์ิลงเครอืขา่ย์
มาทัำาเป็น NFT แล้วินำามาประมลูและปิดิราคาไปท่ั� 2.9 ล้านดิอลลารเ์หรย่์ญสหรฐัหรอื
จิะเปน็การต์ินูรูปแมวิ Nyan Cat Meme ท่ั�ถืกูไปประมลูไปในราคา 590,000 ดิอลลาร์
สหรฐั รวิมถ่ืงผลงานของศิูลปินดิิจิิทััลอารต์ิชื�อ Beeple ท่ั�ถืกูประมลูไปในราคา 69 ล้าน
ดิอลลาร์
 NFT (Non-Fungible Token/Crypto Art) เปน็นวัิติกรรมท่ั�เกิดิการแปลง
สินทัรพััย์์ให้ม่มูลค่าในเชิงดิิจิิทััลซึ่่�งเจ้ิาของสินทัรพััย์์ก็สามารถืสรา้งมูลค่าให้กับัผลงาน
ของตัิวิเองได้ิ โดิย์ท่ั�ไมต้่ิองจัิดิส่งของจิรงิ นับัเปน็สินทัรพััย์ดิ์ิจิิทััลแบับัใหม ่รวิมถ่ืงเปน็ชอ่ง
ทัางทัำาเงินใหม่ให้กับัคนทัำางานศิูลปะ ปัจิจิุบัันเป็นท่ั�นิย์มในหลาย์วิงการ ไม่ว่ิาจิะเป็น 
วิงการเกม วิงการการด์ิสะสม วิงการเพัลง รวิมถ่ืงวิงการศิูลปะ ผู้ซึ่ื�อและผู้ขาย์สามารถื
ทัำาการซึ่ื�อขาย์กันได้ิจิรงิในโลกออนไลน์ผ่านระบับัจัิดิเก็บัขอ้มลู Blockchain ท่ั�ทักุคน
สามารถืเข้าถ่ืงและได้ิรบััข้อมูลเด่ิย์วิกัน ศิูลปินสามารถืขาย์และเปิดิประมูลผลขาย์ของ
ตินเองได้ิ ผู้ประมูลท่ั�ชนะจิะได้ิกรรมสิทัธิ�ของการเป็นเจ้ิาของ โดิย์สามารถืนำาไปซึ่ื�อขาย์ 
แลกเปล่�ย์น หรอืส่งมอบัไฟิล์นั�นให้กับัผู้อื�นได้ิ เหมอืนสินทัรพััย์ทั์ั�วิไป แต่ิผูป้ระมลูก็ไมไ่ด้ิ
ลิขสิทัธิ�ในการสรา้งผลงานนั�นๆ ไปต่ิอย์อดิในเชงิพัาณิชย์ไ์ด้ิ ปัจิจิบุัันมศิู่ลปินไทัย์หลาย์คน
ท่ั�ประสบัควิามสำาเรจ็ิอย์า่งมากในชอ่งทัางของ NFT ไมว่่ิาจิะเป็น Line Censor หรอื
เก่ย์รติิอนันต์ิ เอ่�ย์มจัินทัร ์ท่ั�กวิาดิราย์ไดิ �ไปหลาย์ล้านบัาทัในระย์ะเวิลาเพั่ย์งไม่ก่�เดืิอน 
Victorior หรอื วิิค - วัินชนะ อินทัรสมบััติิ ศิูลปนิดิิจิิทััลอารต์ิท่ั�สามารถืขาย์งานสรา้ง
ราย์ได้ิเป็นกอบัเป็นกำา หลักหลาย์หมื�นหรอืหลาย์แสนต่ิอหน่�งชิ�นงานในระย์ะเวิลา 
นอกจิากน่�ก็ย์ังม่ศิูลปินรุน่ใหญ่ฝีมือเก่าอย์่าง โลเล - ทัว่ิศัูกดิิ� ศูรท่ัองด่ิ และติิ�กชิโร ่
เอาผลงานภาพัเขย่์นของตินเองมาประมลูขาย์ใน NFT ด้ิวิย์เชน่กัน
 ข้อด่ิของ NFT คือเป็นการสรา้งโอกาสด่ิให้กับัศิูลปินหลาย์คน และแจ้ิงเกิดิ
ศิูลปินดิาวิรุง่ท่ั�มฝ่ไีม้ลาย์มอืน่าจัิบัติามอง รวิมถ่ืงศิูลปินท่ั�มช่ื�อเส่ย์งอย์ูแ่ล้วิก็ย์ิ�งทัำาให้เป็น

Cr.photo : 
superrare.com
opensea.io
foundation.app



77 ท่ั�รูจั้ิกมากข่�น อ่กทัั�งย์งัเปน็ชอ่งทัางราย์ไดิ �ใหม ่ทัดิแทันการสญูเส่ย์ราย์ไดิ �ในชว่ิงโควิิดิ 19 
ท่ั�ทัำาใหศิู้ลปนิขาย์ผลงานจิรงิได้ิย์ากข่�น และไมส่ามารถืจัิดิแสดิงนิทัรรศูการศิูลปะได้ิเปน็
ระย์ะเวิลาย์าวินาน NFT ไมจ่ิำาเป็นต้ิองมพ่ัื�นท่ั�สำาหรบััการจัิดิเก็บังาน ไมต้่ิองเส่ย์เวิลาติิดิตัิ�ง 
ไมต้่ิองจัิดิแสดิงนิทัรรศูการ ไมต้่ิองกังวิลค่าใชจ่้ิาย์ในการขนส่ง และไมต้่ิองกลัวิว่ิางานจิะ
เสื�อมสภาพัติามกาลเวิลา นอกจิากน่�มนัย์งัเปล่�ย์นแปลงมมุมองของผูค้นท่ั�มต่่ิองานศิูลปะ 
ซึ่่�งเวิลาน่�ไม่ไดิ �ให้ควิามสำาคัญกับัควิามงามเพั่ย์งอย่์างเด่ิย์วิ แต่ิเป็นเรื�องจิิติวิิทัย์า และ
วิิธก่ารท่ั�มนษุย์ใ์ห้คณุค่ากับับัางสิ�งท่ั�เปล่�ย์นไปจิากการพัฒันาเปล่�ย์นแปลงของเทัคโนโลย์่
ท่ั�มผ่ลต่ิอการใชช้วิ่ิติของมนษุย์ใ์นปัจิจิบุััน

Metaverse Blast
@linecensor

The Big cat PANDA
@TIK_SHIRO

CryptoRobot Collection no.1 
Banana Tape x 4156
@victorior

Sometime Blue : LOOP 29921
@lolaylolay



78พัมิพัค์รั�งแรก: เมษาย์น 2565
จิำานวินพัมิพั:์ 2,000 เล่ม

ผู้จัิดิทัำา: 
ศูนูย์ป์ฏิิบััติิการศิูลปกรรมดิิจิิทััล 
(FAAMAI Digital Arts Hub)

หัวิหน้าโครงการฯ 
คณบัด่ิคณะศิูลปกรรมศูาสติร:์ ศู. ดิร. บัุษกร บัิณฑิสันต์ิ
ผู้อำานวิย์การฝ่าย์บัรหิาร: ผศู.ดิร.ประพัล คำาจิิ�ม
เลขานกุารฝ่าย์บัรหิาร: ผศู.ดิร.สิรธิร ศูรช่ลาคม
ภัณฑิารกัษ์: ดิร.ให้แสง ชวินะลิขกิร
ผู้อำานวิย์การฝ่าย์ดิำาเนินงาน: พัรุิณมาศู ขจิรเดิชากลุ
ผู้จัิดิการฝ่าย์การติลาดิ: กลุกานต์ิ ศิูรผิล
ผู้จัิดิการฝ่าย์ศิูลปกรรม: รติิมา ศิูรพิัสิิฐศัูกดิิ�
เจ้ิาหน้าท่ั�ประสานงานฝ่าย์ศิูลปกรรม: ปาลิติา ศูรอ่ำามร
เลขานกุาร: สนุทัรวิินิจิ วิรสิงห์
เรย่์บัเรย่์งบัทัควิามโดิย์: พัมิพัป์ว่ิณ สนุทัรธรรมรตัิ
บัรรณาธกิารออกแบับั: มานิติา ส่งเสรมิ
สำานักพัมิพั:์ บัรษัิทั ภาพัพัมิพั ์จิำากัดิ

ผู้สนับัสนนุโครงการ:
C2F หรอื โครงการสรา้งเสรมิพัลังจิฬุาฯ - 
กองทันุศูติวิรรษท่ั� 2

ติิดิต่ิอ:
คณะศิูลปกรรมศูาสติร ์จิฬุาลงกรณ์มหาวิิทัย์าลัย์
254 ถืนนพัญาไทั แขวิงวัิงใหม ่เขติปทัมุวัิน 
กรุงเทัพัมหานคร 10330
เว็ิบัไซึ่ต์ิ: www.faa.chula.ac.th
เฟิซึ่บัุ๊ก: chulafaamai
อินสติาแกรม: faamai_digital_arts_hub
ย์ทูับูั: FAAMAI DIGITAL ARTS HUB
อ่เมล: chulafaamai@chula.ac.th
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