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3 คำำ�นำำ�

โครงการศููนย์์ปฏิิบััติิการศิิลปกรรมดิิจิิทััล หรือื FAAMAI (Faculty of Fine and 
Applied Arts Multidisciplinary Art Innovation Center) เป็็นโครงการ
ท่ี่�ได้้ริเิริ่่�มโดยคณาจารย์ใ์นคณะศิิลปกรรมศาสตร์ ์จุฬุาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย ซึ่่�งต้้องการ
พัฒันาศัักยภาพของนิิสิิตและคณาจารย์ใ์นด้้านดิิจิิทััลอาร์ต์ให้้ทััดเทีียมกัับระดัับนานาชาติิ
ทั้้�งในแง่ข่องการสร้า้งสรรค์์ผลงานและความรู้้ �ในด้้านเทคโนโลยีี โดยได้้รับัการจััดสรรทุนุ
และการอนุมุััติิแผนดำำ�เนิินงานจากโครงการสร้า้งเสริมิพลังจุุฬาฯ กองทุุนศตวรรษท่ี่� 2 
(Second Century Fund: C2F)
	ปั จจุุบัันการสร้า้งสรรค์์องค์์ความรู้้� และนวััตกรรมในการผสมผสานศิิลปะและ
เทคโนโลยีีเพื่่�อผลัักดัันให้้เกิิดการสร้า้งสรรค์์ ผลงานศิิลปะรููปแบบใหม่่ถืือเป็็นสิ่่�งสำำ�คัญ 
ศูนูย์ป์ฏิิบัติัิการฯ ได้้รวบรวมคลัังความรู้้�ด้ านศิิลปกรรมดิิจิิทััลท่ี่�จััดทำำ�ขึ้้�นตลอดระยะเวลา
ดำำ�เนิินงาน 2 ปีี ท่ี่�ผ่่านมา ผ่่านการจััดทำำ�หนัังสืือเพื่่�อเผยแพร่อ่งค์์ความรู้้�  ความเข้้าใจ 
เก่ี่�ยวกับศิลปกรรมดิิจิิทััลอย่า่งถูกูต้้อง
	 หนัังสืือ “โลกของดิิจิิทััลอาร์ต์มีีอะไรบ้้าง?” เล่่มนี้้�เป็็นส่่วนหน่ึ่�งขององค์์ความรู้้�
หลากหลายด้านท่ี่�ไม่ไ่ด้้จำำ�กัดอยู่่�เพีียงด้้านใดด้านหน่ึ่�ง เช่น่ กราฟิิกดีีไซน์ แอนิิเมชััน หรือื
ซาวนด์์อาร์ต์ แต่่จะเปิิดกว้้างและผสมผสานทัักษะของศิิลปิินหลายสาขาเข้้าด้้วยกัน 
ยกตััวอย่่างผลงาน VR, AR, Projection Mapping, Interactive Dance 
Performance, Immersive Media ท่ี่�ผสมผสานศิิลปินิท่ี่�มีีพื้้�นฐานท่ี่�แตกต่่างกัันมา
ทำำ�งานชุดุเดีียวกัน โดยการนำำ�เทคโนโลยีีมาใช้้ ในการสร้า้งสรรค์์ผลงาน เพื่่�อเป็น็พื้้�นฐาน
สำำ�คัญในการสร้า้งสรรค์์ผลงาน สร้า้งโอกาสให้้ทุุกคนได้้เข้้าถึึงโครงการศูนูย์์ปฏิิบััติิการ
ศิิลปกรรมดิิจิิทััล หรือื FAAMAI ผ่่านหนัังสืือเล่่มนี้้�อย่่างท่ี่� เดวิิด ฮอกนีีย์์ กล่่าวไว้้ว่่า 
	 “ฉัันรู้้�สึึ กประหลาดใจ ท่ี่�โทรศััพท์ทำำ�ให้้กลัับมาวาดภาพได้้” 
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5 ความเป็น็มาคณะศิิลปกรรมศาสตร์์
จุฬุาลงกรณ์ม์หาวิทยาลัย

คณะศิิลปกรรมศาสตร์เ์ป็็นคณะท่ี่� 15 ของจุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย เปิิดทำำ�การเรีียน
การสอนภาควิิชาทััศนศิิลป์์ และดุุริยิางคศิิลป์์ 2 ภาควิิชาแรกตั้้�งแต่่ปีีการศึึกษา 2526 
ต่่อมาปีีการศึึกษา 2528 เปิิดทำำ�การเรีียนการสอนภาควิิชานฤมิติศิลป์์ และปีีการศึึกษา 
2531 ภาควิิชานาฏยศิลป์์เปิิดทำำ�การเรีียนการสอนตามลำำ�ดับ 
	ปั ัจจุุบัันปีี พ.ศ. 2565 คณะศิิลปกรรมศาสตร์ไ์ด้้รับัการสถาปนาครบ 39 ปีี 
ดำำ�เนิินการเรีียนการสอนจำำ�นวน 4 ภาควิิชาเรีียงลำำ�ดับตามการเปิิดการเรีียนการสอน 
ได้้แก่่ ภาควิิชาทััศนศิิลป์์ ดุุริยิางคศิิลป์์ นฤมิิตศิลป์์ และนาฏยศิลป์์ โดยมีีหลัักสููตรทั้้�ง
ระดัับปริญิญาตรีี ปริญิญาโท และปริญิญาเอก ผลิิตศิลปิินบััณฑิิตที่�มีีความรู้้� ความ
ชำำ�นาญด้้านทัักษะและความคิิดสร้า้งสรรค์์ เป็็นผู้้�ริเิริ่่�ม บุุกเบิิก แสวงหา คิิดเป็็น ทำำ�เป็็น 
แก้้ปััญหาเป็็น เพื่่�ออนุรุักัษ์์ส่่งเสริมิและเผยแพร่ศิ่ิลปวััฒนธรรมเพื่่�อสัังคมไทยสืบต่อไป
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7 ศูนูย์์ปฏิิบััติิการศิิลปกรรมดิิจิิทััล หรือื FAAMAI “ฟ้้าใหม่่”

ศูนูย์ป์ฏิิบััติิการศิิลปกรรมดิิจิิทััล คณะศิิลปกรรมศาสตร์ ์จุฬุาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย หรือื 
เรีียกสั้้�นๆ ว่่า FAAMAI  “ฟ้้าใหม่”่ (Fine and Applied Arts Multidisciplinary 
Art Innovation Center) เป็็นโครงการท่ี่�ได้้รับัการสนัับสนุนุด้้านเงินิทุนุจาก C2F 
หรือื โครงการสร้า้งเสริมิพลังจุุฬาฯ กองทุุนศตวรรษท่ี่� 2 ของจุฬุาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย 
โดยมีีเป้้าหมายเพื่่�อประยุุกต์์เอาศิิลปะมาสร้า้งนวััตกรรมท่ี่�เกิิดประโยชน์์ต่่อสัังคม 
และเศรษฐกิิจ รวมถึึงการสร้า้งองค์์ความรู้้ �ใหม่่ โดยมีีเครื่่�องมืือสำำ�คัญคืือดิิจิิทััลอาร์ต์
ซึ่่�งเป็็นสื่่�อท่ี่�แพร่ห่ลายที่�สุดุอย่า่งหน่ึ่�งในเวลานี้้�
	 ดิิจิิทััลอาร์ต์ที่� FAAMAI ต้้องการผลัักดัันนั้้�น จะไม่จ่ำำ�กัดอยู่่�เพีียงงานในสาขาใด
สาขาหน่ึ่�ง เช่น่ กราฟิิกดีีไซน์ แอนิิเมชันั หรือืซาวนด์์อาร์ต์ แต่่จะเปิิดกว้้างและผสมผสาน
ทัักษะของศิิลปิินหลายสาขาเข้้าด้้วยกันในหน่ึ่�งงาน เช่่น VR, AR, Projection 
Mapping, Interactive Dance Performance, Immersive Media ฯลฯ ศิิลปินิ
ท่ี่�มีีพื้้�นฐานจากงานด้้านภาพ ดนตรีี หรือืการแสดง ล้้วนมีีบทบาทในงานสร้า้งสรรค์์เหล่่านี้้�
ได้้เมื่่�อใช้ดิ้ิจิิทััลเทคโนโลยีีเป็็นพื้้�นฐานสำำ�คัญในการสร้า้งผลงาน
	บทบ าทของ FAAMAI ท่ี่�นอกจากจะมุ่่�งเป็็นศูนูย์์กลางปฏิิบััติิการทางศิิลปะท่ี่�มีี
ความทัันสมัยั สร้า้งโอกาสให้ทุ้กุคนได้้เข้า้ถึึงองค์์ความรู้้� และเครื่่�องมือืดิิจิิทััลอาร์ต์ที่�ทัันสมัยั 
ผ่่านการจััดกิจกรรมท่ี่�เอื้้�อต่่อการทดลอง เรีียนรู้้�  สร้า้งสรรค์์งานดิิจิิทััล FAAMAI ยัังจััด
แสดงนิิทรรศการผลงานของนัักเรีียน นิิสิิต นัักศึึกษา คณาจารย์์และศิิลปิินทั้้�งในและ
ต่่างประเทศ เพื่่�อพัฒันาองค์์ความรู้้�  ศัักยภาพ และผลิิตบุคลากรท่ี่�มีีความรู้้�  ความเชี่่�ยวชาญ 
ผลัักดัันให้้เข้า้สู่่�อุตุสาหกรรมตลาดดิิจิิทััลระดัับโลกให้้มากขึ้้�น
	 ศููนย์์ปฏิิบััติิการศิิลปกรรมดิิจิิทััลหรือื FAAMAI ได้้รับัความร่ว่มมืือเป็็นอย่่างดีี
จาก PMCU (สำำ�นักจััดการทรัพัย์สิ์ิน จุฬุาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย) และบริษัิัทปิโิก (ไทยแลนด์์) 
จำำ�กัด (มหาชน) โดยปัจัจุบัุัน FAAMAI รับัผิดิชอบพื้้�นท่ี่�ใน 2 ส่่วนด้้วยกัน คืือ ห้้องปฏิิบัติัิ
การสำำ�หรับัศููนย์์ปฏิิบััติิการศิิลปกรรมดิิจิิทััล (FAAMAI Studio) ท่ี่�คณะศิิลปกรรม-
ศาสตร์ ์จุฬุาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย และ FAAMAI Dome (Geodesis Dome) ณ ลาน
ด้้านข้า้งอุทุยาน 100 ปีี จุฬุาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย
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9 เรีียนจบสาขา Digital Art ทำำ�อาชีีพอะไรได้้บ้้าง?
ศูนูย์ก์ลางงานด้้านศิิลปกรรมดิิจิิทััลแห่่งแรกของไทยและเอเชีีย 
FAAMAI Digital Arts Hub
อารัมั บาร์โ์ธลล์์ ศิิลปิินร่ว่มสมัยักับการใช้ ้Digital Art 
เป็็นเครื่่�องมือืสื่่�อความคิิดสุดุล้ำำ�
ศิิลปิินกราฟฟิิตี้้�ผู้้�รังัสรรค์์ผลงานศิิลปะด้้วยดวงตา
สิิงคโปร์กั์ับจุดุยืนืใหม่บ่นความล้ำำ�หน้้าทางศิิลปะ
ศิิลปะท่ี่�สื่่�อสารและมีีปฏิิสััมพันัธ์กั์ับผู้้�ชม (Interactive Media Art)
ภาพอันสมบููรณ์์ภายใต้้กระบวนการคอมพิิวเตอร์ ์(Computer-Generated Imagery (CGI))
จิิตรกรรมดิิจิิทััล (Digital Painting)
ศิิลปะท่ี่�สร้า้งขึ้้�นจากกระบวนการทำำ�งานของคอมพิวิเตอร์ ์(Computer Art)
ศิิลปะในระบบกลไกของดิิจิิทััล (Generative Art)
เมื่่�อคณิิตศาสตร์ส์ร้า้งเป็็นงานศิิลปะ (Fractal Art) 
โลกของเกมศิิลปะ (Art Game)
การเปล่ี่�ยนสภาพแวดล้อมด้้วยภาพเสมือืนจริงิ (Cave Automatic Virtual Environment)
โลกเสมือืนลวงตา (Virtual Reality) 
ภาพเคลื่่�อนไหวลวงตา (Motion Graphic)
การประกอบสร้า้งของหน่่วยย่อ่ยสู่่�โลกจิินตนาการ (Pixel Art)
ภาพประกอบร่ว่มสมัยัจากรหััสภาพกราฟิิก (Digital Illustration)
365 องศา นิิทรรศการภาพถ่ายเรือืงแสง
ฮััล ลาสโก (Hal Lasko) ผู้้ �ได้้รับัการยกย่อ่งว่่าเป็็น “The Pixel Painter”
Dio ประติิมากรรม AI
ศิิลปิินสตรีีทอาร์ต์สร้า้งงานศิิลปะด้้วยแรงบัันดาลใจจากโลกยุคุดิิจิิทััล
ศิิลปะการตััดกระดาษด้้วยเลเซอร์์
Art Memes ศิิลปะระดัับมาสเตอร์พ์ีีซในบริบิทสมัยัใหม่บ่นโลกออนไลน์์
เท่ี่�ยวทิพย์ช์มงานท่ี่�ปารีีส ประเทศฝรั่่�งเศส
ศิิลปิินร่ว่มสมัยัผู้้ �ใช้ส้ื่่�อสมัยัใหม่ส่ะท้้อนแนวคิดอันเฉีียบคม
ศิิลปิินไทยที่�สร้า้งชื่่�อเสีียงในระดัับโลกจากโซเชีียลมีีเดีีย
อยากเป็็น Digital Artist ต้้องเตรีียมตััวอย่า่งไร?
วงการศิิลปะในยุคุ New Normal
ประสบการณ์์ใหม่บ่นโต๊๊ะอาหารด้้วยเทคนิิคสุดุล้ำำ�
อััปเดทเทคโนโลยีีใหม่ท่่ี่�จะทำำ�ให้้ โลกนี้้�สนุกุขึ้้�น
โลกของ Digital Art กัับศิลปะร่ว่มสมัยัของไทยในยุคุปััจจุบุััน
มิติิิใหม่ข่องการชมคอนเสิิร์ต์ในยุคุปััจจุบุััน
ศิิลปะจากสิ่่�งปลูกูสร้า้งด้้วยคอมพิวิเตอร์ก์ราฟิิก (3D Architectural Visualisation)
เมธีี น้้อยจิินดา กัับผลงาน Sound Art
Net Art ศิิลปะท่ี่�ใช้อิ้ินเทอร์เ์น็็ตเป็็นเครื่่�องมือืในการแสดงออก
อุปุกรณ์์ดิิจิิทััลมาแรงใน พ.ศ. 2564 สำำ�หรับัคนทำำ�งานศิิลปะ
NFT กัับทางเลืือกใหม่ข่องศิิลปิินไทย
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11 เรียีนจบสาขา Digital Art ทำำ�อาชีีพอะไรได้้บ้้าง?

ยุุคนี้้�เรีียกได้้ว่่าสื่่�อดิิจิิทััลได้้เข้้ามามีีบทบาทสำำ�คัญกัับวิิถีีชีีวิิตของผู้้�คนยุุคใหม่่อย่่าง
มากมาย การเรีียนการสอนในสาขา Digital Art จึึงได้้รับัการพัฒันาอย่า่งต่่อเนื่่�อง
และได้้รับัความนิิยมสูงูขึ้้�นตามไปด้้วย เนื่่�องจากเป็็นสาขาท่ี่�ยังัมีีโอกาสเติิบโตได้้อีีกมาก 
หลายองค์์กรทั้้�งภาครัฐัและเอกชนต่่างก็็ต้้องการผู้้�มีีความรู้้�ท างด้้านนี้้�ไปร่ว่มงาน เพื่่�อเพิ่่�ม
โอกาสหรือืต่่อยอดทางธุุรกิิจ อีีกทั้้�งยัังเป็็นหน่ึ่�งในสาขาท่ี่�จะกลายมาเป็็นกำำ�ลังสำำ�คัญ
ในการพัฒันาเศรษฐกิิจ นำำ�รายได้้เข้า้สู่่�ประเทศไทยของเราด้้วย จึึงไม่น่่่าแปลกใจว่าทำำ�ไม
คนยุคุใหม่จ่ึึงหัันมาสนใจเรีียนสาขา Digital Art กัันเป็็นจำำ�นวนมาก
	สำ ำ�หรับัหลายคนท่ี่�อาจจะเคยสงสััยว่าเรีียนสาขา Digital Art จบไปแล้้ว
ทำำ�อะไรได้้บ้้าง ต้้องเป็็นศิิลปิิน ทำำ�งานด้้านศิิลปะเพีียงอย่่างเดีียวเท่่านั้้�นหรือื? แต่่จริงิๆ 
แล้้วคนท่ี่�เรีียนจบสาขา Digital Art สามารถเลืือกประยุกุต์์ความสามารถให้้เข้า้กัับ
อาชีีพได้้อย่า่งหลากหลายจนคุณุอาจนึึกไม่ถ่ึึง ไม่ว่่่าจะเป็็น กราฟิิกดีีไซเนอร์ ์(Graphic 
Designer) ผู้้�อำำ�นวยการฝ่่ายศิลป์์ (Art Director) นัักวาดภาพประกอบตามสื่่�อ 
(Illustrator) นัักออกแบบสื่่�อสร้า้งสรรค์์ (Creative) ผู้้�กำำ�กับภาพยนตร์ ์(Film 
Director) ผู้้�เช่ี่�ยวชาญด้้านการเขีียนโปรแกรมกราฟิิก (Programmer) นัักพััฒนา
เว็็บไซต์ (Web Developer) นัักออกแบบเว็็บไซต์ (Web Designer) นัักออกแบบเกม 
(Game Designer) นัักสร้า้งโมเดลสามมิิติิ (3D Modeller) นอกจากนี้้�แล้้วก็ยัังมีี
อาชีีพอื่่�นๆ ท่ี่�รองรับัความสามารถด้านนี้้�อีีกมากมาย จนถืือได้้ว่่าเป็น็หน่ึ่�งในสาขายอดฮิติ
ท่ี่�เรีียนจบไปแล้้วไม่ต่กงานอย่า่งแน่่นอน



12ศูนูย์์กลางงานด้านศิิลปกรรมดิิจิิทััลแห่่งแรกของไทยและเอเชีีย
FAAMAI Digital Arts Hub

เพราะโลกในยุคุปััจจุบัุันมีีการเปล่ี่�ยนแปลงอย่า่งรวดเร็ว็ เทคโนโลยีีหรือืสื่่�อดิิจิิทััลก็็ได้้ก้้าว
เข้้ามามีีอิทธิพิลต่่อการใช้้ชีีวิิตและการทำำ�งานมากขึ้้�น ในขณะท่ี่�บุุคลากรและแหล่่งเรีียนรู้้�
ด้้านศิิลปะดิิจิิทััลในประเทศไทยยังัมีีจำำ�นวนน้้อย “FAAMAI Digital Arts Hub” จึึง
ถืือกำำ�เนิิดขึ้้�น เพื่่�อเติิมเต็็มบุุคลากรด้้านดิิจิิทััลอาร์ต์ และตั้้�งเป้้าเป็็นผู้้�นำำ�ด้านฮัับดิิจิิทััล
อาร์ต์ของภูมูิิภาคเอเชีียแปซิิฟิิกใน 5 ปีี พร้อ้มทั้้�งช่่วยส่งเสริมิเศรษฐกิิจไทยให้้เร่ง่ฟื้้� นตััว
ในเร็ว็วัน
	 “ศูนูย์ป์ฏิิบััติิการศิิลปกรรมดิิจิิทััล” หรือื “FAAMAI Digital Arts Hub” 
ก่่อตั้้�งขึ้้�นใน พ.ศ. 2563 ภายใต้้การลงนามในความตกลง 3 ฝ่่าย (MOU) ร่ว่มกัับสำำ�นัก
ทรัพัย์์สิินแห่่งจุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย (PMCU) และบริษัิัท ปิิโก (ไทยแลนด์์) จำำ�กัด 
(มหาชน) โดยมีีจุดุมุ่่�งหมายให้้เป็็นศูนูย์ป์ฏิิบััติิการท่ี่�รวบรวมองค์์ความรู้้�ด้ านศิิลปะ และ
เทคโนโลยีีด้านดิิจิิทััลเพื่่�อให้ส้อดคล้้องกัับเทรนด์์ดิิจิิทััลท่ี่�กำำ�ลังได้้รับัความนิิยมไปทั่่�วโลก 
และมุ่่�งหวัังในการบูรูณาการศิิลปกรรมแขนงต่่างๆ เพื่่�อสมทบองค์์ความรู้้�ท างสาขาดิิจิิทััล
อาร์ต์เป็็นแห่่งแรกของประเทศไทยและทวีีปเอเชีีย อีีกทั้้�งยัังต้้องการให้้ศูนูย์์ปฏิิบััติิการนี้้�
เป็็นพื้้�นท่ี่�สำำ�หรับันักเรีียน นิิสิิต นัักศึึกษา อาจารย์์ นัักวิิจััย ศิิลปิินไทยและต่่างประเทศ 
รวมถึึงบุคุคลทั่่�วไปได้้มาบุุกเบิกิ ทดลอง และจััดแสดงศิิลปะดิิจิิทััลอาร์ต์ หรือืศิิลปะแขนง
ใหม่่ท่ี่�มีีดิิจิิทััลอาร์ต์เป็็นพื้้�นฐาน ซึ่่�งอาจเกิิดจากการผสมผสานหลายทัักษะ หรือืข้้าม
ศาสตร์ ์อัันทำำ�ให้้เกิิดเทคโนโลยีีหรือืนวััตกรรมใหม่่ๆ  ตามมาอีีกมากมาย
	 นอกจากนี้้� FAAMAI Digital Arts Hub ยังัเป็็นพันัธมิติรกัับสถาบัันการ
ศึึกษาต่่างประเทศอีีกมากมาย เช่น่ Bauhaus-University Weimar มหาวิิทยาลััย
ด้้านศิิลปะในเยอรมนีี Taipei National University of the Arts มหาวิิทยาลััย
ด้้านศิิลปะในไต้้หวััน ซึ่่�งทาง FAAMAI ก็็มีีความตั้้�งใจที่�จะพััฒนาองค์์ความรู้้�ด้ านดิิจิิทััล
อาร์ต์ สร้า้งพัันธมิิตรใหม่่ๆ รวมถึึงสนัับสนุนุการสร้า้งสรรค์์ผลงานเพื่่�อตอบสนองความ
ต้้องการของสัังคม

	ปั ัจจุบุััน FAAMAI มีี 2 พื้้�นท่ี่�หลัักด้้วยกัน คืือ
	 1) FAAMAI Dome (Geodesis Dome) หน่ึ่�งในโดมดิิจิิทััลอาร์ต์ที่�ใหญ่ท่่ี่�สุดุ
ในภูมูิภิาคอาเซีียน มีีเส้้นผ่่านศูนูย์ก์ลาง 35 เมตร ความสูงู 17.5 เมตร (ประมาณตึึก 6 
ชั้้�น) ออกแบบโครงสร้า้งโดยสถาปนิิกและผู้้�ผลิิตโดมระดัับโลกจากประเทศเยอรมนีี 
ภายในของโดมสามารถรองรับัผู้้�เข้า้ชมได้้ถึึง 1,000 คน มีีพื้้�นท่ี่�ภายนอกกว่่า 4,000 ตรม. 
สามารถรองรับักิจกรรมท่ี่�หลากหลาย เช่่น การทำำ� 360 degrees Projection 
Mapping การจััดแสดงนิิทรรศการหรือือีีเวนต์์ ซึ่่�งตั้้�งอยู่่� ณ บริเิวณข้า้งอุทุยาน 100 ปี ีจุฬุาฯ
	 2) FAAMAI STUDIO พื้้�นท่ี่�สำำ�หรับัการทดลองด้้านศิิลปะและการออกแบบ
งานดิิจิิทััลอาร์ต์ ภายในมีีอุุปกรณ์์ล้ำำ�สมััยครบครันั เช่่น เซนเซอร์ ์โพรเจกเตอร์ค์วาม



13 ละเอีียดสูงู เครื่่�องมือืตััดต่อเสีียง ซอฟต์แวร์ ์และอื่่�นๆ อีีกมากมาย 
	สำ ำ�หรับัแนวทางการทำำ�งานของ FAAMAI Digital Arts Hub จะเน้้น
ถ่่ายทอดความรู้้� แบบบูรณาการ มีีการนำำ�เทคโนโลยีีใหม่่ มาผสมผสานกัับผลงานศิิลปะ 
จนกลายเป็น็ผลงานดิิจิิทััลอาร์ต์ที่�น่่าสนใจมากยิ่่�งขึ้้�น ตลอดจนมุ่่�งพัฒันาองค์์ความรู้้�ด้ าน
ดิิจิิทััลอาร์ต์ ผ่่านกิิจกรรมต่่างๆ เช่่น โครงการประกวด เวิิร์ก์ชอป เพื่่�อใช้้เป็็นศููนย์์รวม
องค์์ความรู้้�  และงานด้้านดิิจิิทััลอาร์ต์เพื่่�อเป็็นการพััฒนาศัักยภาพของบุุคลากรในด้้าน
ดิิจิิทััลอาร์ต์ให้ทั้ัดเทีียมกัับระดัับนานาชาติิ มุ่่�งหวัังให้้เกิิดพลังขับัเคลื่่�อนด้้านเศรษฐกิิจของ
ประเทศในระยะยาว รวมทั้้�งกระตุ้้�นให้้เกิิดกิจกรรมในชุมุชน สร้า้งความตื่่�นตััว การมีีส่วน
ร่ว่ม และความภาคภููมิใิจให้้คนในชุมุชน ตลอดจนเป็็นการสร้า้งรายได้้ ให้กั้ับร้า้นค้้า และ
ร้า้นอาหารในชุมุชนในพื้้�นท่ี่�ใกล้้เคีียงอีีกด้้วย



14อราม บาร์ธ์อลล์์ (Aram Batholl) ศิิลปิินร่ว่มสมััย
กัับการใช้้ Digital Art เป็น็เครื่่�องมืือสื่่�อความคิิดสุดุล้ำำ�

อราม บาร์ธ์อลล์์ (Aram Batholl) เป็็นศิิลปิินร่ว่มสมััยชาวเยอรมััน ผู้้�สร้า้งสรรค์์
ผลงานศิิลปะเชิงิความคิิด (Conceptual Art) ได้้อย่า่งโดดเด่่นท่ี่�สุดุคนหน่ึ่�ง โดยเขา
มัักสะท้้อนเรื่่�องความสััมพัันธ์ร์ะหว่่างโลกดิิจิิทััลและโลกแห่่งความเป็็นจริงิได้้น่่าสนใจ 
นอกจากนี้้�ยัังมัักนำำ�เสนอประเด็็นเก่ี่�ยวกับความไม่่มีีตัวตน ความเป็็นส่่วนตััวในโลก
อิินเทอร์เ์น็็ต รวมถึึงวััฒนธรรมของการสื่่�อสารในโลกยุคุดิิจิิทััลท่ี่�มีีผลต่่อวิิถีีชีีวิิตของผู้้�คน
ในปััจจุบุัันด้้วย

	บ าร์ธ์อลล์์ เกิิดเมื่่�อวัันท่ี่� 27 ธันัวาคม พ.ศ. 2515 ณ กรุุงเบรเมน (Bremen) 
ประเทศเยอรมนีี จบการศึึกษาด้้านวิิศวกรรมโยธา จากมหาวิิทยาลััยศิลปะเบอร์ลิ์ิน 
(Berlin University of the Arts) ระหว่่างท่ี่�เรีียนเขาก็็ได้้ ไปฝึึกงานในบริษัิัท
สถาปนิิก MVRDV ในเมือืงรอตเทอร์ด์าม (Rotterdam) ประเทศเนเธอร์แ์ลนด์์เป็น็เวลา 
9 เดืือน หลัังจากนั้้�นก็็ได้้เข้้าไปเป็็นหน่ึ่�งในสมาชิิกของกลุ่่�มศิิลปิิน Freies Fach 
ท่ี่�มุ่่�งนำำ�เสนอผลงานท่ี่�สะท้้อนประเด็็นเก่ี่�ยวกับสังคมเมืืองและงานศิิลปะในพื้้�นท่ี่�สาธารณะ 
นอกจากนี้้�เขายังัเป็็นสมาชิิกของกลุ่่�ม Free Art and Technology Lab (F.A.T) 
ท่ี่�เป็็นการรวมตััวกันของกลุ่่�มคนหลากหลายสาขาอาชีีพ ไม่่ว่่าจะเป็็น ศิิลปิิน วิิศวกร 
นัักวิิทยาศาสตร์ ์นัักกฎหมาย นัักดนตรีี ฯลฯ เพื่่�อนำำ�เสนอผลงานท่ี่�เกิิดจากการหลอมรวม



15 วััฒนธรรมป๊๊อปให้้เข้้ากัับเทคโนโลยีีซอฟต์แวร์ ์Open Source ท่ี่�สาธารณชนสามารถ
เข้า้ถึึงได้้อย่า่งอิิสระเสรีี รวมถึึงวิิพากษ์์วิิจารณ์์กฎหมายลิขสิิทธิ์์�ในเรื่่�องของศิิลปะสื่่�อใหม่ ่
(New Media Art)  และเทคโนโลยีี
	บ าร์ธ์อลล์์มักันำำ�เสนอผลงานศิิลปะท่ี่�ใช้ส้ื่่�อดิิจิิทััลสะท้้อนความคิิด และเป็น็ผลงาน
ศิิลปะบนพื้้�นท่ี่�สาธารณะท่ี่�เชื่่�อมโยงระหว่่างโลกแห่่งความเป็็นจริงิและโลกเสมืือนจริงิ 
ผลงานท่ี่�สร้า้งชื่่�อเสีียงคืือ โปรเจกต์์ศิิลปะ Dead Drops (2010) ซึ่่�งเขาได้้นำำ�แท่่ง USB 
ไปติิดบนผนัังตามพื้้�นท่ี่�สาธารณะ 5 แห่่งในนิิวยอร์ก์ เพื่่�อสร้า้งเครือืข่่ายการแชร์ไ์ฟล์
ข้้อมููลอย่่างเสรีี โดยทุุกคนสามารถนำำ�คอมพิิวเตอร์ม์าเสีียบเพื่่�อดาวน์โหลดไฟล์กลัับไป
ได้้ตามท่ี่�ต้้องการ ปััจจุุบัันโปรเจกต์์นี้้�ยัังคงดำำ�เนิินอยู่่�และขยายตัวไปในกว่่าสิิบประเทศ
ทั่่�วโลก และเพิ่่�มจำำ�นวนแท่่ง USB เป็็นจำำ�นวนมากถึึง 1,400 ชิ้้�น
	 นอกจากนี้้�ยัังมีีผลงานศิิลปะจััดวางชื่่�อ DVD Dead Drop (2012) ซึ่่�งเขา
ได้้นำำ�เครื่่�องไรท์์แผ่่นดีีวีีดีีไปซ่่อนไว้้ ในผนัังด้้านนอกของพิิพิิธภััณฑ์์ Museum of the 
Moving Image ในนิิวยอร์ก์ เพื่่�อให้้ผู้้�คนนำำ�แผ่่นดีีวีีดีีเปล่่ามาไรท์์ข้้อมููลต่่างๆ เก่ี่�ยวกับ
นิิทรรศการศิิลปะและผลงานศิิลปะกลัับไปแบบฟรีี  ได้้ตลอด 24 ชั่่�วโมง
	 โดยทั้้�งโปรเจกต์์ Dead Drops และ DVD Dead Drop เป็็นการแสดงความ
คิิดเก่ี่�ยวกับ เทคโนโลยีีที่�พัฒันาขึ้้�นเรื่่�อยๆ ซึ่่�งขัดักับกฎหมายลิขสิิทธิ์์�ท่ี่�กดดันให้้มีีการจำำ�กัด
เสรีีภาพในการแสดงออกให้น้้้อยลง อนาคตอาจทำำ�ให้เ้ราไม่ส่ามารถส่งภาพหรือืข้อ้มูลูให้้
แก่่กัันได้้ การแบ่่งปัันข้อ้มูลูความรู้้� อย่า่งอิิสระเสรีี ซึ่่�งเขาเห็็นว่่าเป็็นประโยชน์์กัับผู้้�คน		
	 ครั้้�งหน่ึ่�งบาร์ธ์อลล์์ยังัเคยมาจััดแสดงผลงานศิิลปะท่ี่�เมือืงไทยด้วย เขาเป็็นหน่ึ่�ง
ในศิิลปิินท่ี่�ร่ว่มแสดงผลงานในเทศกาลศิิลปะร่ว่มสมััยไทยแลนด์์ เบีียนนาเล่่ กระบี่่� 
(Thailand Biennale Krabi 2018) กัับผลงานท่ี่�มีีชื่่�อว่่า Perfect Beach HD 
(2018) เป็็นผลงานศิิลปะแสดงสด (Performance Art) บนชายหาดไร่เ่ลย์์ ซึ่่�งเขา
ได้้ ให้้นัักแสดงยกฉากไวนิล 3 ฉาก พิิมพ์์รููปชายหาดเขตร้อ้นท่ี่�เปรีียบเหมืือนสวรรค์์ของ
นัักท่่องเท่ี่�ยวทั่่�วโลก มีีหาดทรายขาวตัดกับสีีฟ้้าสดของน้ำำ�ทะเลและท้้องฟ้้าสีีคราม ท่ี่�เรา
มักัจะเห็น็บ่อ่ยๆ บนวอลล์์เปเปอร์ท่์ี่�ปรากฏบนหน้้าจอคอมพิวิเตอร์ ์โดยนำำ�ฉากทั้้�งหมดไป
ตั้้�งให้้นัักท่่องเท่ี่�ยวชม และเปล่ี่�ยนรููป เคลื่่�อนฉากไปเรื่่�อยๆ ให้้คนเข้้ามาโพสต์์ท่่าถ่่ายรูป  
เปรีียบเทีียบระหว่่างหาดจริงิท่ี่�อยู่่�ตรงหน้้าและหาดดิิจิิทััลท่ี่�ศิิลปินินำำ�ภาพจากอิินเทอร์เ์น็็ต
มาตกแต่่ง ดััดแปลงเพิ่่�มเติิม เพื่่�อกระตุ้้�นความรู้้�สึึ กและปฏิิกิิริยิาของผู้้�คนต่่อป้้ายนั้้�น 
ซึ่่�งศิิลปิินต้้องการสะท้้อนความคิิดเก่ี่�ยวกับการใช้้ โซเชีียลมีีเดีียในปััจจุุบัันท่ี่�บัังคัับให้้เรา
เสพธรรมชาติิในการท่่องเท่ี่�ยวอย่่างล้้นเกิินไปจนกลายเป็็นเรื่่�องของตััวคนกัับฉากหลััง
ต่่างๆ และตั้้�งคำำ�ถามว่่าอะไรคืือความจริงิท่ี่�เราอยู่่�กันแน่่
	 และน่ี่�คืือส่่วนหน่ึ่�งของผลงานศิิลปะท่ี่�แสดงไอเดีียล้ำำ�ๆ ของ Aram Batholl 
ศิิลปิินร่ว่มสมััยคนดัังท่ี่�ไม่่เพีียงใช้้ดิิจิิทััลเป็็นเครื่่�องมืือในการถ่่ายทอดผลงาน แต่่เขายััง
เลืือกท่ี่�จะหยิบิเรื่่�องราวต่างๆ ในโลกดิิจิิทััลมาเป็น็เนื้้�อหาสาระเพื่่�อสะท้้อนความคิิดของเขา
ลงในผลงานด้้วย สามารถตามไปชมผลงานอื่่�นๆ ของเขาได้้ท่ี่� www.arambatholl.com



16ศิิลปิินกราฟฟิตี้้�ผู้้�รังัสรรค์์ผลงานศิิลปะด้้วยดวงตา

เมื่่�อร่า่งกายไม่่พร้อ้ม แต่่ใจยังัสู้้�อยู่่� ศิิลปินิกราฟฟิิตี้้�อย่า่ง Tempt One (Tempt 1) หรือื
ท่ี่�รู้้�จั กกัันในนาม The Eye Writer จึึงรวบรวมพลังจากอวััยวะบนร่า่งกายที่�ยังัเคลื่่�อนไหว
ได้้อยู่่� คืือ ดวงตา ในการสร้า้งสรรค์์ผลงานศิิลปะบนกำำ�แพงได้้อย่า่งน่่าท่ึ่�ง
	 Tempt One เป็็นศิิลปิินกราฟฟิิตี้้�ชาวอเมริกัิันท่ี่�มีีชื่่�อเสีียงมาตั้้�งแต่่ยุุค 80s’ 
ผลงานของเขาได้้แรงบัันดาลใจมาจากวััฒนธรรมของชนพื้้�นเมืือง เหล่่าแก๊๊งสเตอร์ ์
(Gangster) ในนครลอสแอนเจริสิ ผสมผสานเข้้ากัับสไตล์การพ่น่ตััวอักษร (Letter) 
ท่ี่�มีีเอกลัักษณ์์เฉพาะตััวของเขา
	 ใน พ.ศ. 2546 เขาเกิิดป่ว่ยเป็น็โรคเซลล์์ประสาทเสื่่�อมอย่า่งรุุนแรง (ALS) ทำำ�ให้้
เขากลายเป็็นอััมพาตทั้้�งตััว เคลื่่�อนไหวได้้แค่่ดวงตา แต่่เขาก็็ไม่เ่คยคิดจะทิ้้�งเรื่่�องทำำ�งาน
ศิิลปะท่ี่�เขารักั ใน พ.ศ. 2554 เขาจึึงได้้ ใช้เ้ทคโนโลยีีเข้า้มาช่ว่ยในการสร้า้งงานศิิลปะของ
เขา Tempt One ได้้ ให้้นัักวิิทยาศาสตร์คิ์ิดค้นสิ่่�งประดิิษฐ์ท่์ี่�เรีียกว่่า “Mytobii” หรือื
แว่่นตาดิิจิิทััลท่ี่�ใช้้สายตาควบคุุมระบบคอมพิิวเตอร์ ์โดยจะมีีกล้้องจัับความเคลื่่�อนไหว
ของดวงตาแล้้วเชื่่�อมต่่อเข้า้กัับแป้้นพิมิพ์เ์สมือืนจริงิ (Screen Keyboard) บนหน้้าจอ
คอมพิิวเตอร์ ์และเชื่่�อมต่่อไปยัังกำำ�แพงอีีกทีีหน่ึ่�ง เวลาท่ี่�เขาร่า่งภาพก็ใช้้สายตาบัังคัับ
ทิิศทางของเส้้น ก็็จะทำำ�ให้้เกิิดภาพปรากฏบนกำำ�แพง ปััจจุุบััน Tempt One ยัังคง
สร้า้งสรรค์์ผลงานศิิลปะของเขาอย่่างต่่อเนื่่�อง และกลายเป็็นศิิลปิินคนแรกของโลกท่ี่�ใช้้
พลังจากดวงตาในการวาดภาพ จนเป็็นท่ี่�มาของสมญานามว่่า “The Eye Writer” 

Cr.photo : 
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17 สิิงคโปร์กั์ับจุดุยืืนใหม่่บนความล้ำำ�หน้า้ทางศิิลปะ

หลายคนอาจมองว่่าประเทศสิงคโปร์เ์ป็็นประเทศที่�โดดเด่่นในเรื่่�องของเศรษฐกิิจที่�
ก้้าวหน้้าไปเป็็นอัันดัับต้นๆ ของทวีีปเอเชีีย แต่่จริงิๆ แล้้วสิงคโปร์ย์ัังเป็็นสวรรค์์ของคน
รักังานศิิลปะอย่า่งเราๆ ด้้วย
	นั บจาก พ.ศ. 2543 เป็น็ต้้นมา รัฐับาลสิิงคโปร์ไ์ด้้บรรจุเุรื่่�องศิิลปะเข้า้ไปในแผน
พัฒันาประเทศและประกาศผลัักดัันสิิงคโปร์ใ์ห้้เป็็น ‘Global Arts City’ โดยให้้การ
สนัับสนุุนมิิวเซีียมต่่างๆ เพื่่�อให้้นำำ�ผลงานศิิลปะมาสเตอร์พ์ีีซจากทั่่�วโลกมาจััดแสดง 
รวมถึึงให้ก้ารสนัับสนุนุศิิลปินิ ดีีไซเนอร์ ์สถาบันั และโรงเรีียนสอนศิิลปะ รวมถึึงงานดีีไซน์
อย่า่งจริงิจััง นอกจากนี้้�ในทุกุๆ ปีียังัมีีการจััด Art Stage ซึ่่�งเป็็นอาร์ต์แฟร์ข์นาดใหญ่่
ท่ี่�มีีศิลปิินและแกลเลอรีีต่างๆ จากทั่่�วโลก นำำ�ผลงานมาจััดแสดงและจำำ�หน่่ายในงานนี้้�
อย่า่งคึึกคััก (แต่่น่่าเสีียดายในงานนี้้�ถูกูยกเลิิกการจััดไปเมื่่�อ พ.ศ 2562) 
	ยั งัมีี Singapore Design Week หรือืสััปดาห์์การออกแบบสิงคโปร์ท่์ี่�จััดขึ้้�น
เป็น็ประจำำ�ในช่ว่งเดืือนมกราคมของทุกุปีีเช่น่กััน แต่่ พ.ศ. 2564 นี้้�รููปแบบการจััดงานก็็มีี
พิิเศษกว่่าปีีอื่่�นๆ เพราะถููกจััดขึ้้�นในช่่วงเดืือนมกราคม 2564 ซึ่่�งสถานการณ์์โรคติิดต่อ
โควิิด-19 ยังัคงแพร่ร่ะบาดอยู่่� นอกจากทางทีีมผู้้�จัดงานจะตััดสินใจให้้มีีการแสดงผลงาน
จริงิ ในสถานท่ี่�จริงิตามหอศิิลป์์ พิิพิิธภััณฑ์์ ตลอดจนพื้้�นท่ี่�สาธารณะทั่่�วเกาะสิิงคโปร์ใ์ห้้
ชมตามปกติิ โดยมีีมาตรการรักัษาความสะอาดและความปลอดภััยที่�เข้ม้งวด นอกจากนี้้�ก็็
ยังัมีีการใช้เ้ทคโนโลยีีล้ำำ�สมััย จััดแสดงนิิทรรศการศิิลปะเสมืือนจริงิในรููปแบบ Visual 
Event ท่ี่�ผู้้�คนทั่่�วโลกสามารถเข้้าชมผลงานได้้เพีียงปลายนิ้้�ว คลิิกผ่่านโลกออนไลน์์โดย
ไม่จ่ำำ�เป็็นต้้องเดิินทางไปชมด้้วยตัวเองตามวิิถีี New Normal ด้้วย 
	ปั ัจจุบุัันประเทศสิงคโปร์ ์มีีจุดุยืืนท่ี่�แข็็งแกร่ง่ทางด้้านศิิลปะ ไม่่ได้้เน้้นให้้ความ
สำำ�คัญกัับงานวิิจิิตรศิิลป์์เพีียงอย่่างเดีียว แต่่ให้้ความสำำ�คัญกัับศิลปะทุกุแขนง ไม่่ว่่าจะเป็็น
ด้้านการแสดง ดนตรีี งานดีีไซน์ รวมไปถึึงการสนัับสนุนุให้้เกิิดงานศิิลปะรููปแบบใหม่่ๆ ท่ี่�
ใช้เ้ทคโนโลยีีสุดุล้ำำ�มาเป็็นเครื่่�องมือืในการแสดงออกของศิิลปิินด้้วย

Cr.photo: danamic.org



18ศิิลปะที่่�สื่่�อสารและมีีปฏิิสััมพัันธ์กั์ับผู้้�ชม (Interactive Media Art) 

Interactive Media Art คืือผลงานศิิลปะยุคุใหม่ท่่ี่�สร้า้งจากเทคโนโลยีีจนได้้เป็น็
ศิิลปะรููปแบบใหม่ท่่ี่�ไม่เ่คยมีีมาก่่อน ท่ี่�สามารถสื่่�อสารและมีีปฏิิสััมพันัธ์กั์ับผู้้�ชมได้้ดีีกว่่าเดิิม 
	 Scott Snibbe (สก็็อตต์ สนิิบบ์์) ศิิลปิิน Interactive และผู้้�ดำำ�เนิิน
รายการพอดคาสต์์ (Podcast) การทำำ�สมาธิ ิA Skeptic’s Path to Enlight-
enment เขาได้้ก่่อตั้้�งบริษัิัทด้านเทคโนโลยีีที่�สร้า้งสรรค์์หลายแห่่งรวมถึึง Eyegroove 
ซึ่่�งเป็น็ บริษัิัทสตาร์ท์อัพ (Startup) มิวิสิกวิิดีีโอโซเชีียลท่ี่� Facebook ซื้้�อกิิจการเพื่่�อ
รวมเทคโนโลยีีเอฟเฟ็็กต์์ AR เข้้ากัับ Instagram, WhatsApp และ Messenger 
เขาเริ่่�มอาชีีพของเขาในฐานะหน่ึ่�งในผู้้�พัฒันา After Effects รุ่่� นแรกๆ และใช้เ้วลา
หลายปีีในฐานะนัักวิิจััยที่� Paul Allen’s Interval Research Corporation 
ซึ่่�งทำำ�งานเก่ี่�ยวกับเพลงและวิิดีีโอเชิงิโต้้ตอบการมองเห็น็ด้้วยคอมพิวิเตอร์แ์ละการสััมผััส

	
	 งานศิิลปะของเขาได้้รวมอยู่่�ในทััวร์ค์อนเสิิร์ต์พิิพิิธภััณฑ์์และสนามบิิน และเขา
ได้้ร่ว่มมือืกัับนักดนตรีีและผู้้�สร้า้งภาพยนตร์ ์เช่น่ Björk, Philip Glass, Beck และ 
James Cameron ผลงานของเขาสามารถพบได้้ ในคลัังสะสม (Collection) ของ 
MoMA, Whitney Museum of American Art และสถาบัันอื่่�นๆ
	 ผลงาน Interactive ของเขา คืือการนำำ�ความหมายและความสุุขมาสู่่�ชีีวิิต
ของผู้้�คน ซึ่่�งต้้องการให้้ผู้้�ชมมีีส่วนร่ว่มกัับสื่่�อท่ี่�หลากหลายซึ่่�งรวมถึึงอุปุกรณ์์เคลื่่�อนท่ี่�การ
ฉายภาพดิิจิิทััล และประติิมากรรมระบบเครื่่�องกลไฟฟ้้า  โดยใช้้การโต้้ตอบเพื่่�อจะส่่งเสริมิ
ความเข้า้ใจเก่ี่�ยวกับโลกแบบพึ่่�งพาซึ่่�งกัันและกััน  ทำำ�ลายภาพลวงตาท่ี่�เราแต่่ละคนหรือื
ปรากฏการณ์์ใดๆ มีีอยู่่�โดยแยกออกจากความเป็็นจริงิ 

Cr.photo : snibbe.com

Lifelike Robotic Motion
(1999)
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Blow Up (2005)

Gravilux (1998)



20ภาพอัันสมบููรณ์ภ์ายใต้้กระบวนการคอมพิิวเตอร์์
(Computer-Generated Imagery (CGI))

กระบวนจิินตภาพคอมพิิวเตอร์ ์(Computer-Generated Imagery (CGI)) หรือื
ภาพอันสมบููรณ์์ภายใต้้กระบวนการคอมพิิวเตอร์ ์อีีกนััยหน่ึ่�งคืือ ภาพที่�สร้า้งขึ้้�นด้้วย
คอมพิวิเตอร์ ์นั่่�นคืือการประยุกุต์์ใช้ค้อมพิวิเตอร์ก์ราฟิิกเพื่่�อสร้า้ง หรือืสนัับสนุนุภาพใน
งานศิิลปะ สื่่�อสิ่่�งพิิมพ์์ วิิดีีโอเกม เครื่่�องจำำ�ลองภาพเคลื่่�อนไหว และ VFX ในภาพยนตร์์
	 David McLeod (เดวิิด แมคลอยด์) เป็็นศิิลปิิน และนัักออกแบบชาว
ออสเตรเลีียที่�มีีความเชี่่�ยวชาญด้้าน CGI (ภาพที่�สร้า้งด้้วยคอมพิิวเตอร์)์ ซึ่่�ง CGI 
เป็็นการสร้า้งเอฟเฟ็็กต์์พิิเศษท่ี่�เหมืือนจริงิ ซึ่่�งส่่วนมากเราจะเห็็นในภาพยนตร์ ์แต่่ก็็
สามารถใช้้ ในภาพนิ่่�ง รวมทั้้�งภาพเคลื่่�อนไหวในงานศิิลปะได้้เช่น่กััน 
	 ผลงานการสร้า้งสรรค์์ทั้้�งภาพนิ่่�งและภาพเคลื่่�อนไหวของเดวิิดได้้รับัแรงผลััก
ดัันจากความอยากรู้้� อยากเห็น็ในกระบวนการของ CGI แล้้วสร้า้งสรรค์์ออกมาในรููปแบบ
สิ่่�งเคลื่่�อนไหวที่�เป็็นนามธรรม มีีความสลัับซัับซ้้อน ลวงตา ราวกับอยู่่�ในโลกแห่่ง
จิินตนาการ ผลงานของเขามักันำำ�เอาพื้้�นผิิวต่างๆ ตามธรรมชาติิ เช่น่ ขนสััตว์ น้ำำ� เหล็็ก 
หรือืรููปทรงของตััวอักษรมาผสมผสานด้้วยกระบวนการ CGI ออกมาเป็น็ผลงานท่ี่�น่่าสนใจ
	ปั จัจุบุันัผลงานของเขาเป็น็ท่ี่�จัับตามอง และยังัได้้ร่ว่มงานกัับแบรนด์์ท่ี่�มีีชื่่�อเสีียง
มากมาย เช่น่ Apple, Nike, Dropbox, Toyota, Adobe, Wacom, Diesel, 
Calvin Klein, Omega, Mastercard, Canon, Greenpeace, Blooming-
dales, The Boston Globe, Variety Magazine และ Wired 
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22จิิตรกรรมดิิจิิทััล (Digital Painting)

Digital Painting เป็็นงานจิิตรกรรมท่ี่�สร้า้งขึ้้�นด้้วยระบบดิิจิิทััลท่ี่�หลากหลาย เช่น่ 
การสร้า้งภาพในคอมพิิวเตอร์ ์แท็็บเล็็ต สมาร์ต์โฟน หรือืเครื่่�องมืือดิิจิิทััลอื่่�นๆ ท่ี่�พััฒนา
ไปสู่่�งานศิิลปะร่ว่มสมัยัที่�แพร่ห่ลายในปััจจุบุัันเป็็นอย่า่งมาก
	 David Hockney (เดวิิด ฮอกนีีย์)์ เรีียกได้้ว่่าเขาเป็น็ศิิลปินิชาวอังกฤษท่ี่�เป็น็
ทั้้�งนัักวาดภาพประกอบ นัักออกแบบละครเวทีี ช่า่งภาพ ดีีไซเนอร์ ์และอื่่�นๆ อีีกมากมาย 
ทั้้�งยัังเป็็นหน่ึ่�งในศิิลปิินคนสำำ�คัญท่ี่�มีีส่วนในการเคลื่่�อนไหวของศิิลปะป๊๊อปอาร์ต์ในช่่วง
ทศวรรษ 1960 และยัังเป็็นหน่ึ่�งในศิิลปิินอัังกฤษท่ี่�ทรงอิิทธิพิลสููงสุุดของศตวรรษท่ี่� 20
	 ในวััย 83 ปีีของฮอกนีีย์์ ก็็ยัังคงไม่่หยุุดที่�จะสร้า้งสรรค์์ผลงานศิิลปะ แถมยััง
ศึึกษาข้อ้มูลู และสำำ�รวจเทคโนโลยีีใหม่่ๆ  เพื่่�อสร้า้งสรรค์์ผลงานของเขาอยู่่�เสมอ เขามอง
ว่่าการใช้้เครื่่�องมืือใหม่่ๆ สามารถมีีส่วนช่่วยในกระบวนการสร้า้งสรรค์์ของตััวเขาเอง 
ฮอกนีีย์ไ์ด้้สร้า้งสิ่่�งใหม่ ่จากรููปแบบดั้้�งเดิิม เช่น่ หุ่่�นนิ่่�ง ภาพบุุคคล และทิิวทััศน์ แต่่ทำำ�ให้้
วััตถุุเหล่่านี้้�มีีความร่ว่มสมััยอีีกครั้้�ง ด้้วยการเปล่ี่�ยนอุุปกรณ์์ในการสร้า้งผลงาน และ
พััฒนาตััวเองอย่่างไม่่ลดละ ซึ่่�งในท่ี่�สุุดเขาก็็พาตััวเองเข้้าไปสู่่�เทคโนโลยีีดิิจิิทััล ฮอกนีีย์์
เคยกล่่าวอย่า่งติิดตลกไว้้ว่่า
	 “ฉัันรู้้�สึึ กประหลาดใจ ท่ี่�โทรศััพท์ทำำ�ให้้กลัับมาวาดภาพได้้” 

Cr.photo : 
hockney.com
artsy.net/artist/david-hockney
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The Arrival of Spring in Woldgate,
East Yorkshire in 2011-4 May 
(2011)



24ศิิลปะที่่�สร้า้งขึ้้�นจากกระบวนการทำำ�งานของคอมพิิวเตอร์์
(Computer Art) 

คอมพิวิเตอร์อ์าร์ต์ (Computer Art) คืือ ศิิลปะท่ี่�สร้า้งขึ้้�นจากกระบวนการทำำ�งานของ
คอมพิวิเตอร์ ์โดยออกมาในรููปแบบของ ภาพ (Image) เสีียง (Sound)  วิิดีีโอ (Video) 
แอนิิเมชันั (Animation) เว็็บไซต์ (Website) อััลกอริทิึึม (Algorithm) เพอร์ฟ์อร์-์
แมนซ์ ์(Performance) หรือื แกลเลอรีี อิินสตอลเลชันั (Gallery Installation)  
ซึ่่�งในปััจจุุบัันงาน Computer Art ก็็มีีหลากหลายตั้้�งแต่่ในยุุคอดีีตพััฒนาไปตาม
เทคโนโลยีีจนถึึงปััจจุบุััน
	 Desmond Paul Henry (เดสมอนด์์ พอล เฮนรีี) ผู้้�เป็็นหน่ึ่�งในศิิลปิินชาว
อัังกฤษท่ี่�ถืือได้้ว่่า เป็็นศิิลปิินในยุุคของ Computer Art ในยุคุแรกๆ เขาเป็็นตััวแทนเชิิง
พยากรณ์์ของการทำำ�งานร่ว่มกัับศิลปะ และเทคโนโลยีีในการทดลองใช้้เอฟเฟ็็กต์์ภาพ 
โดยการสร้า้งเครื่่�องวาดภาพสามเครื่่�องจากคอมพิิวเตอร์แ์อนะล็็อกจากสงครามโลกใน
พ.ศ. 2503 ซึ่่�งถืือได้้ว่่าอาจเป็็นศิิลปิินคนแรกท่ี่�มีีนิทรรศการศิิลปะท่ี่�สร้า้งขึ้้�นจาก 
“คอมพิวิเตอร์”์ ซึ่่�งสร้า้งขึ้้�นโดยเครื่่�องจัักรกลไฟฟ้้า โดยภาพผลงานท่ี่�ปรากฏนั้้�นมีีลักษณะ
คล้้ายคลึึงกัับภาพนามธรรม ท่ี่�ประกอบไปด้้วยการผสมผสานท่ี่�หลากหลายของลายเส้้น
เด่ี่�ยวที่�วาดซ้ำำ�ๆ กัันในลัักษณะท่ี่�มีีทั้้�งโค้้งงอไปมา 
	 นอกจากนี้้� ผลงานของเขายังัชนะการประกวดในการแข่ง่ขันั Computer Art 
พ.ศ. 2504 ส่่งผลให้้เขาได้้แสดงงานเด่ี่�ยวที่� The Reid Henry ในลอนดอน นิิทรรศการ
ชื่่�อว่่า Ideographs ซึ่่�งรวมเอาผลงานภาพวาดที่�ผลิิตโดยเครื่่�องวาดภาพเครื่่�องแรกท่ี่�
เขาสร้า้งขึ้้�นโชว์์ในงานนี้้�
	 การผสมผสานท่ี่�เป็น็เอกลัักษณ์์ของภาพวาดด้วยการควบคุมุโดยเครื่่�องจัักรเป็น็
แรงบัันดาลใจให้้เฮนรี่่�เรีีย กเครื่่�องจัักรว่่า “Machine Pollocks” และอาจกล่่าวได้้ว่่า
ผลงานของเขานั้้�นเป็็นตััวอย่า่งของคอมพิวิเตอร์ก์ราฟิิกในยุคุแรกๆ อีีกด้้วย
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26ศิิลปะในระบบกลไกของดิิจิิทััล (Generative Art)

Generative Art ศิิลปะในระบบกลไกของดิิจิิทััล หรือืบางครั้้�งเรีียกว่่า Algorithmic 
Art อัันหมายถึึง ศิิลปะท่ี่�ถููกสร้า้งสรรค์์ขึ้้�นทั้้�งหมดหรือืบางส่่วน โดยการใช้้ระบบอิสระ 
ซึ่่�งในบริบิทนี้้�โดยทั่่�วไปเป็น็ระบบที่�ไม่ใ่ช่ม่นุษุย์ ์และสามารถกำำ�หนดคุณุลัักษณะของศิิลปะ
ได้้อย่า่งอิิสระ 
	 Mario Klingemann (มาริโิอ คลิินเจอมััน) เป็็นศิิลปิินชาวเยอรมััน ผู้้�บุกเบิิก
ในการเรีียนรู้้� คอมพิิวเตอร์แ์ละปััญญาประดิิษฐ์ ์มาริโิอเติิบโตขึ้้�นในยุุคของเกมคอมพิิวเตอร์ ์
มือืถืือเครื่่�องแรก และเกมอาร์เ์คด (Arcade Game) เขาเริ่่�มเรีียนรู้้� การเขีียนโปรแกรม
คอมพิวิเตอร์ใ์น พ.ศ. 2523 และมีีความสนใจในเทคโนโลยีีสังเคราะห์์และทััศนศิิลป์์ จาก
นั้้�นก็็เริ่่�มอาชีีพในการโฆษณาและการออกแบบ จนใน พ.ศ. 2537 เขาเริ่่�มสร้า้งเว็็บไซต์
และใน พ.ศ. 2540 เขาร่ว่มก่่อตั้้�ง coma ซึ่่�งเป็็นแหล่่งเก็็บข้อ้มูลูของกลุ่่�มศิิลปิินสื่่�อ (Media 
Artists) และตั้้�งแต่่นั้้�นมาศิิลปะของเขาได้้พัฒันาไปพร้อ้มกัับความก้้าวหน้้าใน AI
	 ผลงานของเขามักัได้้รับัแรงบัันดาลใจจากการเอาชนะขีีดจำำ�กัด และนำำ�เอาวััตถุุ
และระบบมารวมกัันใหม่อ่ย่า่งสร้า้งสรรค์์ ผลงานของเขาได้้รับัการจััดแสดงในงานศิิลปะ
นานาชาติิ และได้้รับัการยกย่อ่งในหมู่่�นักวิิจารณ์์ว่่า เป็็นผลงานศิิลปะเครือืข่า่ยที่�เป็น็แบบ
อย่า่ง ใน พ.ศ. 2558 เขาได้้รับัรางวััล Creative Award จาก British Library 
ปััจจุบุันัมาริโิอเป็น็ศิิลปิินด้้าน Machine Learning ท่ี่�พำำ�นักอยู่่�ที่� Google Cultural 
Institute เขาสนุกุกัับการได้้แบ่่งปันัข้อ้มูลูจากการสำำ�รวจ และการค้้นพบของเขา และ
ยังัมีีส่วนร่ว่มในการก่่อตั้้�ง FabLab Munich ในเยอรมันั

Memories of Passersby I (2018)
©Courtesy of Onkaos
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pix2pix Experiments 
With Electron Microscopy (2017)

Neural Decay (2017)



28เมื่่�อคณิติศาสตร์ถ์ูกูสร้า้งเป็น็ภาพศิิลปะ (Fractal Art) 

เกิิดขึ้้�นจากการคำำ�นวณวััตถุุเศษส่่วน และแสดงผลการคำำ�นวณเป็็นภาพนิ่่�ง ภาพ
เคลื่่�อนไหว และสื่่�อ เป็็นประเภทของศิิลปะคอมพิวิเตอร์ ์(Computer Art) และศิิลปะ
ดิิจิิทััล (Digital Art) ซึ่่�งเป็็นส่่วนหน่ึ่�งของศิิลปะสื่่�อใหม่ ่โดยความงามของคณิิตศาสตร์์
ของ Fractal Art มักัจะสร้า้งสรรค์์ผลงานออกมาในรููปแบบนามธรรม (Abstract 
Art)
	 Hamid Naderi Yeganeh (แฮมีีด นอเดรีี เยกอเน) เขาเป็็นศิิลปินินัักคณิิต-
ศาสตร์ ์และศิิลปิินดิิจิิทััลชาวอิหร่า่น ได้้รับัรางวััลเหรีียญทองท่ี่�การแข่่งขัันคณิิตศาสตร์์
ของสมาคมคณิิตศาสตร์ท์ั่่�วประเทศของสมาคมคณิิตศาสตร์ท่์ี่� 38 เขาเป็็นท่ี่�รู้้�จั กจาก
การนำำ�สููตรของคณิิตศาสตร์ม์าปรับัใช้้ ในการสร้า้งสรรค์์ผลงานศิิลปะ ท่ี่�มีีภาพประกอบ
ท่ี่�ซับัซ้อ้น ผลงานของเขามักัมีีแนวคิดในรููปแบบคณิิตศาสตร์ ์ฟังัก์์ชันัตรีีโกณมิติิิ (Tri-
gonometric Functions) ฟัังก์์ชัันเลขชี้้�กำำ�ลัง (Exponential Function) 
จำำ�นวนฟีี โบนัชชีี (Fibonacci Numbers) และคลื่่�นฟัันเลื่่�อย (Sawtooth Wave) 
เป็็นต้้น
	 แฮมีีดได้้กล่่าวถึึงวิิธีีการในการทำำ�งานของเขาด้้วยสูตูรทางคณิิตศาสตร์ไ์ว้้สอง
วิิธีี ซึ่่�งในวิิธีีแรกเขาได้้สร้า้งตััวเลขทางคณิิตศาสตร์ท่์ี่�ได้้สร้า้งจากคอมพิิวเตอร์ห์ลายๆ 
หมื่่�นเลข เพื่่�อค้้นหารููปร่า่งท่ี่�สนใจด้วยความบัังเอิิญ เช่่น เมื่่�อเขาได้้ ใช้้วิิธีีนี้้� เขาจะพบกับ
รููปร่า่งบางอย่่างท่ี่�มีีลักษณะคล้้ายนก ปลา และเรือื ส่่วนในวิิธีีที่�สองนั้้�นเขาได้้ค้้นหาว่่า
สูตูรคณิิตศาสตร์ใ์ดที่�สามารถสร้า้งออกมาเป็น็ภาพวาดได้้ เช่น่ การใช้ฟ้ังัก์์ชันัตรีีโกณมิติิิ
นำำ�มาแปลงเป็็นภาพนก ผีีเสื้้�อ หรือืใบหน้้าคน
	 ผลงานของแฮมีีดนั้้�น ได้้ถููกนำำ�ไปใช้้เพื่่�อการเผยแพร่ใ่นนิิตยสารเก่ี่�ยวกับ
คณิิตศาสตร์ม์ากมาย เช่่น The American Mathematical Monthly เดืือน
พฤศจิิกายน พ.ศ. 2560 หรือืภาพประกอบของปฏิิทิิน พ.ศ. 2562 ตีีพิิมพ์์โดยสมาคม
คณิิตศาสตร์อ์เมริกัิัน (The American Mathematical Society) ภาพโปสการ์ด์ของ
งาน the Art ∩ Math ท่ี่�จััดแสดงคณิิตศาสตร์ ์จััดขึ้้�นท่ี่�ศูนูย์ศิ์ิลปะร่ว่มสมัยัซีีแอตเทิิล 
(The Center on Contemporary Art) ใน พ.ศ.2561 นอกจากนี้้�ผลงานของเขายังั
ถูกูนำำ�มาประกอบอยู่่�ในเว็็บไซต์ด้้านความรู้้�ท างคณิิตศาสตร์ ์(IMKT) อีีกด้้วย
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30โลกของเกมศิิลปะ (Art Game)

Art Game โลกของเกมศิิลปะ หรือืเป็น็ผลงาน Interactive New Media Digital 
Software Art และเกมศิิลปะ หรือืวิิดีีโอเกมท่ี่�ออกแบบมาเพื่่�อเน้้นศิิลปะ หรือื
โครงสร้า้งท่ี่�มีีจุดุหมาย เพื่่�อให้้เกิิดปฏิิกิิริยิาบางอย่า่งกัับผู้้�ชม ผู้้�เล่่น มักัจะโดดเด่่นในเรื่่�อง
ของความสวยงามทางสุุนทรีียะ หรือืความซัับซ้้อนในการออกแบบ แนวคิดนี้้�ได้้รับัการ
ขยายโดยนักทฤษฎีีศิลปะไปสู่่�ขอบเขตของการเล่่นเกมแบบดัดแปลง (Modded) เพื่่�อ
เปล่ี่�ยนสถานการณ์์การเล่่นเกม หรือืเพื่่�อการเล่่าเรื่่�อง เกมดััดแปลงท่ี่�สร้า้งขึ้้�นนั้้�นเพื่่�อ
จุดุประสงค์์ทางศิิลปะ บางครั้้�งเรีียกว่่า ศิิลปะแห่ง่วิิดีีโอเกม (Video Game Art) ในครั้้�งนี้้�
จึึงอยากนำำ�เสนอคนท่ี่�ออกแบบวิิดีีโอเกมอาร์ต์ที่�ดีีที่�สุดุประจำำ� พ.ศ. 2564
	 Ghost of Tsushima Photo Mode Greatest Shots by IGN Staff 
เห็น็ได้้ชัดัในเกืือบทุกุเฟรมของ Ghost of Tsushima ทีีมงานต้้องการให้้เกมนี้้�เป็น็เหมือืน
กัับเรื่่�องราวของภาพยนตร์ซ์ามูไูรคลาสสิิก ด้้วยการสร้า้งภาพหญ้า้ปลิิวไหวอย่า่งสงบใน
สายลม ยอดเขาท่ี่�ห่่างไกลถูกูล้้อมรอบด้วยหมอกท่ี่�เกาะติิดกัน ราวกับฟุ้้�งฝันัเพีียงแค่่มอง
ไปท่ี่�ฉากท่ี่�น่่าสนใจเหล่่านี้้� ซึ่่�งเป็น็การสร้า้งสรรค์์ในระดัับพรีีเมี่่�ยมและไม่น่่่าแปลกใจที่�จะ
เป็็นหน่ึ่�งวิิดีีโอเกมอาร์ต์ที่�ดีีที่�สุดุที่�ใน พ.ศ. 2564

Ghost of Tsushima
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	 Hades เป็น็เกมการวิ่่�งมาราธอนผ่า่นยมโลกท่ี่�เต็็มไปด้้วยสิ่่�งต่่างๆ ภาพเคลื่่�อนไหว
มีีความราบรื่่�นและแม่่นยำำ� สภาพแวดล้อมถููกออกแบบมาอย่่างพิิถีีพิิถัันด้้วยการใช้้สีีที่�
โดดเด่่นและใช้้ โทนสีีเข้ม้ รวมถึึงตััวละครเทพเจ้้าท่ี่�มีีรูปแบบที่�แตกต่่างกััน ทั้้�งในเรื่่�องของ
การออกแบบเครื่่�องแต่่งกายที่�ผสมผสานความอ่่อนนุ่่�มและแข็ง็กร้า้วควบคู่่�กันไป สิ่่�งต่่างๆ 
เหล่่านี้้�คืือรายละเอีียดที่�ทำำ�ให้้การออกแบบงานศิิลปะของ Hades เปล่่งประกาย
	 Ori and the Will of the Wisps เป็น็วิิดีีโอเกมแนว Metroidvania 
แนวผจญภััยที่�พัฒันาโดย Moon Studios และเผยแพร่โ่ดย Xbox Game Studios 
การเล่่าเรื่่�องราวที่�เป็น็ตำำ�นานและสิ่่�งเหนืือธรรมชาติิ แต่่สิ่่�งท่ี่�ทำำ�ให้คุ้ณุหลงใหลในระหว่่าง
การเล่่นเกมนี้้�นั้้�นคืือ การสร้า้งสรรค์์โลกท่ี่�ลึึกล้ำำ�และน่่าดึึงดููดใจที่�นัักพััฒนาได้้สร้า้งขึ้้�น
ด้้วยงานศิิลปะท่ี่�ไม่เ่หมือืนใครและน่่าท่ึ่�งอย่า่งแท้้จริงิ การนำำ�ทางในโลกเขาวงกตของเกมนี้้�
เหมือืนกัับการพาไปศึึกษาภาพวาดที่�มีีชีีวิิตอย่า่งมีีเสน่่ห์์
	 13 Sentinels: Aegis Rim เป็น็วิิดีีโอเกมท่ี่�พัฒันาโดย Vanillaware 
และเผยแพร่โ่ดย Atlus สำำ�หรับั PlayStation 4 วางจำำ�หน่่ายทั่่�วโลกในเดืือน
กัันยายน พ.ศ. 2564 เกมนี้้�เป็็นการผจญภััย การต่่อสู้้�ตามเวลากลยุุทธ์ ์(RTS) และ
ติิดตามนัักเรีียนมัธัยมปลายสิบสามคนในญี่่�ปุ่่�นยุคุ 80 ท่ี่�สมมุติุิขึ้้�นซึ่่�งถูกูลากเข้า้สู่่�สงคราม
แห่่งอนาคตระหว่่างเมชาและไคจููท่ี่�เป็็นศััตรูกััน และด้้วยความใส่่ใจในรายละเอีียดของ
ภาพและศิิลปะของเกมนี้้� ทั้้�งอััศวิินในชุดุเกราะไปสู่่�เครื่่�องจัักรกล และยานอวกาศทั้้�งหมด
นี้้�อยู่่�ในรููปแบบ HD ท่ี่�สวยงามดูรูาวกับมีีชีีวิิต

Hades Ori and the Will of the Wisps

13 Sentinels: Aegis Rim

Cr.photo : 
pushsquare.com
supergiantgames.com/games/hades
atlus.com/13sentinels/lang/en



32การเปลี่่�ยนสภาพแวดล้อมด้้วยภาพเสมืือนจริงิ
(Cave Automatic Virtual Environment)

CAVE เป็น็คำำ�ย่อ่แบบเรีียกซ้ำำ�ที่�ย่อ่มาจาก Cave Automatic Virtual Environment 
การเปล่ี่�ยนสภาพแวดล้อมด้้วยภาพเสมือืนจริงิ หรือืศิิลปะท่ี่�นำำ�เครื่่�องโพรเจกเตอร์ ์(Pro-
jector) ฉายภาพเสมือืนจริงิ เพื่่�อสร้า้งโลกแบบจำำ�ลองในรููปแบบ Virtual Reality 
(VR) เพื่่�อขยายผลการรับัรู้้�จ ากการเห็็นให้้เกิิดเป็็นประสบการณ์์ใหม่ ่ซึ่่�งได้้รับัการคิิดค้น 
และพััฒนาครั้้�งแรกท่ี่� Electronic Visualization Laboratory (EVL) ท่ี่�
มหาวิิทยาลััยอิลลิินอยส์ชิคิาโก นำำ�เสนอในการประชุุม SIGGRAPH 1992 โดย Carolina 
Cruz-Neira, Daniel J. Sandin และ Thomas A. DeFanti
	 โดยทั่่�วไป CAVE คืือโรงวิิดีีโอท่ี่�ตั้้�งอยู่่�ภายในห้้องขนาดใหญ่่ ประกอบด้วยหน้้าจอ
ฉายภาพด้านหลััง ท่ี่�มีีระบบการฉายภาพความละเอีียดสูงูมาก เนื่่�องจากการดูรูะยะใกล้้
ซึ่่�งต้้องใช้้ขนาดพิิกเซลท่ี่�เล็็กมากเพื่่�อรักัษาภาพลวงตาของความเป็็นจริงิ ผู้้�ชมจะสวม
แว่่นตา 3 มิติิิเพื่่�อดูกูราฟิิก และสามารถมองเห็็นวััตถุทุ่ี่�ลอยอยู่่�ในอากาศได้้อย่า่งชัดัเจน
และสามารถเดิินไปรอบๆ ได้้ การเคลื่่�อนไหวของผู้้�ชมจะถูกูติิดตามโดยเซ็น็เซอร์ท่์ี่�ติิดอยู่่�
กัับแว่่นตา 3 มิิติิ และวิิดีีโอจะปรับัภาพอย่่างต่่อเนื่่�อง เพื่่�อรักัษามุุมมองของผู้้�ชมไว้้
โดยทั่่�วไปจะมีีลำำ�โพงหลายตัววางไว้้ท่ี่�มุมุต่่างๆ ใน CAVE ซึ่่�งให้เ้สีียง 3 มิติิิเพื่่�อเสริมิความ
สมจริงิมากขึ้้�น 

The Cave Automatic Virtual Environment at EVL, 
University of Illinois at Chicago.
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34โลกเสมืือนลวงตา (Virtual Reality)

Virtual Reality โลกเสมืือนลวงตา หรือืการสร้า้งภาพความจริงิเสมืือน VR ท่ี่�
ประสบการณ์์จำำ�ลองท่ี่�อาจคล้้าย หรือืแตกต่่างจากโลกแห่่งความจริงิ ซึ่่�งสนัับสนุนุทั้้�งใน
ด้้านความบัันเทิิง (เช่น่ วิิดีีโอเกม) และการศึึกษา (เช่น่ การฝึึกทางการแพทย์ ์หรือืการ
ทหาร) เทคโนโลยีีรูปแบบ VR อื่่�นๆ ท่ี่�แตกต่่างกัันได้้แก่่ ความเป็น็จริงิเสริมิ และความจริงิ
แบบผสมผสาน ซึ่่�งบางครั้้�งเรีียกว่่า ความเป็็นจริงิแบบขยาย
	 ความเป็น็จริงิเสมือืน (VR) คืือทััศนีียภาพรอบทิศทางท่ี่�สร้า้งขึ้้�นโดยคอมพิวิเตอร์ ์
จำำ�ลองและถ่่ายทอดความรู้้�สึึ กและประสบการณ์์ดั่่�งอยู่่�ในโลกเสมือืนจริงิ การรับัชมความ
เป็น็จริงิเสมือืนจำำ�เป็น็ต้้องมีีอุปุกรณ์์รับัชมซึ่่�งรับัสัญญาณมาจากคอมพิวิเตอร์ ์ซึ่่�งโดยปกติิ
แล้้วจะมีีฮาร์ด์แวร์ท่์ี่�ป้้อนตรงต่่อประสาทสัมผััสด้้านการมองเห็็นท่ี่�เรีียกว่่า “จอแสดงผล
แบบสวมศีีรษะ” (Head-Mounted Display, HMD) ให้้ตาทั้้�งสองได้้เห็็นภาพเป็็น
สามมิิติิจากจอภาพขนาดเล็็ก และเมื่่�อผู้้ �ใช้้เคลื่่�อนไหว ภาพก็จะถููกสร้า้งให้้รับักับความ
เคลื่่�อนไหวนั้้�น พร้อ้มการได้้ยินิเสีียงรอบทิศทาง และอาจมีีถุงมือืรับัข้อ้มูลู (Data Glove) 
หรือือุปุกรณ์์อื่่�นท่ี่�จะทำำ�ให้้ผู้้ �ใช้้ โต้้ตอบกับสิ่่�งแวดล้อมจำำ�ลองท่ี่�ตนเข้า้ไปอยู่่�
	 ระบบความเป็็นจริงิเสมืือนสามารถตอบโจทย์์ความต้้องการของนัักธุุรกิิจ
บางส่่วนได้้เป็็นอย่่างดีี เพราะสามารถดัดแปลงไปใช้้ ในงานหลายๆ ด้้าน เช่่น งานด้้าน
สารสนเทศ อาศััยความจริงิเสมืือน เพื่่�อเรีียกให้้ผู้้�คนมาสนใจด้านสารสนเทศ กระตุ้้�น
ประสาทสัมผััสของมนุษุย์์ให้้รับัรู้้� และเข้้าใจได้้ง่่าย ซึ่่�งเป็็นผลดีีต่อมนุษุย์์ท่ี่�รับัรู้้ �ได้้รวดเร็ว็
และง่า่ยต่อการจดจำำ� 

Cr.photo :
faa.chula.ac.th/WorkFaamai/show/28



35 	 ปรเมษฐ์ ์จิิตทัักษะ ศิิลปิินไทยที่�มีีนิทรรศการออนไลน์์ แสร้ง้เสมืือนจริงิ บ้้านท่ี่�
ตั้้�งอยู่่�บนพื้้�นท่ี่�รููปส่ี่�เหล่ี่�ยมคางหมูู เป็็นการริเิริ่่�มสร้า้งสรรค์์โดยการร่ว่มมืือกัันระหว่่างศิิลปิิน 
และศููนย์์ปฏิิบััติิการศิิลปกรรมดิิจิิทััล (FAAMAI) ซึ่่�งเป็็นการตอกย้ำำ�ความสััมพัันธ์ข์อง
สามย่า่นกัับการพัฒันาชุุมชน สำำ�หรับังานศิิลปะชิ้้�นนี้้� ปรเมษฐ์ ์จิิตทัักษะ จะพาทุุกคนเดิิน
ย้อ้นกลัับไปตามเส้้นทางแห่ง่กาลเวลา สู่่�บ้านท่ี่�ได้้รับัการปรับัแต่่งในสามย่า่นซึ่่�งตั้้�งอยู่่�บน
ท่ี่�ดิินท่ี่�มีีรูปทรงเหมืือนส่ี่�เหล่ี่�ยมคางหมูู บ้้านหกชั้้�นหลัังนี้้�มีีความผสมผสานองค์์ประกอบ
ของความจริงิและความฝััน สู่่�มุมุมองและการนำำ�เสนอของศิิลปิิน นอกจากนี้้�ยังัใช้แ้นวคิด
ของ “ดิินแดนท่ี่�สมบููรณ์์แบบ (Utopia)” ซึ่่�งเป็็นการนำำ�เสนอผลงานท่ี่�ไม่่ได้้มาจาก
จิินตนาการของศิิลปิินอย่่างเดีียว แต่่เกิิดจากความทรงจำำ�อันแสนสุุขท่ี่�ครั้้�งหน่ึ่�งศิิลปิิน
เคยมีี จากมุุมมองของภััณฑารักัษ์์น่ี่�คืือแนวคิดของดิินแดนในอุุดมคติิในความคิิดของ
คนจำำ�นวนมากซึ่่�งเป็น็เอกเทศเฉพาะบุคุคล หาใช่แ่นวความคิิดส่วนรวม นิิทรรศการแสร้ง้
เสมือืนจริงินี้้�นำำ�เสนอมุมุมองและเปิิดโอกาสให้้สู่่�จิินตนาการ สร้า้งสรรค์์ผ่่านกระบวนการ
ทางดิิจิิทััล ซึ่่�งนำำ�พาผู้้�ชมไปสู่่�ความไม่คุ่้้�นเคยและการบิดิเบือืน เมื่่�อเข้า้ไปสู่่�นิทรรศการ จาก
ห้อ้งหน่ึ่�งสู่่�ห้อ้งหน่ึ่�ง ประสบการณ์์อาจจะคล้้ายๆ ถูกูดึึงไปสู่่�เกมแต่่มีีองค์์ประกอบของเสีียง
และภาพแห่่งความจริงิสอดแทรกอยู่่� ก่่อให้้เกิิดคำำ�ถามมากมายขึ้้�น



36ภาพเคลื่่�อนไหวลวงตา (Motion Graphic)

Motion Graphic เป็็นรููปแบบงานกราฟิิกท่ี่�มีีระบบการทำำ�งานในรููปแบบ Animation 
หรือืสร้า้ง Digital footage ท่ี่�สร้า้งภาพเคลื่่�อนไหวลวงตาให้้ปรากฏบนจอภาพ 
ซึ่่�งอาจจะประกอบด้วยการใส่่เสีียง และสื่่�อผสมต่่างๆ โดยปััจจุุบัันนิิยม และพััฒนาต่่อ
ยอดไปทั้้�งด้้านของสื่่�อ และศิิลปะร่ว่มสมัยัอย่า่งหลากหลาย ครั้้�งนี้้�จึึงอยากนำำ�เสนอศิิลปิิน
ท่ี่�สร้า้งสรรค์์ผลงานกราฟิิกเคลื่่�อนไหวที่�ล้ำำ�สมัยัที่�สุดุในช่ว่งเวลานี้้�        	
	 Esteban Diacono เป็็นนัักออกแบบกราฟิิกเคลื่่�อนไหวจากบััวโนสไอเรส 
ประเทศอาร์เ์จนติินาท่ี่�มีีความสามารถ และสร้า้งสรรค์์ผลงานออกมาได้้อย่่างน่่าท่ึ่�ง 
เขายังัเป็น็ท่ี่�รู้้�จั กในหมู่่�นักออกแบบ Motion Graphic ทั่่�วโลก ผลงานของเขา ส่่วนใหญ่่
สร้า้งเป็็นใบหน้้ามนุษุย์ ์ซึ่่�งมีีความลวงตาจนทำำ�ให้้ต้้องย้อ้นกลัับไปดูอูีีกครั้้�งว่่าสิ่่�งท่ี่�เห็็นนั้้�น
เป็็นของจริงิหรือืไม่่
	 Maxim Zhestkov เป็น็ศิิลปิินและผู้้�กำำ�กับที่�หลอมรวมนำำ�เอาแอนิิเมชันั ศิิลปะ
การออกแบบเทคโนโลยีีและเสีียงสำำ�หรับัภาพยนตร์ศิ์ิลปะนวััตกรรมจาก Motion 
Graphic มารวมเข้้าด้้วยกัน เขาได้้ทำำ�งานให้้กัับสื่่�อ และแบรนด์์ดัังมากมาย เช่่น 
Adobe, Google, Microsoft, Samsung และ MTV โดยผลงานของเขานั้้�นส่่วนใหญ่่
จะนำำ�เอารููปทรงต่่างๆ อย่่างเช่่นรููปทรงเรขาคณิิตมาสร้า้งเป็็น Motion Graphic 
เคลื่่�อนไหวเล่่นกัับพื้้�นท่ี่�ในห้้อง หรือืสถานท่ี่�
	 Rémi Cabarrou หรือืท่ี่�รู้้�จั กกัันในนาม Roger Kilimanjaro เป็น็ศิิลปินิ
ท่ี่�อยู่่�ในปารีีส และด้้วยแอนิิเมชััน ภาพ Motion Graphic ของเขานั่่�นเองทำำ�ให้้มีีคน
ติิดตามผลงานของเขาอย่่างมาก และได้้ยังัรับัความสนใจจากสื่่�อต่่างประเทศ โดยผลงาน
ของเขามักันำำ�วัสดุอุย่า่งเหล็็กต่่างๆ มาแปรสภาพกลายเป็น็ของเหลว ชวนให้้งุนุงงว่่า เหล็็ก
ท่ี่�เห็็นนั้้�นมีีความนุ่่�มซึ่่�งย้อ้นแย้ง้กัับวัสดุทุ่ี่�ควรจะมีีความแข็ง็อย่า่งน่่าสนใจ
	 Andreas Wannerstedt เป็็นศิิลปิินและผู้้�กำำ�กับศิลป์์จากสตอกโฮล์์ม เขา
เป็น็ผู้้�สร้า้งงานประติิมากรรม 3 มิติิิท่ี่�ไม่เ่หมือืนใคร และภาพเคลื่่�อนไหวที่�ชวนให้ห้ลงใหล
ท่ี่�มีีทั้้�งความซับัซ้อ้น แปลกตาโดยมีีรูปทรงเรขาคณิิตเรีียบง่า่ยที่�สมดุลุร่ว่มกัับพื้้�นผิิวต่างๆ 
ภาพเคลื่่�อนไหวของเขาทำำ�ให้้เกิิดความรู้้�สึึ กท่ี่�สะกดจิิตอย่่างแปลกประหลาด ซึ่่�งทำำ�ให้้
ผู้้�ชมผ่อ่นคลายและมีีสมาธิแิละเขาทำำ�งานประจำำ�ให้้กัับแบรนด์์ท่ี่�เป็น็ท่ี่�รู้้�จั ก เช่น่ Google, 
Omega, Swarovski, Dropbox, Adidas, Ikea, Spotify, Absolut Vodka, 
Red Bull และ Squarespace

Cr.photo :
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3, 4

1. I Love Music (2020), Esteban Diácono
2. Volumes (2018), Maxim Zhestkov
3. The Popsicle Collection (2021), Roger Kilimanjaro
4. Synchronism (2021), Andreas Wannerstedt



38การประกอบสร้า้งของหน่ว่ยย่่อยสู่่�โลกจิินตนาการ (Pixel Art)

Pixel Art การประกอบสร้า้งของหน่่วยย่อ่ยสู่่�โลกจิินตนาการ หรือืเรีียกได้้ว่่าเป็น็งาน 
Digital Art ในรููปแบบหน่ึ่�งท่ี่�สร้า้งขึ้้�นภายใต้้ข้อ้จำำ�กัดของ Graphic แบบ Computer 
8 bit, 16 bit และระบบกราฟิิกใน Video Game ถึึงแม้้ขนาดไฟล์และรููปใน
กระบวนการ Pixel Art จะมีีข้อ้จำำ�กัด แต่่ก็็สามารถสร้า้งภาพผลงานออกมาได้้อย่า่ง
สวยงาม 
	 Pixel Art แบ่ง่ออกเป็็นสองประเภทย่อย ได้้แก่่ ภาพสามมิิติิ และไม่่ใช่ภ่าพ
สามมิติิิ ตามท่ี่�รู้้�จั กกัันในปัจัจุบุันัส่่วนใหญ่ม่าจากวิิดีีโอเกมคลาสสิิกโดยเฉพาะเกมอาร์เ์คด 
เช่น่ Space Invaders และ Pac-Man และคอนโซล 8 บิติ เช่น่ Nintendo Enter-
tainment System เป็็นเหมืือนกัับการกระตุ้้�นให้้เกิิดความรู้้�สึึ กถึึงการย้้อนยุุค หรือื
นึึกถึึงความทรงจำำ�ในวิิดีีโอเกมคลาสสิิก ในปััจจุบุัันนี้้�มีีศิลปิินสร้า้งผลงาน Pixel Art 
ท่ี่�มีีผลงานน่่าสนใจอยู่่�หลายคน ดัังเช่น่ศิิลปิินเหล่่านี้้�ท่ี่�จะกล่่าวถึึง
	 Paul Robertson ผลงานชิ้้�นแรกท่ี่�โดดเด่่นของเขาคืือ Cabana Battle 
Street Fight ของ Pirate Baby และหลัังจากนั้้�นเขาก็็เริ่่�มรับังานจากวิิดีีโอเกม
มากขึ้้�นเรื่่�อย รวมถึึงสร้า้งผลงานสำำ�หรับั “Fight Fighters” และแสดงโปสเตอร์พ์ิเิศษ
ของ San Diego Comic Con ประจำำ� พ.ศ. 2557
	 Gustavo Viselner เป็็นศิิลปิินชาวอิสราเอล ผลงานของเขามักัสร้า้งจาก
การนำำ�ฉากสำำ�คัญในภาพยนตร์ ์หรือืซีีรีีส์ มาทำำ�เป็็น Pixel Art เช่่น Game of 
Thrones, Breaking Bad และ Stranger Things ไปจนถึึงรายการทีีวีีเก่่าๆ เช่น่ 
Friends และ The Fresh Prince of Bel-Air
	 Sascha Naderer เป็็นทั้้�ง Content Director และศิิลปินิชาวออสเตรีีย 
ท่ี่�ทำำ�งานร่ว่มกัับนักพัฒันาเกม และแบรนด์์เสื้้�อผ้้าสตรีีมเมอร์ ์
	 Johan Aronson ผู้้�กำำ�กับศิลป์ข์องสตูดิูิโอ ท่ี่� Mojang Studio และยังัเป็น็
ท่ี่�รู้้�จั กกัันดีีในงานศิิลปะพิกิเซล 2 มิติิิระดัับโลก ผลงานศิิลปะท่ี่�สะดุดุตาจนเป็็นท่ี่�น่่ายกย่อ่ง
คืือผลงาน Knights of Sidonia ซึ่่�งเป็็นซีีรีีส์มังังะแนวอวกาศโดย Tsutomu Nihei 
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Pixel Art TV by Gustavo Viselner

Ham’s Galley by Paul Robertson



40ภาพประกอบร่ว่มสมััยจากรหััสภาพกราฟิก 
(Digital Illustration) 

Digital Illustration ภาพประกอบดิิจิิทััล บางครั้้�งเรีียกว่่าภาพประกอบกราฟิิก 
เก่ี่�ยวข้อ้งกัับการใช้้เทคโนโลยีีคอมพิวิเตอร์เ์พื่่�อสร้า้งงานศิิลปะท่ี่�แตกต่่างจากภาพถ่ายที่�
สแกนหรือืดิิจิิทััล ภาพประกอบดิิจิิทััลเป็็นทางเลืือกของศิิลปินิในการใช้้แทนอุปุกรณ์์อย่า่ง
ดิินสอ หรือืกระดาษเพื่่�อแสดงความรู้้�สึึ กหรือืสื่่�อสารข้อ้ความ
	นั กวาดภาพประกอบดิิจิิทััลใช้้เครื่่�องมืือท่ี่�หลากหลายเพื่่�อสร้า้งงานศิิลปะ 
ซึ่่� งมัักจะรวมถึึงเมาส์์ปากกาหรือือุุปกรณ์์ดิิจิิทััลอื่่�นๆ โดยใช้้ โปรแกรมต่่างๆ เช่่น 
Adobe Illustrator หรือื Adobe Photoshop 
	 ในปััจจุุบัันนี้้�มีีนักวาดภาพประกอบดิิจิิทััลหลายพัันคนท่ี่�สร้า้งสรรค์์ศิิลปะเป็็น
จำำ�นวนมาก แต่่ก็็มีีศิลปิินท่ี่�สร้า้งสรรค์์ผลงานออกมาได้้อย่่างน่่าสนใจดังผลงานของ 
Edmond Alexander (เอ็็ดมอนด์์ อเล็็กซานเดอร์)์ และ Cynthia Turner (ซินิเทีีย 
เทิิร์น์เนอร์)์ ท่ี่�สร้า้งภาพประกอบดิิจิิทััลสำำ�หรับัอุุตสาหกรรมยาและการดููแลสุุขภาพ 
พวกเขาเชี่่�ยวชาญในการใช้้เครื่่�องมืือดิิจิิทััลเพื่่�อสร้า้งภาพที่�ถ่่ายทอดระบบชีีวกลศาสตร์์
ท่ี่�มีีความแม่น่ยำำ�ทางวิิทยาศาสตร์แ์ละมีีความซับัซ้อ้นทางวิิทยาศาสตร์ ์
	 ในฐานะนัักวาดภาพประกอบทางการแพทย์์ท่ี่�ผ่่านการรับัรอง ทั้้�งสองได้้สร้า้ง
ภาพของร่า่งกายมนุษุย์แ์ละกระบวนการทางชีีวภาพอื่่�นๆ โดยความเช่ี่�ยวชาญของอเล็็ก-
ซานเดอร์น์ั้้�นอยู่่�ในรููปแบบของเซลล์์ และโมเลกุุล ในขณะท่ี่�งานของเทอร์เ์นอร์ม์ุ่่�งเน้้นไป
ท่ี่�อวััยวะและร่า่งกายมนุุษย์์ ศิิลปะของพวกเขามีีความแม่่นยำำ�ทางวิิทยาศาสตร์แ์บบ
ไดนามิกิทางสายตาอย่า่งสวยงาม 
	ทั้้ �งสองได้้ทำำ�งานร่ว่มกัับสถาบัันท่ี่�มีีชื่่�อเสีียงในอุตุสาหกรรมยา และเทคโนโลยีี
ชีีวภาพ ได้้แก่่ Amgen, Merck, Wyeth, Astra Zeneca, Alexion, Varian, Eli 
Lilly, GlaxoSmithKline รวมถึึงหน่่วยงานด้้านการสื่่�อสารทางการแพทย์์ เช่่น 
Regan Campbell Ward, Abelson Taylor, Saatchi & Saatchi HCG, 
McCann Torre Lazur, Sudler, Draft FCB และ Cline Davis & Mann
	 ผลงานของพวกเขาได้้รับัรางวััลและการยอมรับัในอุุตสาหกรรมมากมายและ
ปรากฏในงานแสดง RxClub ประจำำ�ปีซึ่่�งเป็็นงานโฆษณาด้้านการแพทย์์ท่ี่�ดีีที่�สุุดและ
รางวััลประจำำ�ปีีของ Association of Medical Illustrators
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42365 องศา นิทิรรศการภาพถ่่ายเรือืงแสง 

หลัังจากท่ี่�ตระเวนไปจััดแสดงนิิทรรศการในหลายๆ ประเทศทั่่�วโลกมาแล้้ว นิิทรรศการ 
365 องศา ได้้มาจััดแสดงท่ี่�กรุุงเทพฯ ณ River City Bangkok 
	นิ ทรรศการ 365 องศา ของ Eugenio Recuenco ช่า่งภาพแฟชั่่�นระดัับโลก
ชาวสเปนในครั้้�งนี้้�เป็็นการนำำ�ภาพถ่ายที่�สะท้้อนเรื่่�องราวสำำ�คัญในประวััติิศาสตร์ ์เช่่น 
เหตุวิุินาศกรรม 9/11 ในมหานครนิิวยอร์ก์ ช่่วงเวลาท่ี่�สำำ�คัญของสมเด็็จพระราชิินีีนาถ
เอลิิซาเบธท่ี่� 2 แห่่งอัังกฤษ รอบปฐมทััศน์ของภาพยนตร์เ์รื่่�อง Star Wars รวมถึึง
แนวคิดต่างๆ ท่ี่�สอดแทรกมุุมมองการเสีียดสีีสังคมอย่่างน่่าประทัับใจในแบบฉบัับของ 
Eugenio มานำำ�เสนอในรููปแบบกล่่องไฟเรือืงแสง (Light Box) จำำ�นวน 365 ภาพที่�
ไม่ซ่้ำำ�กันตามวัันและเวลาในปฏิิทิิน 1 ปี ีงานวิิดีีโอและศิิลปะจััดวาง (Installation)  
โดยผู้้�ชมสามารถดาวน์โหลดแค็็ตตาล็็อกท่ี่�เล่่าถึึงแนวคิดของแต่่ภาพ นอกจากนี้้�ยัังมีี
กล่่องท่ี่�เซ็ต็ไว้้จำำ�นวน 11 กล่่อง ให้้ผู้้�ชมได้้เข้า้ไปถ่่ายภาพและเป็น็ส่่วนหน่ึ่�งของผลงานใน
บรรยากาศที่�เหมืือนจริงิสุุดๆ บางคนอาจจะอยากเข้้าไปอยู่่�ในผลงานของศิิลปิินคนดััง
อย่่าง Van Gogh, Salvadore Dalí, Mondrain, René Magritte และ 
Banksy หรือื จะพาตััวเองเข้า้ไปชมงานศิิลปะชิ้้�นเยี่่�ยมอยู่่�ในพิพิิธิภััณฑ์์ Orsay (Musée 
d’Orsay) แห่่งปารีีสก็็ยังัได้้ 

365° EXHIBITION BY EUGENIO RECUENCO 
จััดแสดงท่ี่� River City Bangkok 15 พฤษภาคม - 15 กัันยายน 2564
วัันจัันทร์ ์- วัันศุกุร์ ์เวลา 11.00 - 20.00 น. 
และวัันเสาร์ ์- วัันอาทิิตย์ ์เวลา 10.00 - 20.00 น. 
หรือืเข้า้ไปดูขู้อ้มูลูเพิ่่�มเติิมได้้ท่ี่� www.rivercitybangkok.com
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44ฮััล ลาสโก (Hal Lasko) ผู้้� ได้้รับัการยกย่่องว่่าเป็น็ 
“The Pixel Painter” 
 
ฮััล ลาสโก (Hal Lasko) อดีีตกราฟิิกดีีไซเนอร์ฝี์ีมือืเก๋๋าและศิิลปิินร่ว่มสมัยัชาวสเปน 
ผู้้ �ได้้รับัการยกย่่องว่่าเป็น็ “The Pixel Painter” เขารักังานศิิลปะเป็็นชีีวิิตจิิตใจ และ
มัักจะใช้้เวลาว่่างจากการทำำ�งานประจำำ�มาเขีียนรููปมาโดยตลอด จนกระทั่่�งเขาประสบ
ปัญัหาทางสายตาอย่า่งรุุนแรงจนไม่่สามารถกลัับมาเขีียนรููปได้้อีีก เพราะเขามองไม่เ่ห็็น
ทั้้�งรููปทรงและสีีสัน แต่่ต่่อมาลูกูชายของเขาได้้มอบคอมพิวิเตอร์ใ์ห้เ้ป็น็ของขวััญในวััย 85 ปีี 
ความหวัังในการทำำ�งานศิิลปะของเขาจึึงกลัับมาอีีกครั้้�ง 
	ฮั ัล ได้้ฝึึกฝนการใช้้ โปรแกรม Microsoft Paint Windows 95 
ในคอมพิวิเตอร์เ์พื่่�อสร้า้งผลงานศิิลปะอย่า่งจริงิจััง จนสามารถออกแบบผลงานออกมาได้้
สวยงามและมีีชีีวิิตชีีวาแทบไม่ต่่่างจากผลงานจิิตรกรรมบนผืนืผ้า้ใบเลยทีีเดีียว ทุกุๆ วััน เขา
จะใช้เ้วลามากกว่่า 10 ชั่่�วโมงในการนั่่�งอยู่่�หน้้าจอคอมพิวิเตอร์เ์พื่่�อทำำ�งานศิิลปะท่ี่�เขารักั
	 ผลงานอัันเป็น็เอกลัักษณ์์ของฮัลั มักัจะเป็น็ภาพธรรมชาติิ วิิวทิวทััศน์ สััตว์ต่่างๆ 
และอาคารบ้้านเรือืน ท่ี่�มีีการจััดวางองค์์ประกอบอย่า่งลงตััว พิถิีีพิถัิันในรายละเอีียด และ
ใช้้ โทนสีีที่�สวยงาม ซึ่่�งนัับว่ายากมากสำำ�หรับัการผสมสีีด้วยคอมพิวิเตอร์ ์แต่่เขาก็็สามารถ
ทำำ�มัันออกมาได้้อย่่างดีีเยี่่�ยม เทคนิิค pixel ท่ี่�เขาใช้้ก็็ยัังชวนให้้นึึกไปถึึงวิิดีีโอเกมใน
อดีีตอีีกด้้วย
 	ฮั ลัใช้เ้วลาท่ี่�เหลืือของชีีวิิตทั้้�งหมดในการทำำ�งานศิิลปะ ก่่อนจะเสีียชีีวิิตลงในวััย 
98 ปีี ซึ่่�งนัับเป็็นศิิลปิินอาวุโุสท่ี่�มีีชีีวิิตยืนืยาวมากทีีเดีียว
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Looking Up, Snowbound Cabin,
The Wind, Valley View,
Treescape, Woods in Avon
by Hal Lasko



46Dio ประติิมากรรม AI

ยุคุนี้้�เทคโนโลยีีปัญญาประดิิษฐ์ ์หรือื Artificial Intelligence (AI) ได้้ก้้าวเข้า้มา
มีีบทบาทกับมนุษุย์์มากขึ้้�นเรื่่�อยๆ ในทุุกสัังคม และทุุกวงการ ไม่่เว้้นแม้้แต่่วงการศิิลปะ 
ซึ่่�ง Ben Snell ศิิลปิินร่ว่มสมัยัชาวอเมริกัิัน ก็็ได้้สร้า้งสรรค์์ผลงานชิ้้�นมาสเตอร์พ์ีีซชื่่�อ  
Dio ขึ้้�นมาด้้วยการใช้เ้ทคโนโลยีี AI สุดุอัจฉริยิะนี้้�
	 Ben Snell สร้า้งประติิมากรรม Dio ขึ้้�นมาใน พ.ศ. 2561 เป็็นผลงานท่ี่�ถูกู
ออกแบบโดย AI และ Machine Learning ซึ่่�งได้้ทำำ�การวิิเคราะห์์ฐานข้้อมููลงาน
ประติิมากรรมระดัับมาสเตอร์พ์ีีซในประวััติิศาสตร์นั์ับพัันชิ้้�น เพื่่�อค้้นหารููปแบบที่�ลงตััว 
ก่่อนท่ี่�จะประมวลผลออกมาเป็็นแบบจำำ�ลอง 3 มิติิิ จากนั้้�นศิิลปิินก็็ตั้้�งใจเลืือกใช้ช้ิ้้�นส่่วน
ของคอมพิิวเตอร์ท์ั้้�งหมด ไม่่ว่่าจะเป็็น กล่่องใส่่คอมพิิวเตอร์ ์หน่่วยความจำำ� RAM และ
อื่่�นๆ มาผ่า่นกระบวนการพิเิศษให้ก้ลายเป็น็วััสดุสุำำ�หรับัสร้า้งประติิมากรรม Dio แล้้วนำำ�
ไปหล่่อลงในแม่พ่ิมิพ์ร์่ว่มกัับเรซิ่่�นด้้วย
	ศิ ลปิินได้้สร้า้งผลงานชิ้้�นนี้้�ขึ้้�นภายใต้้แนวคิดที่�ต้้องการสร้า้งขีีดจำำ�กัดการควบคุมุ
จากอััลกอริทิึึม ด้้วยการเข้้าไปควบคุุมระบบอัจฉริยิะนี้้�อีีกทีี และไม่่สามารถผลิิตซ้ำำ�ได้้ 
เพราะชุุดอุุปกรณ์์ท่ี่�คิิดค้นเจ้้าประติิมากรรม Dio ได้้ถููกนำำ�มาเป็็นวััสดุุในการสร้า้งตััว
มันัเองแล้้ว
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48ศิิลปินิสตรีทีอาร์ต์สร้า้งงานงานศิิลปะด้้วยแรงบัันดาลใจจากโลกยุุคดิิจิิทััล

ด้้วยความท่ี่�เติิบโตมาในยุคุท่ี่�อิินเทอร์เ์น็็ตได้้ถืือกำำ�เนิิดขึ้้�นบนโลกใบนี้้� Felipe Pantone 
จึึงได้้เห็น็ความเปล่ี่�ยนแปลงในการสื่่�อสาร ระบบดิิจิิทััล และเทคโนโลยีีอันล้ำำ�สมัยัที่�เข้า้มา
มีีบทบาทอย่่างมากกัับชีีวิิตของมนุษุย์ ์ทำำ�ให้้เขานำำ�สิ่่�งต่่างๆ เหล่่านี้้�มาเป็็นแนวคิดสำำ�คัญ
ในการสร้า้งสรรค์์ผลงานศิิลปะ
	 Felipe Pantone หรือื Pant1 เป็็นศิิลปิินสตรีีทอาร์ต์ กราฟฟิิตี้้�และศิิลปิิน
ร่ว่มสมัยัระดัับโลกชาวสเปน - อาร์เ์จนติิน่่า ผู้้�สร้า้งงานศิิลปะสุดุล้ำำ�ด้วยอิทธิพิลของโลก
ยุุคดิิจิิทััลและความก้้าวหน้้าทางเทคโนโลยีีสมััยใหม่่ เขาสนใจการวาดรูปมาตั้้�งแต่่เด็็ก 
และเริ่่�มพ่น่กราฟฟิิตี้้�มาตั้้�งแต่่อายุ ุ12 ปี ีในอาร์เ์จนติิน่่า เนื่่�องจากย่า่นท่ี่�เขาอาศััยเต็็มไป
ด้้วยกำำ�แพงท่ี่�มีีภาพกราฟฟิิตี้้�อยู่่�เต็็มไปหมด Felipe ได้้ฝึึกฝนทัักษะการสร้า้งงานศิิลปะ
มาตลอดจนกระทั่่�งเรีียนจบปริญิญาตรีีด้านวิิจิิตรศิิลป์์ หลัังจากนั้้�นเขาก็็เริ่่�มสร้า้งเอกลัักษณ์์
ในผลงานด้้วยการใช้รูู้ปแบบของตััวอักษร สััญลัักษณ์์ ลวดลายกราฟิิก และพัฒันารููปแบบ
ผลงานกราฟฟิิตี้้�ของเขาให้้เป็็นท่ี่�จดจำำ�มากขึ้้�นเรื่่�อยๆ โดยใช้้เวลานัับ 10 ปีีทุ่่�มเทให้้กัับ
ศิิลปะท่ี่�เขารักัจนกลายมาเป็็นศิิลปิินท่ี่�มีีชื่่�อเสีียงไปทั่่�วโลก
	 Felipe มักัสร้า้งผลงานโดยไม่่จำำ�กัดวัสดุ ุผลงานของเขาจึึงมีีหลากหลายไม่่ว่่า
จะเป็็น ผลงานสตรีีทอาร์ต์บนกำำ�แพง ผลงานจิิตรกรรมบนผืืนผ้้าใบ ประติิมากรรม ผลงาน
ศิิลปะจััดวาง (Installation) และอื่่�นๆ อีีกมากมาย เอกลัักษณ์์ในผลงานของเขาจะ
มีีการผสมผสานทั้้�งรููปแบบศิลปะท่ี่�เหมืือนมีีการเคลื่่�อนไหว ขยัับได้้ (Kinetic Art) 
โดยใช้รูู้ปทรงเรขาคณิิต ลวดลายกราฟิิก สีีนีีออนฉูดูฉาดผสมกัับสีีเมทััลลิิกท่ี่�มีีผิิวสัมผััส
มันัวาว ให้้ความรู้้�สึึ กถึึงโลกแห่่งอนาคต และใช้้เทคนิิคการไล่่เฉดสีีแบบ Gradient และ
ศิิลปะลวงตา (Op Art) รวมถึึงเทคนิิคขั้้�นสููงอีีกหลายอย่่างมาประกอบกันจนกลายมา
เป็็นผลงานท่ี่�มีีเอกลัักษณ์์เฉพาะตััว 
	ปั ัจจุบุััน Felipe Pantone เป็็นศิิลปิินท่ี่�มีีชื่่�อเสีียงในระดัับโลก และเคยฝาก
ผลงานให้้ผู้้�คนได้้ชมเป็็นท่ี่�ประจัักษ์์มาแล้้วในหลายประเทศ เช่่น The Mesa Contem-
porary Arts Centre, The Long Beach Museum of Art ในประเทศสหรัฐัอเมริกิา 
The Palais de Tokyo ณ กรุุงปารีีส ประเทศฝรั่่�งเศส ประเทศเม็็กซิโิก ญี่่�ปุ่่�น โปรตุเุกส 
อิิตาลีี สเปน ออสเตรเลีีย และไทย
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50ศิิลปะการตััดกระดาษด้้วยเลเซอร์์

ด้้วยความก้้าวหน้้าของเทคโนโลยีีที่�ถููกพััฒนาขึ้้�นอย่่างไม่่หยุุดยั้้�ง ยุุคนี้้�เราจะมีีโอกาส
ได้้เห็็นศิิลปิินสร้า้งงานศิิลปะด้้วยเทคนิิคท่ี่�หลายมากขึ้้�นจากเทคนิิคพื้้�นฐานแบบเดิิมๆ 
หลายคนนำำ�เทคโนโลยีีสมััยใหม่่มาสร้า้งเอกลัักษณ์์ให้้กัับผลงานของตนเอง แถมยััง
ประหยัดัเวลากว่่าเดิิมอีีกเยอะ และ Eric Standley ก็็คืือหน่ึ่�งในนั้้�น
	 Eric Standley เป็็นศิิลปิินร่ว่มสมััยชาวอเมริกัิันท่ี่�สร้า้งสรรค์์ผลงานอััน
วิิจิิตรงดงามด้้วยเทคนิิคการตััดกระดาษด้้วยเลเซอร์ ์(Laser Cut) ซึ่่�งเป็็นเทคโนโลยีี
การตััดกระดาษด้้วยเครื่่�องจัักรกลประสิิทธิภิาพสููง ทำำ�ให้้ ได้้ชิ้้�นงานท่ี่�มีีคุุณภาพ ถููกต้้อง
แม่่นยำำ�ภายในระยะเวลาอัันรวดเร็ว็ ไม่่ต้้องใช้้เวลายาวนานในการตััดกระดาษ สร้า้ง
ประติิมากรรมทั้้�งหมดด้วยมือืเหมือืนในอดีีต 
	ศิ ลปะของ Eric Standley มีีเอกลัักษณ์์โดดเด่่นด้้วยผลงานอัันละเอีียด 
ประณีีตงดงามเสมือืนงานศิิลปะท่ี่�ทำำ�ขึ้้�นด้้วยมือื ไม่ใ่ช่เ่ครื่่�องจัักร ซึ่่�งเขาได้้ถ่่ายทอดความ
งดงามของสถาปััตยกรรมโกธิคิ (Gothic) และศิิลปะอิิสลามในสมััยกลาง ราวคริสิต์์
ศตวรรษท่ี่� 5 - 15 ไม่ว่่่าจะเป็็น กระจกสีี (Rose window) และองค์์ประกอบต่างๆ ทาง
สถาปัตัยกรรมลงบนผลงาน โดยเขามักัจะเริ่่�มสร้า้งผลงานด้้วยการสเกตช์ ์ร่า่งจิินตนาการ
ทั้้�งหมดด้วยคอมพิวิเตอร์ ์จนได้้ภาพผลงาน 2 มิติิิ ก่่อนท่ี่�จะนำำ�เข้า้สู่่�กระบวนการผลิิตด้วย
เครื่่�องตััดกระดาษเลเซอร์ ์ตััดชิ้้�นส่่วนต่่างๆ ลงบนกระดาษหลากสีีที่�มีีเลเยอร์ก์ว่่า 100 
ชั้้�น ประกอบกับการผสมผสานเทคนิิคส่่วนตััว จนได้้มาซึ่่�งผลงานท่ี่�สวยสดงดงามและมีี
ความซับัซ้อ้นดัังท่ี่�ปรากฏ
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52Art Memes ศิิลปะระดัับมาสเตอร์พ์ีีซในบริบิทสมััยใหม่่บนโลกออนไลน์์

หลายคนคงจะเคยได้้เห็็นกัันมาบ้้างแล้้วสำำ�หรับัปรากฏการณ์์ Art Memes หรือื ศิิลปะ
การลอกเลีียน การทำำ�ซ้ำำ�ที่�เกิิดขึ้้�นบนโลกอิินเทอร์เ์น็็ตในช่ว่งหลายปีท่ี่�ผ่่านมา โดยเฉพาะ
อย่่างยิ่่�งช่่วงโควิิดนี้้� ศิิลปิินต่่างเลืือกหยิิบผลงานมาสเตอร์พ์ีีซของศิิลปิินระดัับโลกท่ี่�เรา
รู้้�จั กกัันดีี มาตีีความผ่่านบริบิทสมััยใหม่่ ผ่่านการตััดต่อ ปรับัเปล่ี่�ยนองค์์ประกอบภาพ 
เติิมข้้อความ หรือืทำำ�เป็็นภาพเคลื่่�อนไหว แอนิิเมชััน และอื่่�นๆ ผลงานท่ี่�ออกมาจะมีี
ลัักษณะเป็็นภาพล้อเลีียนชวนให้้คนอมยิ้้�ม หรือืไม่่ก็็มีีนัยยะแฝงในการเสีียดสีีสังคม 
วิิพากษ์์วิิจารณ์์ประเด็็นต่่างๆ ภาพที่�นิิยมนำำ�มาสร้า้งสรรค์์ใหม่แ่ละถูกูแชร์ใ์ห้้เห็็นบ่อ่ยครั้้�ง
ท่ี่�สุดุ ก็็คืือภาพจิิตรกรรม Monalisa ของศิิลปิิน Leonardo Da Vinci ภาพ Girl 
with a Pearl Earring ของศิิลปิิน Johannes Vermeer ประติิมากรรม David 
ของศิิลปินิ Michaelangelo และภาพ The Scream ของศิิลปินิ Edvard Munch เป็็นต้้น
	จริ งิๆ แล้้ว Art Memes นั้้�นมีีมานานแล้้ว ตั้้�งแต่่ช่่วงยุุค 60s’ ผู้้�บุกเบิิกก็็คืือ  
Terry Gilliam นัักวาดการ์ต์ูนูแอนิิเมชััน ท่ี่�หยิิบยืืมองค์์ประกอบจากภาพ Venus, 
Cupid, Folly and Time ของ Bronzino ศิิลปิินยุุคเรอเนซองส์์ มาใช้้กัับการ์ต์ููน
แอนิิเมชันัของเขา คืือ Monty Python’s Flying Circus ของเขาจนประสบความ
สำำ�เร็จ็เป็็นอย่า่งมาก และต่่อมา Art Memes ก็็ถูกูนำำ�มาใช้อ้ย่า่งแพร่ห่ลายตั้้�งแต่่ พ.ศ. 
2546 ซึ่่�งได้้มีีการนำำ�ภาพบนพรมผนัังบาเยอจากสมััยกลางของทวีีปยุโุรป ท่ี่�เก่ี่�ยวกับเรื่่�อง
ชััยชนะในสงครามมาทำำ�เป็็นซีีรีีส์ภาพล้อเลีียน โดยเผยแพร่บ่นเว็็บไซต์ 4chan และ 
YTMND จากนั้้�นก็็มีีการจััดประกวดตัดต่อภาพด้วยเทคนิิค Photoshop ในหััวข้้อ 
Renaissance Celebrity ซึ่่�งหลายคนก็็ได้้นำำ�ภาพวาดคลาสสิิคระดัับตำำ�นานมาผสม
ผสานเข้า้กัับวัฒนธรรมป๊อ๊บสมัยัใหม่ไ่ด้้อย่า่งน่่าสนใจ และทำำ�ให้้ Art Memes ได้้รับัความ
นิิยมจนถึึงปััจจุบุััน
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54เที่่�ยวทิิพย์์ชมงานที่่�ปารีสี ประเทศฝรั่่�งเศส

สำำ�หรับัคนรักังานศิิลปะ การไม่่ได้้ออกไปชมนิิทรรศการดีีๆ ท่ี่�ไหนเลยในช่่วงนี้้�ก็็เป็็นเรื่่�อง
ท่ี่�น่่าเศร้า้ไม่น้่้อย แต่่โชคดีีที่�มีีเทคโนโลยีีทัันสมัยัในปัจัจุบุันัทำำ�ให้เ้ราสามารถชมงานศิิลปะ
ท่ี่�ไหนก็็ได้้บนโลกนี้้� เราจึึงขอชวนทุุกคนไปเสพงานศิิลป์์กัันท่ี่� Centre Pompidou 
พิพิิธิภััณฑ์์ศิิลปะสมัยัใหม่ใ่นกรุุงปารีีส ประเทศฝรั่่�งเศส ซึ่่�งจััดแสดงนิิทรรศการท่ี่�น่่าสนใจ
มากมายในหลายรูปแบบ ทั้้�ง Walk In ไปชมผลงานจริงิ หรือืจะชมผ่า่นโลกออนไลน์์แบบ 
Virtual Tour ก็็ได้้
	 ไม่ว่่่าจะเป็น็ Sounds like Kandinsky With Google Arts & Culture 
นิิทรรศการศิิลปะของ Wassily Kandinsky ศิิลปิินผู้้�บุกเบิิกการสร้า้งงานศิิลปะแนว
นามธรรม (Abstract) ในศตวรรษท่ี่� 20 ซึ่่�งครั้้�งนี้้�ได้้ ใช้ส้ื่่�อสมัยัใหม่แ่ละเทคโนโลยีีสุดุล้ำำ�
เข้้ามาช่่วยในการนำำ�เสนอผลงานของเขาทั้้�งภาพเขีียน ภาพถ่ายหาชมยาก ภาพวาด
ลายเส้้น และจดหมายชิ้้�นสำำ�คัญให้้น่่าตื่่�นตาตื่่�นใจกว่่าท่ี่�เคย ไม่่ว่่าจะเป็็นรููปแบบของ 
Interactive ท่ี่�ผู้้�ชมสามารถเข้า้ไปมีีส่วนร่ว่มกัับตัวผลงานได้้ เทคโนโลยีีโลกเสมือืน
ผสานโลกแห่่งความเป็็นจริงิ (AR) รวมถึึงมีีการใช้เ้ทคโนโลยีีอัจฉริยิะ AI ด้้วย  
	 นอกจากนี้้�ก็็ยังัมีี ”Blue I, II, III” นิิทรรศการศิิลปะในรููปแบบเสมือืนจริงิ
ครั้้�งแรกของ Joan Miró ศิิลปิินในสกุลุศิิลปะลััทธิเิหนืือจริงิ (Surrealism) คนดัังของ
ศตวรรษท่ี่� 20 โดยงานนี้้�นอกจากจะนำำ�ผลงานจริงิมาจััดแสดงให้้ชมแล้้ว ผู้้�ชมท่ี่�อยู่่�ทาง
บ้้านก็็สามารถเข้้าชมผ่่านเว็็บไซต์ของพิิพิิธภััณฑ์์ www.centrepompidou.fr แล้้ว
เข้้าไปท่ี่�หน้้าของนิิทรรศการนี้้� แล้้วคลิิกไปท่ี่�ฟัังก์์ชััน Experience Miro VR ก็็จะ
สามารถชมผลงานได้้เสมือืนอยู่่�ในพิพิิธิภััณฑ์์จริงิๆ และนอกจาก 2 นิิทรรศการนี้้�แล้้ว ทาง 
Centre Pompidou ก็็ยัังมีีอีีกหลายนิทรรศการให้้คุุณได้้ชมกัันอย่่างจุุใจเลยทีีเดีียว

Cr.photo : 
centrepompidou.fr



55

Sounds like Kandinsky
With Google Arts & Culture



56ศิิลปิินร่ว่มสมััยผู้้� ใช้้สื่่�อสมััยใหม่่สะท้้อนแนวคิิดอันเฉีียบคม 

สำำ�หรับัวงการศิิลปะร่ว่มสมััยระดัับโลกนั้้�น Bill Viola ถืือเป็็นศิิลปิินตััวพ่่อสาขา
วิิดีีโออาร์ต์ระดัับตำำ�นานท่ี่�ยังัมีีชีีวิิตอยู่่� ผลงานของเขามีีความโดดเด่่น น่่าจัับตามองเป็็น
อย่า่งมาก โดยเขามัักนำำ�สื่่�อสมััยใหม่ห่ลากหลายแขนงมาผสมผสานเข้้ากัับอารมณ์์ความ
รู้้�สึึ กต่่างๆ ของมนุษุย์์ และแนวความคิิดอันเฉีียบคมอย่่างน่่าท่ึ่�ง ไม่่ว่่าจะเป็็นศิิลปะการ
จััดวาง (Installation) ภาพยนตร์ ์เสีียง วิิดีีโอ และอื่่�นๆ อีีกมากมาย โดยเขาได้้
จััดแสดงผลงานศิิลปะมาแล้้วทั่่�วโลก รวมทั้้�งยังัเคยมาแสดงผลงานใน Bangkok Art 
Biennale ท่ี่�ประเทศไทยด้วย
	 Bill  Viola เป็น็ศิิลปิินชาวอเมริกัิัน จบการศึึกษาจาก Syracuse Univer-
sity ก่่อนท่ี่�จะไปศึึกษาต่่อท่ี่� Art/Tapes/22 สถาบัันศิิลปะชื่่�อดัังในเมืืองฟลอเรนซ์ ์
ประเทศอิตาลีี เขาถืือเป็็นศิิลปิินยุุคบุุกเบิิกของศิิลปะแขนงวิิดีีโออาร์ต์ โดยเขาได้้ทุ่่�มเท
พลังในการพััฒนาเทคนิิคและสร้า้งสรรค์์ผลงานอัันเยี่่�ยมยอดมาตลอดระยะเวลากว่่า 
40 ปีี จนมีีชื่่�อเสีียง ได้้รับัการยอมรับัไปทั่่�วโลก อีีกทั้้�งยัังได้้รับัการขนานนามว่่าเป็็น 
‘Rembrandt แห่่งงานวิิดีีโออาร์ต์’ และ ‘Caravaggio แห่่งยุคุไฮเทค’ ด้้วย
	 ผลงานของ Bill Viola มัักจะตั้้�งคำำ�ถามเก่ี่�ยวกับวัฏจักรการเกิิด การตาย 
และความทุกุข์ท์รมานของมนุษุย์ ์และมักัใช้ธ้าตุธุรรมชาติิทั้้�ง 4 คืือ ดิิน น้ำำ� ลม ไฟ มาเป็น็
องค์์ประกอบในการสร้า้งงาน เช่น่ The Sleep of Reason (1988) เมื่่�อผู้้�ชมเดิินเข้า้ไป
ในห้้องจะพบกับจอโทรทััศน์ท่ี่�ฉายภาพผู้้�ชายคนหนึ่่�งท่ี่�กำำ�ลังนอนหลัับอยู่่� แล้้วไฟก็ดัับลง 
จากนั้้�นสิ่่�งท่ี่�เห็น็บนกำำ�แพงกลัับเป็น็เพลิงท่ี่�กำำ�ลังลุกุไหม้ ้ภาพป่า่ท่ี่�ดูนู่่ากลััว และภาพของ
ผู้้�ชายที่�กำำ�ลังจมน้ำำ� แล้้วภาพทั้้�งหมดก็หายไปและกลัับคืนสู่่�ภาพปกติิอย่า่งรวดเร็ว็ เสมือืน
ว่่าผู้้�ชมเพิ่่�งได้้เข้้าไปเห็็นฝัันร้า้ยของชายที่�กำำ�ลังนอนหลัับ สะท้้อนให้้เห็็นถึึงโลกอีีกด้้าน
ท่ี่�น่่ากลััวซึ่่�งขนานกัับโลกท่ี่�เราคุ้้�นเคย ส่่วน Inverted Birth (2014) เป็็นผลงานท่ี่�
แสดงให้้เห็็นภาพเคลื่่�อนไหวของชายที่�ยืืนอยู่่�กลางท่่ามกลางของเหลวสีีสันต่่างๆ 
ท่ี่�ซััดสาดร่า่งไปมา โดยต้องการสื่่�อถึึงขั้้�นตอนในการชำำ�ระล้้างจิิตวิิญญาณของมนุุษย์์
อีีกหน่ึ่�งผลงานโดดเด่่น Martyrs: Earth, Wind, Fire, Air (2014) ท่ี่�ได้้นำำ�มาจััด
แสดงในนิิทรรศการ Bangkok Art Biennale 2020 ท่ี่�แสดงให้้เห็็นภาพเคลื่่�อนไหว
ของชายหญิงิ 4 คน คนแรกถูกูดิินตกลงมาทัับถมร่า่ง คนท่ี่�สองร่า่งกายถูกูแขวนห้้อยอยู่่�
และโยกไปมาตามแรงลม คนถััดมากำำ�ลังถูกูเปลวไฟเผา และอีีกสุดุท้ายถูกูน้ำำ�ซัดักระหน่ำำ�
จากเบื้้�องบน โดยทุกคนต่่างมีีสีีหน้้าเรีียบเฉย ไร้ค้วามรู้้�สึึ ก สื่่�อความแข็็งแกร่ง่ ความ
พากเพีียร อดทน เสีียสละ แม้ร้่า่งกายจะถูกูทดสอบอย่า่งหนััก และการก้้าวผ่านความมืดื
และความตาย
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Tristan’s Ascension
(The Sound of a Mountain Under a Waterfall)
(2005)

Fire Woman
(2005)

The Raft
(2004)

Courtesy Bill Viola Studio, James Cohan Gallery, 
New York And American Federation Of Arts. Photos: Kira Perov.



58ศิิลปิินไทยที่่�สร้า้งชื่่�อเสีียงในระดัับโลกจากโซเชีียลมีีเดีีย

ยุคุนี้้�ต้้องยอมรับัว่า เทคโนโลยีีและสื่่�อดิิจิิทััลมีีความสำำ�คัญมากกัับทุกุสาขาอาชีีพ รวมถึึง
การเป็็นศิิลปิินด้้วย ในปััจจุุบัันศิิลปิินไม่่ใช่่แค่่ทำำ�งานศิิลปะเก่่งเพีียงอย่่างเดีียว แต่่ต้้อง
เป็็นนัักวางแผนท่ี่�ดีี และใช้้สื่่�อดิิจิิทััลให้้เกิิดประโยชน์์อย่่างสููงสุุด เฉกเช่่น ยููน - ปััณพััท 
เตชเมธากุลุ ศิิลปิินร่ว่มสมัยัและนัักวาดภาพประกอบที่�ประสบความสำำ�เร็จ็ มีีชื่่�อเสีียงโด่่ง
ดัังในระดัับโลกจากการใช้้ โซเชีียลมีีเดีียเป็็นเครื่่�องมืือในแสดงผลงานของเธอให้้ผู้้�คน
ได้้เห็น็ ยูนู - ปััณพัทั เตชเมธากุลุ สำำ�เร็จ็การศึึกษาในระดัับปริญิญาตรีีจากคณะศิิลปกรรม
ศาสตร์ ์ภาควิิชานฤมิติศิลป์ ์จุฬุาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย หลัังจากนั้้�นเธอก็็ได้้ ไปร่ว่มงานกัับ
แบรนด์์แฟชั่่�นชื่่�อดัังของไทย อย่่าง Kloset โดยเริ่่�มจากการไปฝึึกงาน และขยัับขึ้้�นมา
เป็็นผู้้�ช่ว่ยดีีไซเนอร์ ์ดีีไซเนอร์ ์และครีีเอทีีฟไดเรคเตอร์ข์องแบรนด์์ตามลำำ�ดับ ระหว่่าง 7 ปี ี
ท่ี่�เธอทำำ�งานด้้านแฟชั่่�นอยู่่�นั้้�น เธอก็็วาดรูป ทำำ�งานศิิลปะท่ี่�เธอรักัอย่่างจริงิจัังมาตลอด 
โดยเธอมักัจะชอบวาดรูปสิิงสาราสััตว์ต่่างๆ เพื่่�อสื่่�อสะท้้อนถึึงอารมณ์์ของตััวเอง พร้อ้ม
วาดลวดลายและดอกไม้้ลงไปด้้วยลายเส้้นท่ี่�มีีเอกลัักษณ์์ แล้้วเธอก็็ชื่่�นชอบผลงานของ 
Alessandro Michele ครีีเอทีีฟไดเรคเตอร์ค์นใหม่่ของแบรนด์์แฟชั่่�นแถวหน้้าของ
โลกอย่า่ง Gucci เธอจึึงเริ่่�มโพสต์์งานลงในอิินสตราแกรมพร้อ้มใส่่แฮชแท็็กท่ี่�เก่ี่�ยวข้อ้ง
กัับเขา เพื่่�อให้้เขามาเห็็นและให้้กำำ�ลังใจ ในท่ี่�สุุด Michele ก็็ได้้มาเห็็นผลงานของเธอ 
เขาไม่เ่พีียงให้้กำำ�ลังใจ แต่่กลัับชื่่�นชอบในผลงานของเธออย่า่งมากจนติิดต่อมาทาบทาม
ให้้เธอไปร่ว่มสร้า้งผลงานให้้กัับแบรนด์์ Gucci หลายครั้้�งด้้วยกัน 
	ปั จัจุบุันั ยูนู - ปััณพัทั นัับเป็น็หน่ึ่�งในศิิลปิินไทยที่�ประสบความสำำ�เร็จ็ มีีชื่่�อเสีียง
ในระดัับโลก และร่ว่มงานกัับแบรนด์์ดัังมาแล้้วมากมายนับไม่่ถ้้วน และท่ี่�สำำ�คัญเธอ
ยัังคงใช้้ โซเชีียลมีีเดีียทั้้�งเฟซบุ๊๊�กและอิินสตราแกรมในการเผยแพร่ผ่ลงาน เสมืือนเป็็น
แกลเลอรีีออนไลน์์ส่่วนตััวของเธอ
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Unwanted Flora, The Empress (2021)
Artwork from the Venus in the Shell art exhibition



60อยากเป็น็ Digital Artist หนึ่่�งในอาชีีพมาแรง
ต้้องเตรียีมตััวอย่่างไรบ้้าง?

จริงิๆ แล้้ว การเป็็นศิิลปิินทุกุแขนง ต้้องมีีหัวใจสำำ�คัญคืือความคิิดสร้า้งสรรค์์ และมีีการ
พัฒันาทัักษะ ความสามารถให้้มีีศักยภาพที่�สูงูขึ้้�นเรื่่�อยๆ ซึ่่�งผู้้�ที่�จะก้้าวเข้า้มาเป็็น Digital 
Artist หรือืศิิลปิินดิิจิิทััลได้้นั้้�นต้้องมีีสิ่่�งเหล่่านี้้�เป็็นพื้้�นฐาน แล้้วค่อยๆ ต่่อยอดความรู้้�  
ลงลึึกในรายละเอีียดในด้้านเทคนิิคท่ี่�ตนเองสนใจ หรือืจะมีีศาสตร์ห์ลายๆ ทัักษะ (Multi 
- disciplinary) รวมอยู่่�ในตััวคนๆ เดีียวก็ยังัได้้ 
	 ในปััจจุบุััน Digital Artist ค่่อนข้า้งเปิิดกว้้าง ไม่ไ่ด้้จำำ�กัดว่าต้้องเรีียนจบ
จากสาขาใดสาขาหนึ่่�ง หรือืสาขาเฉพาะทางเท่่านั้้�น ผู้้�ที่�เรีียนจบด้านศิิลปกรรม สถาปัตัย-
กรรม ด้้านดิิจิิทััล ด้้านมัลัติิมีีเดีีย ด้้านการออกแบบต่างๆ และอาจมีีอาชีีพในแนวทางท่ี่�
หลากหลายมาก่่อน เช่น่ กราฟิิกดีีไซเนอร์ ์(Graphic Designer) นัักวาดภาพประกอบ
ตามสื่่�อต่่างๆ (Illustrator) นัักออกแบบสื่่�อสร้า้งสรรค์์ (Creative) ผู้้�กำำ�กับ
ภาพยนตร์ ์(Film Director) หรือือื่่�นๆ หากมีีความสนใจ หลงใหลในเรื่่�องของ
เทคโนโลยีีดิิจิิทััล สื่่�อสมััยใหม่่ และมีีการศึึกษาเพิ่่�มเติิมเพื่่�อนำำ�มาต่่อยอดใช้้ ในการ
สร้า้งสรรค์์ผลงานศิิลปะ ก็็สามารถกลายมาเป็็น Digital Artist ได้้ ไม่ย่าก
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61 ปรากฏการณ์ใ์หม่่ๆ ของวงการศิิลปะในยุุค New Normal

ด้้วยสถานการณ์์การแพร่ร่ะบาดของโรคโควิิด-19 ซึ่่�งกิินเวลายาวนาน ทำำ�ให้้ผู้้�คนต้้อง
ปรับัเปล่ี่�ยนพฤติิกรรมและวิิถีีชีีวิิตความเป็็นอยู่่�ให้้แตกต่่างไปจากท่ี่�เคย หรือืท่ี่�เรีียกกัันว่่า
วิิถีี New Normal โดยเกิิดความเปล่ี่�ยนแปลงและได้้สร้า้งปรากฏการณ์์ใหม่่ๆ ในทุุกๆ 
วงการรวมถึึง วงการศิิลปะด้้วย
	 เราจะเห็็นได้้ว่่าการนำำ�เสนอผลงานของศิิลปิิน และการเสพงานศิิลปะของคน
รักัศิิลปะในช่่วงนี้้�ได้้เปล่ี่�ยนไป มีีการหัันมาใช้้เทคโนโลยีีและสื่่�อสมัยัใหม่ม่าเป็็นเครื่่�องมืือ
ในการทำำ�กิจกรรมต่่างๆ กัันมากขึ้้�น เช่น่ การไลฟ์ส์ดเขีียนรููปของศิิลปินิ ท่ี่�ตััวศิลปินิสามารถ
พููดคุุยกับผู้้�ชม และบอกเล่่าความรู้้�สึึ กนึึกคิิด หรือืแรงบัันดาลใจในการสร้า้งผลงานไป
พร้อ้มๆ กัันได้้ นอกจากนี้้� ยังัพบว่ามีีการซื้้�อขาย จััดประมูลูผลงานศิิลปะในแพลตฟอร์ม์
ออนไลน์์ต่่างๆ โดยเฉพาะ Facebook มากขึ้้�น รวมถึึงยัังจััดให้้มีีการแสดงนิิทรรศการ
ศิิลปะในรููปแบบของ Virtual Exhibition ท่ี่�สามารถชมงานศิิลปะอยู่่�ที่�บ้า้น ไม่ต้่้อง
เดิินทางไปไหน และให้้ความรู้้�สึึ กเหมือืนกำำ�ลังเดิินชมงานอยู่่�ในแกลเลอรีี หรือืพิพิิธิภััณฑ์์
จริงิๆ อีีกทั้้�งยัังมีีแกลเลอรีีออนไลน์์หลายแห่่ง และคลาสเรีียนศิิลปะออนไลน์์เกิิดขึ้้�น
มากมายด้วย



62เปิิดประสบการณ์ใ์หม่่บนโต๊๊ะอาหารด้้วยเทคนิคิสุดุล้ำำ�

ยุุคนี้้� แค่่ได้้ ไปดิินเนอร์ใ์นท่ี่�หรููๆ บรรยากาศดีีๆ อาหารอร่อ่ยอาจไม่่เพีียงพอท่ี่�จะสร้า้ง
ความตื่่�นเต้้นให้้กัับมื้้�ออาหารมากนััก เพราะวงการอาหารได้้พัฒันาไปไกลกว่่านั้้�น โดยมีี
การใช้เ้ทคนิิคสมัยัใหม่เ่ข้า้มาช่ว่ยเพิ่่�มอรรถรสให้กั้ับการรับัประทานอาหารมากขึ้้�น ไม่ว่่่า
จะเป็็น เทคนิิค 3D Mapping การทานอาหารแบบ Interactive หรือืเครื่่�องพิิมพ์์
อาหาร Food 3D Printer เป็น็ต้้น FAAMAI Digital Art Hub จึึงขอหยิบิเรื่่�องราว
เหล่่านี้้�มาเล่่าสู่่�กันฟััง 
	 เริ่่�มต้้นจาก Le Petit Chef Asia ซึ่่�งถืือเป็น็เจ้้าแรกๆ ท่ี่�ประสบความสำำ�เร็จ็
ในการนำำ�เทคโนโลยีี 3D Mapping มาใช้้สร้า้งประสบการณ์์ใหม่่ในวงการอาหารของ
ประเทศไทย โดยได้้นำำ�เสนอเซ็ต็เมนู ูDinner Time Stories มีีการสร้า้งภาพยนตร์์
แอนิิเมชันัแฟนตาซีีมาฉายลงบนโต๊๊ะอาหาร โดยมีีพระเอก คืือเชฟตัวจิ๋๋�วที่�จะมาบอกเล่่า
เรื่่�องราวการเดิินทางของอาหารตามรอยเส้้นทางของ Marco Polo นัักเดิินทางผู้้�ยิ่่�งใหญ่ ่
ทำำ�ให้้ผู้้�คนท่ี่�มาดิินเนอร์ร์ู้้�สึึ กเพลิดเพลินกัับประสบการณ์์ท่ี่�แปลกใหม่ ่และยังัได้้อิ่่�มอร่อ่ย
กัับอาหารจานเด็็ดฝีีมือืเชฟชาวฝรั่่�งเศส Pierre Tavernier ด้้วย 
	 นอกจากนี้้�ก็็ยัังเคยมีีการทานอาหารรููปแบบใหม่่ท่ี่�บ้้าน ซึ่่�งได้้นำำ�เทคโนโลยีี 
Interactive มาใช้ ้เป็็นบริกิารจาก Fruitfull ทีีมผู้้�จัดเทศกาลดนตรีี Wonder-
fruit ซึ่่�งเพีียงลูกูค้้าโทรไปแจ้้งว่่าต้้องการจองดิินเนอร์ ์ก็็จะได้้รับัเซ็ต็เมนูอูาหารท่ี่�รังัสรรค์์
โดยเชฟระดัับมิชิลิินสตาร์ส่์่งตรงถึึงบ้้านคุณุ พร้อ้มกัันนั้้�นก็็จะได้้ลิิงก์์รหััสเพื่่�อเข้า้ร่ว่มชม 
Interactive Dinner ผ่่านแอปพลิเคชันั zoom โดยสามารถพูดูคุยุกับเชฟ และเชฟ
ก็็จะคอยแนะนำำ�อาหารแต่่ละจาน ตลอดจนเล่่าถึึงแรงบันัดาลใจต่างๆ นอกจากนี้้�ก็็ยังัแถม
มิินิิคลาสเบเกอรี่่�แบบง่ายๆ มีีอุุปกรณ์์ให้้พร้อ้ม ซึ่่�งเชฟจะสอนทุุกขั้้�นตอนอย่่างละเอีียด 
ตลอดทั้้�งคอร์ส์ดิินเนอร์จ์ะมีีดีีเจคอยสร้า้งเสีียงเพลง และสร้า้งบรรยากาศให้้เพลิดเพลิน 
ประทัับใจอย่า่งต่่อเนื่่�อง 
	ปิ ดิท้ายด้วยเทคโนโลยีีการทำำ�งานของเครื่่�องพิมิพ์อ์าหาร 3D Food Printing 
มีีลักษณะเป็็นเครื่่�องพิิมพ์์อาหาร 3 มิิติิอััจฉริยิะท่ี่�สามารถทำำ�อาหารหรือืขนมให้้ออกมา
มีีหน้้าตาและมีีรูปทรงตามท่ี่�ต้้องการ โดยที่�ไม่ต้่้องเปลืืองแรงมนุษุย์เ์ลยแม้แ้ต่่น้้อย ไม่ว่่่า
จะเป็็น ช็อ็กโกแลต พิซิซ่า่ พาสต้้า และอื่่�นๆ อีีกมากมาย
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64อััปเดตเทคโนโลยีีสมััยใหม่่ที่่�จะทำำ�ให้โ้ลกนี้้�สนุกุขึ้้�น

ปฏิิเสธไม่่ได้้ว่่าปััจจุุบัันโลกของเรานั้้�นหมุุนเร็ว็จนแทบตามไม่่ทััน และมีีการคิิดค้น
เทคโนโลยีีบันัเทิิงใหม่่ๆ  เกิิดขึ้้�นมากมายซึ่่�งได้้ก้้าวเข้า้มาสร้า้งสีีสันให้้กัับวิิถีีชีีวิิตประจำำ�วัน 
เราจึึงขออััปเดตเทคโนโลยีีสมัยัใหม่ท่่ี่�จะทำำ�ให้้ โลกนี้้�สนุกุขึ้้�นกว่่าท่ี่�เคย
	 เริ่่�มต้้นจาก Interactive Art เป็็นรููปแบบของงานศิิลปะประเภทหน่ึ่�งท่ี่�เน้้น
สร้า้งปฏิิสััมพัันธ์์ รวมถึึงเน้้นให้้ผู้้�ชมได้้เข้้ามามีีส่วนร่ว่มหรือืเป็็นส่่วนหน่ึ่�งของผลงาน 
ตััวอย่่างท่ี่�สร้า้งความฮืือฮามากในช่่วงไม่่ก่ี่�ปีีมานี้้� คืือผลงานของ teamLab ซึ่่�งเกิิดจาก
การรวมตััวของคนรักัศิิลปะในหลายสาขาอาชีีพ ทั้้�ง วิิศวกร สถาปนิิก ศิิลปิิน ดีีไซเนอร์ ์
และอื่่�นๆ อีีกมากมาย โดยพวกเขาได้้ผนึึกกำำ�ลังกัันมาสร้า้งผลงานและจััดแสดงเป็็น
นิิทรรศการดิิจิิทััลในหลายประเทศทั่่�วโลก เมื่่�อผู้้�ชมได้้ก้้าวเท้้าเข้า้ไปในนิิทรรศการจะรู้้�สึึ ก
เพลิดเพลิน เหมืือนหลุุดเข้้าไปอยู่่�ในอีีกโลกหน่ึ่�ง และกลายเป็็นส่่วนหน่ึ่�งของผลงาน
ชิ้้�นต่่างๆ โดยปริยิาย 
	 นอกจากนี้้�ก็็ยัังมีี Live Streaming เป็็นเทคโนโลยีีของการถ่่ายทอดสดทั้้�ง
ภาพและเสีียงโดยใช้เ้ครือืข่า่ยระบบอินเทอร์เ์น็็ตผ่านแพลตฟอร์ม์ท่ี่�หลากหลาย ไม่ว่่่าจะ
เป็็น Facebook, Youtube และ Instagram เป็็นต้้น โดยผู้้�ชมสามารถรับัชมจากทุกุ
ท่ี่� ไม่่ว่่าคุุณจะอยู่่�ที่�ไหน และเวลาใดก็ได้้ นอกจากนี้้�ยัังสามารถรับัชมวิิดีีโอย้้อนหลัังได้้
ผ่่านอุุปกรณ์์ท่ี่�คุุณใช้้ เช่่น โทรศััพท์มืือถืือ แท็็บเล็็ต และคอมพิิวเตอร์ ์ปััจจุุบัันมีีการใช้้
เทคโนโลยีีนี้้�อย่า่งแพร่ห่ลายในอุตุสาหรรมบันัเทิิงต่่างๆ อาทิิ วงการภาพยนตร์ ์งานอีีเวนต์์ 
และรายการต่่างๆ เป็็นต้้น 
	 และท่ี่�ถููกนำำ�มาใช้้บ่่อยๆ ในช่่วงเวลานี้้�ก็็คืือ Virtual Reality (VR) การ
จำำ�ลองภาพให้้เสมือืนจริงิแบบ 360 องศา ซึ่่�งมักัจะใช้ค้วบคู่่�กับอุปุกรณ์์หลัักคืือ แว่่นตา
ชนิิดพิเิศษ ทำำ�ให้ผู้้้�ชมรู้้�สึึ กเหมือืนถูกูตััดขาดออกจากโลกจริงิเข้า้ไปอยู่่�ในโลกเสมือืนอย่า่ง
เต็็มรููปแบบ มีีการนำำ�เทคโนโลยีีนี้้�มาใช้้ ในหลากหลายวงการ เช่น่ เกม อุตุสาหกรรมบันัเทิิง 
โดยเฉพาะอย่า่งยิ่่�งการชมคอนเสิิร์ต์ ธุุรกิิจการสื่่�อสาร และการศึึกษา เป็็นต้้น 
	 นอกจากเทคโนโลยีีต่างๆ ท่ี่�กล่่าวไปแล้้ว ยัังมีีเทคโนโลยีีสมััยใหม่่ท่ี่�น่่าสนใจ
เกิิดขึ้้�นอีีกมากมาย
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Universe of Water Particles on a Rock where People Gather (2018)
by teamLab

Graffiti Nature - High Mountains and Deep Valleys, Red List (2016)
by teamLab



66โลกของ Digital Art กัับศิิลปะร่ว่มสมััยของไทยในยุุคปััจจุบุันั

ด้้วยเทคโนโลยีีในปััจจุุบัันท่ี่�แปรเปล่ี่�ยนไป จากเดิิมท่ี่�ศิิลปิินเคยวาดภาพ ทำำ�งาน
ประติิมากรรม หรือืงานต่่างๆ ท่ี่�ต้้องใช้ส้องมือืของมนุษุย์เ์ป็น็หลัักในการสร้า้งสรรค์์ ยุคุนี้้�
เราจึึงเห็น็ศิิลปิินไทยนำำ�เสนอผลงานท่ี่�หลากหลายมากขึ้้�น มีีการใช้เ้ทคโนโลยีีสุดุทัันสมัยั
มาเป็็นเครื่่�องมืือในการสร้า้งสรรค์์และนำำ�เสนอผลงาน Digital Art, Animation, 
Mapping, Interactive และอื่่�นๆ อีีกมากมายที่�มีีมาให้้เราได้้ชมกัันอยู่่�ตลอดเวลา 
	ตั วอย่่างเช่่น ผลงานของศิิลปิินขวััญชาวไทย ตั้้�ม - วิิศุุทธิ์์� พรนิิมิิต เจ้้าของ
คาแรคเตอร์น้์้องมะม่ว่ง ท่ี่�ได้้จััดแสดงนิิทรรศการศิิลปะในรููปแบบของ Live  Animation 
ขึ้้�นหลายครั้้�ง โดยศิลปิินเลืือกท่ี่�จะเล่่นกัับประสบการณ์์การรับัรู้้� ของผู้้�คนผ่า่นคาแรคเตอร์์
น้้องมะม่ว่งในรููปแบบของ Live Animation ฉายบนจอขนาดยักัษ์์ ให้้ผู้้�ชมได้้เข้า้ไปมีี
ส่่วนร่ว่ม และเป็็นส่่วนหน่ึ่�งของผลงาน 
	 นอกจากนี้้� ยัังมีีผลงานท่ี่�น่่าสนใจของ เอกชััย มิิลิินทะภาส ศิิลปิินร่ว่มสมััย
ผู้้�นำำ�เทคนิิคการวาดภาพดิิจิิทััล (Digital Paint) หรือืการวาดภาพผ่่านโปรแกรม
คอมพิวิเตอร์ม์าสร้า้งสรรค์์เป็็นงานศิิลปะไทยได้้อย่า่งงดงาม น่่าท่ึ่�ง หรือืปรากฏการณ์์ท่ี่�
กลายเป็็นเรื่่�องพูดูถึึงอย่า่งเป็็นวงกว้้าง เมื่่�อช่ว่งต้้นปีีท่ี่�ผ่่านมา คืือการต่่อยอดผลงานศิิลปะ
บนผืืนผ้้าใบของอาจารย์์ถวัลย์์ ดััชนีี ศิิลปิินแห่่งชาติิ ให้้กลัับมามีีชีีวิิตชีีวาอีีกครั้้�ง ผ่่าน
เทคโนโลยีีดิิจิิทััลล้ำำ�ยุคุทั้้�ง Immersive 360 fulldome, VR Technology, Aug-
mented Reality (AR) Art Gallery, AR Mask และ 3D Mapping ออกมาเป็น็
นิิทรรศการศิิลปะท่ี่�มีีชื่่�อว่่า Immersive Art of Thawan Duchanee
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67 มิิติิใหม่่ของการชมคอนเสิิร์ต์ในยุุคปััจจุบุันั

จากสถานการณ์์การระบาดของโรคไวรัสัติิดเชื้้�อโควิิด-19 การเดิินทางไปชมคอนเสิิร์ต์
ของศิิลปิินคนโปรดกันแบบสดๆ เป็็นเรื่่�องท่ี่�เป็็นไปไม่่ได้้เลย แต่่ล่่าสุุดก็ได้้มีีการคิิดค้น 
นำำ�เทคโนโลยีีสมััยใหม่่มาใช้้ ในการจััดและชมคอนเสิิร์ต์ ซึ่่�งแม้้จะให้้อรรถรสจะไม่่เหมืือน
กัับการไปเกาะขอบเวทีีชมคอนเสิิร์ต์จริงิๆ มากนััก แต่่ก็็ถืือเป็็นปรากฎการณ์์ใหม่่ในวิิถีี 
New Normal ท่ี่�ทำำ�ให้้เสีียงดนตรีีได้้กลัับเข้้ามาสร้า้งความสุุข ความบัันเทิิงให้้ผู้้�คนทั้้�ง
โลกอีีกครั้้�ง 
	 ไม่่นานมานี้้� เรามีีโอกาสได้้เห็็นศิิลปิินชื่่�อดัังระดัับแนวหน้้ามากมายที่�จััดแสดง
คอนเสิิร์ต์ในรููปแบบใหม่่ เช่น่ Billie Eilish, Katy Perry, Justin Bieber, 
Black Pink และ BTS ซึ่่�งได้้ ใช้เ้ทคโนโลยีี Live Streaming พร้อ้มด้้วยเทคนิิคแสง 
สีี เสีียง หรือืเทคโนโลยีี 3 มิติิิมาช่ว่ยเพิ่่�มความน่่าตื่่�นตาตื่่�นใจ เป็็นคอนเสิิร์ต์ที่�ไม่ม่ีีผู้้�ชม
ในห้้องจััดแสดง มีีเพีียงนัักดนตรีีเท่่านั้้�น ส่่วนผู้้�ชมก็็สามารถนั่่�งชมคอนเสิิร์ต์ได้้จากทั่่�วทุกุ
มุมุโลกผ่่านช่อ่งทางออนไลน์์ต่่างๆ โดยต้องจ่่ายเงินิซื้้�อบัตัรคอนเสิิร์ต์แล้้วจึึงจะได้้รับัรหััส
เพื่่�อเข้า้ร่ว่มชม และบางงานยังัสามารถชอปปิงิสิินค้้าท่ี่�ระลึึกเหมือืนไปชมคอนเสิิร์ต์จริงิๆ 
ได้้ด้้วย 
	 นอกจากนี้้�ยังัมีีการจััดคอนเสิิร์ต์ในรููปแบบอื่่�นๆ เช่น่ การไลฟ์์สดผ่านทางโซเชีียล
มีีเดีีย และท่ี่�กำำ�ลังได้้รับัความนิิยม คืือการจััดคอนเสิิร์ต์แบบ Drive-in ท่ี่�ให้้ผู้้�ชมนั่่�งชม
คอนเสิิร์ต์ในรถยนต์์ส่่วนตััว
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68ศิิลปะจากสิ่่�งปลูกูสร้า้งด้้วยคอมพิิวเตอร์ก์ราฟิก
(3D Architectural Visualisation) 

เมื่่�อคอมพิิวเตอร์ก์ราฟิิกถููกนำำ�มาใช้้กัับงานออกแบบสถาปััตยกรรมด้้วยมุุมมองของ 
Victor Enrich ผลงานท่ี่�น่่าตื่่�นตาตื่่�นใจเหล่่านี้้�จึึงเกิิดขึ้้�น
	 Victor Enrich เป็น็ศิิลปินิ สถาปนิิก และช่า่งภาพสถาปัตัยกรรมชาวสเปน 
เขาจบการศึึกษาด้้านสถาปััตยกรรม หลัังจากนั้้�นเขาก็็ทำำ�งานเป็็นสถาปนิิกและงานต่่างๆ 
ท่ี่�เก่ี่�ยวกับสาขาอาชีีพที่�ได้้ร่ำ��เรีียนมา จนเริ่่�มค้้นพบสิ่่�งท่ี่�ตััวเองรักั คืือการถ่่ายภาพ และ
สถาปััตยกรรม เขาจึึงผสมผสานสองสิ่่�งนี้้�ไว้้ด้้วยกัน และเป็็นผู้้�บุกเบิิกการนำำ�เทคโนโลยีี
คอมพิวิเตอร์ ์และคอมพิวิเตอร์ก์ราฟิิกมาเป็น็สื่่�อในการแสดงผลงานสถาปัตัยกรรม โดย
เฉพาะอย่า่งยิ่่�ง สถาปัตัยกรรม 3D (3D Architectural Visualisatiob) มาตั้้�งแต่่
ยุคุ 90s’ 
	 ผลงานการออกแบบของเขา ไม่่ใช่ส่ถาปััตยกรรมท่ี่�ถูกูสร้า้งขึ้้�นจริงิๆ แต่่เป็็นการ
นำำ�ภาพถ่ายมาตััดต่อ เสริมิแต่่งให้้กลายเป็็นภาพสถาปััตยกรรมท่ี่�แปลกตา เหนืือ
จิินตนาการ เช่น่ ตึึกท่ี่�ลอยอยู่่�ในอากาศ ตึึกท่ี่�บิิดเบี้้�ยว โค้้งงอ หรือืตีีลังกากลัับด้าน
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70เมธี ีน้อ้ยจิินดา กัับผลงาน Sound Art

หลายคนคงรู้้�จั ก เมธีี น้้อยจิินดา กัันดีีในฐานะมืือกีีต้าร์แ์ห่่งวงดนตรีีระดัับตำำ�นานอย่่าง 
Modern Dog แต่่ยังัมีีตัวตนอีีกด้้านหน่ึ่�งของเขาท่ี่�น่่าท่ึ่�งไม่แ่พ้กั้ัน นั่่�นก็็คืือ ศิิลปิินผู้้�สร้า้ง-
สรรค์์ผลงานศิิลปะสุุดล้ำำ�หลากหลายแขนง โดยเขามัักทดลองหยิิบเทคโนโลยีีสมััยใหม่ ่
และเครื่่�องมืือดิิจิิทััลมาใช้้ ในการสร้า้งสรรค์์ผลงานอยู่่�เสมอ และท่ี่�ถููกกล่่าวถึึงมากท่ี่�สุุด
คืือผลงาน Sound Art ซึ่่�งในเมือืงไทย ไม่ค่่่อยมีีโอกาสได้้เห็็นหรือืได้้ชมกัันบ่่อยนัก 
	ย้ ้อนกลัับไปเมื่่�อ พ.ศ. 2562 เมธีีได้้จััดแสดงนิิทรรศการศิิลปะแห่่งเสีียง หรือื 
Sound Art ขึ้้�นเป็็นครั้้�งแรกในชื่่�อ Thru Air on Key Strings ณ ศุภุโชค ดิิ อาร์ต์
เซ็น็เตอร์ ์ซึ่่�งเขาได้้นำำ�ประสบการณ์์เกืือบ 30 ปีี ในการออกแบบเสีียงต่่างๆ ในวงการดนตรีี
มาใช้้กัับงานศิิลปะ พร้อ้มนำำ�ผู้้�ชมทุุกคนก้้าวข้้ามผ่่านข้้อจำำ�กัดต่างๆ ไปสู่่�โลกแห่่งเสีียง
ท่ี่�เต็็มไปด้้วยพลังแห่่งจิินตนาการ ผู้้�ชมท่ี่�เดิินเข้้าไปในห้้องนิิทรรศการจะรู้้�สึึ กเหมืือนเป็็น
มนุษุย์์ตััวจิ๋๋�วที่�นั่่�งอยู่่�ในทอยเปีียโน แล้้วก็จะมีีเสีียงต่่างๆ ไม่่ว่่าจะเป็็นเสีียงจากธรรมชาติิ 
หรือืเสีียงท่ี่�มนุษุย์ส์ร้า้งขึ้้�นท่ี่�กระตุ้้�นให้้เราเกิิดภาพในจิินตนาการถึึงธรรมชาติิ เสีียงท่ี่�คุ้้�นชินิ 
ได้้ยิินบ่่อยๆ ในชีีวิิตประจำำ�วัน รวมถึึงเสีียงท่ี่�ทำำ�ให้้นึึกถึึงความทรงจำำ�แสนสนุุกในวััยเด็็ก 
ซึ่่�งจุดุเริ่่�มต้้นในการทำำ�งาน Sound Art ในครั้้�งนั้้�น คืือความต้้องการท่ี่�จะนำำ�เรื่่�องราวของ
ดนตรีีที่�เขารักัมาหลอมรวมกัันกัับงานศิิลปะ ประกอบกับการท่ี่�เขาได้้ ไปเรีียนโปรแกรมทำำ�
เพลง จึึงอยากนำำ�มาสร้า้งสรรค์์เป็น็ผลงาน Sound Art ในแบบฉบับัของตนเอง โดยนำำ�
ประวััติิศาสตร์ด์นตรีีในหลายยุค และทฤษฎีีทางดนตรีีเข้า้มาร้อ้ยเรีียง ผสมผสาน อีีกทั้้�ง
ยังัมีีการแต่่งเพลงโดยใช้ภ้าพจิิตรกรรมด้้วย เช่น่ มีีการวาดตัวโน้้ตเป็น็รููปหัวัใจ รููปหยดน้ำำ� 
หรือืบางทีีก็เขีียนคำำ�ว่า Sound Art ลงไปในแผนผัังโน้้ตด้วย
	 เมธีี เป็็นศิิลปิินร่ว่มสมััยที่�ไม่่เคยหยุุดพััฒนาผลงานของตนเอง และพร้อ้มเปิิด
รับัเทคโนโลยีี สื่่�อดิิจิิทััลใหม่่ๆ มาสร้า้งสรรค์์เป็็นผลงานศิิลปะท่ี่�น่่าตื่่�นตาตื่่�นใจ โดยผลงาน
ของเขานั้้�นมีีทั้้�ง ผลงานจิิตรกรรมท่ี่�ทั้้�งวาดด้วยมือืลงบนผืืนผ้้าใบ และจิิตรกรรมดิิจิิทััลท่ี่�
เขาวาดด้วยไอแพด ผลงานประติิมากรรม ผลงานจััดวาง (Installation) แอนิิเมชันั 
การออกแบบกีีต้าร์ ์อาร์ต์ และล่่าสุดุเขาก็็กำำ�ลังจะมีีผลงานศิิลปะท่ี่�ใช้เ้ทคโนโลยีี AR ออกมา
ให้้ชมกัันด้้วย
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72Net Art ศิิลปะที่่�ใช้้อิินเทอร์เ์น็ต็เป็น็เครื่่�องมืือในการแสดงออก

ศิิลปะอิินเทอร์เ์น็็ต (Internet Art, Net Art) เป็น็รููปแบบหน่ึ่�งของงานศิิลปะท่ี่�เกิิดขึ้้�น
ในยุคุ 90s’ โดยได้้รับัแรงบัันดาลใจจากเทคโนโลยีีอินเทอร์เ์น็็ต ซึ่่�งได้้ก้้าวเข้้ามามีีบทบาท
ในชีีวิิตของมนุษุย์ ์และเปล่ี่�ยนโลกการสื่่�อสารให้้ ไร้พ้รมแดนแตกต่่างไปจากท่ี่�เคย ศิิลปินิ
ท่ี่�สร้า้งสรรค์์ผลงานศิิลปะอิินเทอร์เ์น็็ตจะใช้้อิินเทอร์เ์น็็ตเป็็นเครื่่�องมืือหรือืเป็็นสื่่�อใน
การนำำ�เสนอแนวความคิิดสร้า้งสรรค์์ อีีกทั้้�งยังัเป็น็เครื่่�องมือืในการต่่อต้้านระบบการแสดง
งานในหอศิิลป์์ และพิิพิิธภััณฑ์์ด้้วย เพราะศิิลปะอิินเทอร์เ์น็็ตสามารถเผยแพร่ผ่่่านทาง
ช่อ่งทางออนไลน์์ไปถึึงผู้้�ชมจากทั่่�วทุกุมุมุโลก 
	ศิ ลปะอิินเทอร์เ์น็็ตมีีตัวอย่่างท่ี่�น่่าสนใจมากมาย เช่่น ผลงานของ Joan 
Heemskerk และ Dirk Paesmans สองศิิลปิินชาวยุุโรปท่ี่�ได้้สร้า้งผลงานท่ี่�มีีชื่่�อว่่า 
www.jodi.org เป็็นเว็็บไซต์ศิิลปะ เมื่่�อคลิิกเข้้าไปผู้้�ชมจะเห็็นหน้้าจอสีีเขีียวสะท้้อนแสง 
ซึ่่�งเต็็มไปด้้วยสัญลัักษณ์์ต่่างๆ จากแป้้นพิิมพ์์มาผสมผสานและจััดเรีียงกัันจนเกิิดเป็็น
ภาพ เพื่่�อสะท้้อนความคิิดว่า เทคโนโลยีีอินเทอร์เ์น็็ตเป็็นได้้มากกว่่าเครื่่�องมืือในการ
สื่่�อสาร แต่่ยังัสามารถนำำ�มาใช้เ้ป็็นสื่่�อในการสร้า้งงานศิิลปะ เช่น่เดีียวกับ ภาพจิิตรกรรม 
วีีดิิทััศน์ ภาพถ่าย และอื่่�นๆ
	 ผลงานของ Olia Lialina ศิิลปิินหญิงิชาวรัสัเซีีย ท่ี่�ชื่่�อว่่า My Boyfriend 
Came Back from The War สร้า้งสรรค์์ขึ้้�นใน พ.ศ. 2539 เป็็นการเปิิดประสบการณ์์
ใหม่่ๆ  ในการสร้า้งงานศิิลปะเนื้้�อหาของผลงานจะกล่่าวถึึงการท่ี่�ศิิลปินิได้้พบกับแฟนหนุ่่�ม
ของเธออีีกครั้้�งหลัังจากท่ี่�ต้้องพลัดพรากกัันเพราะสงคราม โดยเธอได้้ ใช้อ้งค์์ประกอบพื้้�น
ฐานของภาษา HTML ไม่่ว่่าจะเป็็นเฟรมในบราวเซอร์ ์รููปภาพที่�มีีทั้้�งภาพนิ่่�งและภาพ
เคลื่่�อนไหว ตลอดจน hypertext มาเป็็นเครื่่�องมืือในการถ่่ายทอดอารมณ์์ความรู้้�สึึ ก
ในรููปแบบของภาพยนตร์ ์โดยเธอจะให้้ผู้้�ชมมีีส่วนร่ว่มกัับผลงานด้้วยการคลิิกไปท่ี่�ภาพ
และข้้อความท่ี่�ปรากฏบนหน้้าจอคอมพิิวเตอร์ ์ซึ่่�งผู้้�ชมแต่่ละคนก็็จะเห็็นลำำ�ดับภาพและ
ข้อ้ความท่ี่�แตกต่่างกััน แล้้วแต่่ว่่าใครจะคลิิกไปท่ี่�ส่่วนไหนก่่อน 
	ปิ ดท้ายด้วยผลงานของ Alexei Shulgin ศิิลปิินชาวรัสัเซีีย ท่ี่�ชื่่�อ Form 
Art สร้า้งสรรค์์ขึ้้�นใน พ.ศ. 2540 เป็็นงานศิิลปะเชิงิปฏิิสััมพันัธ์ ์(Interactive Art) 
โดยใช้้การเขีียนโปรแกรมจาก HTML มาสร้า้งแบบแผนของศิิลปะบนเว็็บไซต์ โดยผู้้�ชม
สามารถคลิิกผ่่านช่อ่งว่่างและลิิงก์์ต่่างๆ โดยใช้ปุ้่่�มคำำ�สั่่�ง และเมนูทู่ี่�ทุกุคนคุ้้�นเคยกันดีีและ
ดูเูป็็นทางการบนเว็็บไซต์มาจััดวางใหม่บ่นหน้้าจออย่า่งมีีสุนุทรีียะภายใต้้ โครงสร้า้งท่ี่�สลัับ
ซับัซ้อ้น

Cr.photo : 
upstreamgallery.nl
moma.org
anthology.rhizome.org
rhizome.org
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JODI’s My%Desktop 
(2019–2020, MoMA)
Joan Heemskerk 
and Dirk Paesmans

JODI
Joan Heemskerk 
and Dirk Paesmans, 
Live and Work in 
Dordrecht (Nl)

My Boyfriend came back 
from the War (1996)
Olia Lialina

Form Art (1997)
Alexei Shulgin



74อุปุกรณ์ดิ์ิจิิทััลมาแรงใน พ.ศ. 2564 สำำ�หรับัคนทำำ�งานศิิลปะ

เพราะเทคโนโลยีีดิิจิิทััลได้้เข้้ามามีีบทบาทและเป็็นตััวช่่วยให้้ทำำ�งานศิิลปะได้้อย่่างสนุกุ
และเหนืือจิินตนาการมากขึ้้�น วัันนี้้�เราจึึงขอนำำ�เสนออุปุกรณ์์ดิิจิิทััลเด็็ดๆ ท่ี่�คนทำำ�งานสายนี้้�
ไม่ค่วรพลาด

	 1.iPad Pro 2021
	 เป็็นหน่ึ่�งในอุปุกรณ์์ตััวเทพของคนทำำ�งานศิิลปะดิิจิิทััล นัักออกแบบ และกราฟิิก
ดีีไซเนอร์ ์เพราะมีีฟังัก์์ชันัต่่างๆ ท่ี่�ทำำ�ให้้การทำำ�งานศิิลปะนั้้�นเป็็นเรื่่�องง่า่ยขึ้้�น และเวอร์ช์ันันี้้�
ยังัสามารถทำำ�งานได้้เร็ว็กว่่ารุ่่� นก่่อนถึึง 4 เท่่า และมีีแอปพลิเคชันัท่ี่�ชื่่�อว่่า Procreate 5.2 
ท่ี่�สามารถระบายสีีบนโมเดล 3 มิิติิ และช่่วยสร้า้งความสมจริงิด้้วยเทคโนโลยีี AR ร่ว่ม
กัับเอฟเฟ็็กต์์แสงและเงาได้้อย่า่งดีีเยี่่�ยม

	 2.Veikk Vk1200
	 เป็็นแท็็บเล็็ตวาดภาพกราฟิิก พร้อ้มปากกาดิิจิิทััล 60 องศา เหมาะสำำ�หรับั
ผู้้�ที่�ใช้ง้านวาดรูปอย่า่งจริงิจัังแบบมือือาชีีพ โดดเด่่นด้้วยตัวปากกาท่ี่�มีีปุ่่�มลััด รองรับัระดัับ
แรงกดที่�หลากหลาย และมีีความละเอีียดระดัับ Full-HD ท่ี่�สำำ�คัญคืือพกพาสะดวกและ
ใช้ง้านง่า่ย

	 3.iPhone 13 Pro Max 
	ยุ คุนี้้�มีีโทรศััพท์มือืถืือดีี  มีีชัยัไปกว่่าครึ่่�ง ไอโฟนรุ่่� นนี้้�นอกจากจะมีีแอปพลิเคชันั
ล้ำำ�ๆ ไม่ว่่่าจะเป็็นแอปสำำ�หรับัเขีีบนรููป ทำำ�งานศิิลปะ หรือืแอปทั่่�วไปท่ี่�จะมาทำำ�ให้้ชีีวิิตสนุกุ
ขึ้้�นแล้้ว ยังัมีีกล้้องสำำ�หรับัถ่ายภาพที่�คมชัดัแบบอัลตร้า้ ไวด์ จัับโฟกัสได้้ละเอีียดยิบิแม้จ้ะ
อยู่่�ห่างจากวััตถุเุพีียง 2 เซนติิเมตร  และสามารถถ่ายวิิดีีโอได้้แบบภาพยนตร์เ์ลยทีีเดีียว 
เหมาะสำำ�หรับันำำ�ไปถ่่ายรูปหรือืทำำ�คลิิปวิิดีีโองานศิิลปะ อััปโหลดลงโซเชีียลมากๆ 

	 4.แว่่นตาอััจฉริยิะ ‘Ray-Ban Stories’
	 เมื่่�อแว่่นตาไม่่ได้้เป็็นเพีียงอุุปกรณ์์ปกป้้องดวงตา ช่่วยในการมองเห็็น เพราะ
ล่่าสุุดแว่่นตาอััจฉริยิะ Ray-Ban Stories นี้้�ถููกสร้า้งสรรค์์ขึ้้�นโดยผสมผสานเข้้ากัับ
เทคโนโลยีี AR ทำำ�ให้้ถ่่ายภาพ ถ่่ายวิิดีีโอได้้ และสามารถอัปลงโซเชีียลมีีเดีียได้้ทัันทีี อีีกทั้้�ง
ยังัใช้เ้ชื่่�อมต่่อกัับ Podcast ฟัังเพลง หรือืคุยุโทรศััพท์ได้้อีีกด้้วย

Cr.photo : 
apple.com
veikk.com
mrmubot.com
ray-ban.com



75

iPad Pro 2021

Veikk Vk1200

iPhone 13 Pro Max 

Ray-Ban Stories



76NFT กัับทางเลืือกใหม่่ของศิิลปิินไทย

เวลานี้้�หลายคนคงจะเคยได้้ยินิคำำ�ว่า NFT กัันมาบ้า้ง โดยเฉพาะอย่า่งยิ่่�งในแวดวงศิิลปะ
บ้้านเรา ซึ่่�ง NFT ได้้แพร่ห่ลายไปทั่่�วและกลายเป็็นหน่ึ่�งในทางเลืือกใหม่ข่องศิิลปิินไทยที่�
น่่าสนใจ
	 NFT เป็็นท่ี่�รู้้�จั กไปทั่่�วโลกตั้้�งแต่่ช่ว่งต้้นปีีท่ี่�ผ่่านมา หลัังจากท่ี่� Jack Dorsey 
Ceo และผู้้�ก่อตั้้�ง Twitter ตััดสินใจเอาถ้้อยคำำ�ทวิิตแรกของตััวเองท่ี่�โพสต์์ลงเครือืข่า่ย
มาทำำ�เป็็น NFT แล้้วนำำ�มาประมูลูและปิิดราคาไปท่ี่� 2.9 ล้้านดอลลาร์เ์หรีียญสหรัฐัหรือื
จะเป็น็การ์ต์ูนูรููปแมว Nyan Cat Meme ท่ี่�ถูกูไปประมูลูไปในราคา 590,000 ดอลลาร์์
สหรัฐั รวมถึึงผลงานของศิิลปิินดิิจิิทััลอาร์ต์ชื่่�อ Beeple ท่ี่�ถูกูประมูลูไปในราคา 69 ล้้าน
ดอลลาร์์
	 NFT (Non-Fungible Token/Crypto Art) เป็น็นวััตกรรมท่ี่�เกิิดการแปลง
สิินทรัพัย์์ให้้มีีมููลค่่าในเชิิงดิิจิิทััลซึ่่�งเจ้้าของสิินทรัพัย์์ก็็สามารถสร้า้งมููลค่่าให้้กัับผลงาน
ของตััวเองได้้ โดยที่�ไม่ต้่้องจััดส่งของจริงิ นัับเป็น็สิินทรัพัย์ดิ์ิจิิทััลแบบใหม่ ่รวมถึึงเป็น็ช่อ่ง
ทางทำำ�เงิินใหม่่ให้้กัับคนทำำ�งานศิิลปะ ปััจจุุบัันเป็็นท่ี่�นิิยมในหลายวงการ ไม่่ว่่าจะเป็็น 
วงการเกม วงการการ์ด์สะสม วงการเพลง รวมถึึงวงการศิิลปะ ผู้้�ซื้้�อและผู้้�ขายสามารถ
ทำำ�การซื้้�อขายกันได้้จริงิในโลกออนไลน์์ผ่่านระบบจัดเก็็บข้อ้มูลู Blockchain ท่ี่�ทุกุคน
สามารถเข้้าถึึงและได้้รับัข้้อมููลเดีียวกัน ศิิลปิินสามารถขายและเปิิดประมููลผลขายของ
ตนเองได้้ ผู้้�ประมููลท่ี่�ชนะจะได้้กรรมสิิทธิ์์�ของการเป็็นเจ้้าของ โดยสามารถนำำ�ไปซื้้�อขาย 
แลกเปล่ี่�ยน หรือืส่่งมอบไฟล์นั้้�นให้้กัับผู้้�อื่่�นได้้ เหมือืนสิินทรัพัย์ท์ั่่�วไป แต่่ผู้้�ประมูลูก็็ไม่ไ่ด้้
ลิิขสิิทธิ์์�ในการสร้า้งผลงานนั้้�นๆ ไปต่่อยอดในเชิงิพาณิิชย์ไ์ด้้ ปััจจุบุัันมีีศิลปิินไทยหลายคน
ท่ี่�ประสบความสำำ�เร็จ็อย่า่งมากในช่อ่งทางของ NFT ไม่ว่่่าจะเป็็น Line Censor หรือื
เกีียรติิอนัันต์์ เอ่ี่�ยมจัันทร์ ์ท่ี่�กวาดรายได้้ ไปหลายล้านบาทในระยะเวลาเพีียงไม่่ก่ี่�เดืือน 
Victorior หรือื วิิค - วัันชนะ อิินทรสมบััติิ ศิิลปินิดิิจิิทััลอาร์ต์ที่�สามารถขายงานสร้า้ง
รายได้้เป็็นกอบเป็็นกำำ� หลัักหลายหมื่่�นหรือืหลายแสนต่่อหน่ึ่�งชิ้้�นงานในระยะเวลา 
นอกจากนี้้�ก็็ยัังมีีศิลปิินรุ่่� นใหญ่่ฝีีมืือเก่่าอย่่าง โลเล - ทวีีศักดิ์์� ศรีีทองดีี และติ๊๊�กชิิโร่ ่
เอาผลงานภาพเขีียนของตนเองมาประมูลูขายใน NFT ด้้วยเช่น่กััน
	ข้ ้อดีีของ NFT คืือเป็็นการสร้า้งโอกาสดีีให้้กัับศิลปิินหลายคน และแจ้้งเกิิด
ศิิลปิินดาวรุ่่� งท่ี่�มีีฝีไีม้้ลายมือืน่่าจัับตามอง รวมถึึงศิิลปิินท่ี่�มีีชื่่�อเสีียงอยู่่�แล้้วก็ยิ่่�งทำำ�ให้้เป็็น
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77 ท่ี่�รู้้�จั กมากขึ้้�น อีีกทั้้�งยังัเป็น็ช่อ่งทางรายได้้ ใหม่ ่ทดแทนการสูญูเสีียรายได้้ ในช่ว่งโควิิด 19 
ท่ี่�ทำำ�ให้ศิ้ิลปินิขายผลงานจริงิได้้ยากขึ้้�น และไม่ส่ามารถจัดแสดงนิิทรรศการศิิลปะได้้เป็น็
ระยะเวลายาวนาน NFT ไม่จ่ำำ�เป็็นต้้องมีีพื้้�นท่ี่�สำำ�หรับัการจััดเก็็บงาน ไม่ต้่้องเสีียเวลาติิดตั้้�ง 
ไม่ต้่้องจััดแสดงนิิทรรศการ ไม่ต้่้องกัังวลค่่าใช้จ่้่ายในการขนส่่ง และไม่ต้่้องกลััวว่างานจะ
เสื่่�อมสภาพตามกาลเวลา นอกจากนี้้�มันัยังัเปล่ี่�ยนแปลงมุมุมองของผู้้�คนท่ี่�มีีต่องานศิิลปะ 
ซึ่่�งเวลานี้้�ไม่่ได้้ ให้้ความสำำ�คัญกัับความงามเพีียงอย่่างเดีียว แต่่เป็็นเรื่่�องจิิตวิิทยา และ
วิิธีีการท่ี่�มนุษุย์ใ์ห้้คุณุค่่ากัับบางสิ่่�งท่ี่�เปล่ี่�ยนไปจากการพัฒันาเปล่ี่�ยนแปลงของเทคโนโลยีี
ท่ี่�มีีผลต่่อการใช้ช้ีีวิิตของมนุษุย์ใ์นปััจจุบุััน

Metaverse Blast
@linecensor

The Big cat PANDA
@TIK_SHIRO

CryptoRobot Collection no.1 
Banana Tape x 4156
@victorior

Sometime Blue : LOOP 29921
@lolaylolay



78พิมิพ์ค์รั้้�งแรก: เมษายน 2565
จำำ�นวนพิมิพ์:์ 2,000 เล่่ม

ผู้้�จััดทำำ�: 
ศูนูย์ป์ฏิิบััติิการศิิลปกรรมดิิจิิทััล 
(FAAMAI Digital Arts Hub)

หััวหน้้าโครงการฯ 
คณบดีีคณะศิิลปกรรมศาสตร์:์ ศ. ดร. บุุษกร บิิณฑสันต์์
ผู้้�อำำ�นวยการฝ่่ายบริหิาร: ผศ.ดร.ประพล คำำ�จิ่่�ม
เลขานุกุารฝ่่ายบริหิาร: ผศ.ดร.สิิริธิร ศรีีชลาคม
ภััณฑารักัษ์์: ดร.ให้้แสง ชวนะลิิขิกิร
ผู้้�อำำ�นวยการฝ่่ายดำำ�เนิินงาน: พิรุิุณมาศ ขจรเดชากุลุ
ผู้้�จัดการฝ่่ายการตลาด: กุลุกานต์์ ศิิริผิล
ผู้้�จัดการฝ่่ายศิลปกรรม: รติิมา ศิิริพิิสิิิฐศัักดิ์์�
เจ้้าหน้้าท่ี่�ประสานงานฝ่่ายศิลปกรรม: ปาลิิตา ศรีีอำำ�มร
เลขานุกุาร: สุนุทรวิินิิจ วรสิิงห์์
เรีียบเรีียงบทความโดย: พิมิพ์ป์วีีณ สุนุทรธรรมรัตั
บรรณาธิกิารออกแบบ: มานิิตา ส่่งเสริมิ
สำำ�นักพิมิพ์:์ บริษัิัท ภาพพิมิพ์ ์จำำ�กัด

ผู้้�สนัับสนุนุโครงการ:
C2F หรือื โครงการสร้า้งเสริมิพลังจุฬุาฯ - 
กองทุนุศตวรรษท่ี่� 2

ติิดต่อ:
คณะศิิลปกรรมศาสตร์ ์จุฬุาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย
254 ถนนพญาไท แขวงวัังใหม่ ่เขตปทุมุวััน 
กรุุงเทพมหานคร 10330
เว็็บไซต์: www.faa.chula.ac.th
เฟซบุ๊๊�ก: chulafaamai
อิินสตาแกรม: faamai_digital_arts_hub
ยูทููบู: FAAMAI DIGITAL ARTS HUB
อีีเมล: chulafaamai@chula.ac.th



79



80


